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2oo7? iEs una oportunidad única yademás podrás
participar en el sorteo de premiosestupendos! Mira
en páginas interiores yentérate detodo. Pero,cla ro.
no pienses queesovaaser todoestemes, porquesí,
yasé quetehasfijado enlaimpresionanteportada
deestemes. y tehas empezadoaponer tan ner­
vioso comonosotrosmismoscuandoempezamos
a enterarnosdetodo loalucinanteque erarCry 2J
prometeser. ¡Aún estamos conlaboca abierta de lo
que hemosvisto! Si quieresempapartede todos los
detalles, ya sabes, sólotienesqueleer el reporta je
que tehemos preparado.

Hay más, claro. El primer vistazo ajuegoscomo
etonnc Denied 0pSJ, cHardtobeaGodJ,cRainbow
Slx Vegas2J- Iespectaccta rl- . etc. juntocon las sec­
ciones habitua les. noticias, trucos.guías, etc. Vamos.
quenotevasaaburrir lo más mínimo este comienzo
de2008. nicon los juegosyadisponiblesni descu­
briendo lo que estáporvenir.

Tampoco teolvides del DVD deeste mes, con un
genial juego de rega lo,cGothic lb. y demostan im-

presionantes como cHellgateLcodcru, cTimeShifb
o ePainkiller. Dverdoses. Bueno. éhasdecidido

ya cuál serátu favorito como mejor juego del
ano? Ya sabes. mandatuvotoy dínoslo. Nos
vemoselmes queviene. Feliz Año Nuevo!

Ahora es el
momento de
que tú decidas

B
ienvenido, unmesmas, aMicromania. l a
voráginedelas navidadesestaen pleno
apogeo, los juegos para que terega leno
que teapetece conseguir se multiplican,
laofertaes enorme... écualelegir?Quizá

nosotros te ayudemosun pococonestenúmerode
tu revistafavorita. Puedes contemplar laofertade no­
vedadesque tenemos estemes para ti.con jugosos
análisisdejuegos lan espectaculares COJTK) cCrysisJ.
cUnreal lournamentüb. r8eowullJ, exane& lynchs.
etc. que sevienen asumar atodoslos qUE elmes
pasado -iy no eran pocost- ya pudiste encontraren
Micromania.Confioenque podamosayudarteconlu
elección.y megustaría pedirte que tú también nos
echarasuna mano anosotros.
Acabadoya2007, llegael momentodeque te hagas

oír ydecidas. con tuvotoy tu apoyo, cuál ha sidoel
mejor juegodetodo elaño. deforma global. y cuál se
alzaconel galardóndemejor juego en las distintas
categoríasy géneros que te proponemoseste mes.
Para facilitartealgo la tarea tehemos preparado un
complelo reportajecon los juegos quenoshan
parecido más destacablesen todos los géne­
ros. asi como una preselección detitulasen
las distintascategoríasexistentes. ¿re ani­
masa participar y elegir lomejor delodo
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El NEED FOR 5PEEO
PRO 5TIlEET

la veteranaseriede velo­
cidadvuelve con unaclara
apuesta porla jugabilidad,
la conducción ed~ y la
competición.¡Un increlble
especlkulosobf'e el asfalto!

--- -------------------------------------------- --~~.:::::~ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
• Actualidad Reportaje . Aexamen

B HoneAS 26 fU CIITl 50 unrear
Toda la actualidaddel Entératede cómo te vaa roIver a Tournament 111
mundodel videojuego. engancharlacontinuacióndeun 54 Beowull

lB PANTALlAS
¡uegazo de acción inolvidable. 58 ImperivmCivitas 11

16 AgeofConan. Primercanlacta 62 Kane & lynch

Hyborian Advenlures 66 Need for Speed

lB Prolotype 34 PREVIEWS ProSlreet
34 Conflicl Denied Ops 6" Neverwinler Nights 2

• Hablando e/ara 38 Hard lo Be iI God Maskof fne Betrayer
42 Reprobales 70 Tabula Rasa

2D El BuzáH . Aexamen 73 Commander
Un espaciopara opinar 74 Empire Earth \lI
Yhaceroi, tu VOl AS REVIEWS 76 Football Manager 2008

n IARÉl'UCA 45 Presentación. 78 EE.A..R.
Para losqueno están de AsIJugamos Perseus Mandate
acuerdocon unanota. 46 Crysis 80 5imCity Societies



El FARCRY1
Promete realismo. libertad deacción. gran interacción
Cl)/l elentorno... ¿ser" unaacciónrevolucionaria?

~Grandes é}(itlls
12 RElANZAMlfNT05

Ediciooes decoleccionista.
lineaseconómicas.•.

I Ranking
86 lA USTA DE MICBOMAHiA

Todos losjuegos que noshan
tmidodecabeza elultimo mes.

86 VUE5Tllll5 'AVORITDS
El mejor ranking: el que
hacemos convuestrosvotos..

r Guías JI truclls
10 lA WPA
90 Call 01 Duty 4:Modern Warfare

mBWWULF
As!' esla aYeI'll:ura más
épica delmomento.

_ Guías JI truCIlS
!l4 ClÍDIGD 5fC1lETO

El empujón quete hace falta
paraacabartu juego favorito.

Repllrtaje
!Iti LD5lAEJDRES OE 2DIl1

Ayudanos con lusvotos a elegir
cuáles han sido losmejores
juegos delañoy de pasogana
alucinantes lotes de premios.

• 5ó/Il para adictlls
106 lA mMUHIDAD

El espacio para encontrar todo
loquenecesitas saber sobre
lu generofavorito.

rlI CAL! OF ourr 4:
1A00EBH WARFARE

La seriede acdón béflCa nos
I1m1l1hon a laguern moderna.

_ Hardware
n6 ITCHOMAHIAS
U6 Lo más nuevo.
118 Guladecompras
120 ConsultorioHardware.

Repllrtaje
m RAIH8DW 511 VE6AS 2

Una amenaza lerrorista pondrá
enjaqueal equipo Rainbow: se
avecina acciónde la buena.

DVDManía
121 EHa ova

Las mejores demos. previews.
edras...'/, además. unjuego
completo de regalo.
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" llSam & Max: Seasonüne» vendrá carpdo de parodias. bromas r puzzles ingeniosos. iNos morimos de ganas!

e Acción e 2Ke Ya disponible

.. ¿Cuatro plásmidO$ nuevos?
iPrepárate. señor Pompu!

Contenido para «Bioshock»

Más p'/ásmidos
para Rapture

2KGames ha adelantado lasnavida­
desa lodos los lansdel extraor­
dinarioi:Bioshoch, quienes
ya disponen de un paquete
de contenido extra gratuito
para enriquecer suexperien­
cia en Rapture. Se trata de
cuatro p1asrnidosnuevos con
etectos como reducir los precios
delas máquinas expendedoras,
usar p1ásmidos gastando me­
nos EVE. causar más etano a :
bolso cámaras y torretas o
unapotente rátaga •

line y bajo el tñulc de eseason Ones - la segunda
temporadaya estáen marcha-,que más tardehan
sido recopiladosenuna edicióncon los seis caoñu­
loscompletos ynumerosos contenidosextras.

y ahora todosnosotrostenemosque celebrarque
Nobilis Ibérica haya decidido traer a nuestro pais
esta edición, prevista para elsegundo trimestrede
2008 yrepletade puzzres. humor yaventuras.

C) AYflllUI1I e Tellta le Games () Nobilis () 2"Trimestre 2008

Cualquier aventurerovelererc recuerda con agra­
doa Sam y Max. perro y conejo respectivamente.
que saltaron a la popularidad enla época dorada
de las aventurasgráficas de lucasArts e hicieron
disfrutara muchos con su humor irreverentey sus
locuras. en .53m & Max: Hit lhe RoadJ. Fueron
después rescatados por Telltale Games, quienes
crearon una aventura 3D enlormadecapitulos en-

Nobilis publicará «Sam 6 Max:Season Dne»

Dos detectives disparatados



9.3DD.DDD
es laúltima. Yrealmente espec­
bcuIarcñrade jugadores que
tieneel juego de rol online
.Worid uf Watcralll repart idos
portodo el planeta. todoun
retOfd sin~tes. Con el
recitnle anuncio de LIRa versión
rusa para 2008que: sesuma a
las~ en ingles. fraflCk.
alemán 'f es.par'lol. esmas que
probable quemuypronto esta
cilrase vea sustancialmente
superada 'f rebaselos diez
miI\oneS de jugadores. iW<JIW! •

«Race Driver: GRID» lomará
las calles y las carreleras

Aceleración
y volantazo5
o Velocidado Codemasters ~ 2008

La fórmula del próximo titulo de velocidad de
los responsables de .Colín MeRae: OIRT) y
. Race Driver) no podria ser más sencilla: un
montóndecochazos con un aspecto increible.
cantidad de circuitos espectaculares y veloci­
dad. mucha velocidad.eRaee Driver: GRIO. lle­
gará a mediados de2008paraproporcionarte
toda la adrenalina y emccén que sólo lasca­
rieras dealtoni'iel le pueden dar. Tendrása tu
dzsposición recorndos lanlo urbanos como de
carretera entrescontinentesy laposibilidad de
medir tu habilidad al volanteparticipando en
competiciones oficiales y otras que ni siquiera
seránde/Iodolegales. SegUnsusresponsables.
primará la jugabilidad Yla emoción delacomo
petICión sobrecualquier otracosa. •

.t. RMiIicbd Yeompelíeión ¡I mil imo", bs tMteras
másrrnociorunIes de .1Ipón. fIlrop.l y Hortumerie.l.

1

.t. En . Flxe Driftr: GRID It~ 111 tocht"'
escrnaricK urt..los Y~ dec.m~

mTiempo libre para tus Sjms.
Ya seconoce e/tema delapró~i·

ma apa nsióndeeles 5ims 2.
que. con el titulo pr(N'isional de

efree Tune•. aspira a propor·
clonar a tus personajes mil
actividades para su ocio:
deportes.danza, manualida·
ces., se espera para marzo.

o V"tvendiGames yActivision
seunen. las dos importantes
comoañras editoras se fusio­
nan y dan lugar a Aclivision
Bhzzard. una unión que se
completara en la primera mi·
tad de2008. AUn nose cono­
cen cuáles serán loscanees
queimplicaráesta fusión.

.- ---- - - -_. _.--_._ ----

mMas razones para la inmer­
sión. •U·Boat Missions. será el
nombre deuna expansión para
el simulador submarino.Sileot
Hunter IV. Que introduciré una
campaña nueva para el bando
alemán y numerosas noveda­
des. con fecha delanzamiento
aúnsindeterminar.

mMovistar pre senta Game
OveroEl pasado noviembre y
dentro del Espacio Movislar de
Barcelona, ha tenido lugar una
exposición sobre la historia de
losvideojuegos bautizada como
'üame Overo y a la que han
acompañado unos interesantes
talleres de diseño de videcjue­
gasyunasmesas redondas.

Cfreeman habla caste llano.
Pese a que erhe Orange Sou
ha sido lanzado inicialmente
con Lasvoces en su idioma ori­
ginal, unparche se encargará de
actuauzar el juego Yailadirlee/
doblaje en castellano tras una
entusiastademanda popular.
~ .



10 _ ....

e Accióne Ubisofl e 2008

Ningun amantedelaestrategia dejarádesol·
tarunsuspirodealivioalenterarse deque tTom
C1ancy'sEndWarJ, lanueva serie de Ubísoft y el
escritor Tom Clancy. contará conunaversen
para ordenador además de lasque ya sehaoon
anunciado para consolas.

t EndWarJserá una escalorrian-
te pero realista visión de una 33

Guerra Mundial que estalla enel
año 2020 y que será unenfrenta­
miento entre superpotencias con
efectos a escala global.

tTomC1ancy's EndWaa apro­
vechará lapotencia delosPe
actuales para ofrecerte un
gran espectáculo, a la vez
Que apostará poruna juga­
bilidad Ycontrol muy ase­
quoles. que lo harán
tremendamente
divertido y apto
para todo tipo
de jugado­
res.•

«10m Clancy's EndWar»,
también llega al PC

2020, el año de
la guerra final

. ,.
.t. Las potenciasde este hipotétit ofuturo seriÍn Europa, Rusia yEstados Unidos,
queen u EndWar~ utilizarán la lecnologlamilitar más avanzada y letal.

.a. . FootbaU Superstaru le hará disfrutar de1060
loquesipiflC.l ser un Mbolista de ilil~.

e Dep<l_r~~~_~n,,~n_e_ ~ c!~~~s.~t!~ _~_~~_d_e_t!~~~~a! _

Imagínate unjuego defútbol enelquejugar partidos
en primera persona manejando aunjugador que loro
ma parle deequipos de3,5. 7u Jlfutbolistas. y que
tras el partidotu personaje seguirá rroaéndcse en
unentorno online en elque seentrenará, jugará par­
tidos menos serios, interactuará con otros persona­
jes o disfrutará desu fama. Un prometedor
puntodepartidaelque propone t Foolball
scperstarssque.además, serágratuito.•

.t. fscMn WIoscuras J tl'friblescomokb ser'n u", eonsWtIren rl.i'lo 2020
que lIOli muestra íaestrat~ futuristade. 1om CbncJ 's EndWanl.

Juego el fútbol de "Foofboll Supersto,.»

Un césped a nivel mundial

3111' • r ,

Dlra di «Trrminllor». 2009
será el .000 enque unnuevo
filmde"rerminator' llegue a
laspantallas cinernatcgráñ­
ces a lavez que aparezca un
nuevo juego de ordenador.
que se está desarrollando al
mismo tiempoparaque pue­
dan compartirestreno.

Lu alo1l di l. djow. la nueva
expansión del juego de rol
online tFinal Fantasy xb.
localizadoen el popular uni­
verso deScuare Enix. se11a·
rna (Wrngs o1 the GoddesSi
y añade. entremuchas otras
cosas. treinta localizaciones
nuevas para el fascinante
mundo de Vana'diel.

[onlrnldos plt, «5tr. ngl, ­
"II Id». [ 1trepidante juego de
acción de Midway recibirá
próximamente un paquete
de contenido extra de pago
para quien de see segu ir
disparando y revolcándose:
diez mapa s mult ijugador y
veintiúnskinsde oerscnaes.
tambiénparamultijugador.

t os me;orel pil%J dll mun­
do. Si eres Url asal votante
de tRACE07i y crees que
tu nombre merece estar erl
lo más alto del podio inter­
nacional. enlrénlate al resto
del mundo gracias al nuevo
ránking internacional que
Simbin ha habilitado para
todos los taos del juego en
www.race-game.org.

J '

«(' l/siU se u i fflulfipliu'
por tres. El máximo respon­
sableoetakcnante juego de
acción. Cevat rerli, ha reco­
nocido que habrá otros dos
taulosen la serie. y Que es­
los desarrollarán una tuste­
ria que ya habla sido coree­
bida desdeelprincipio como
unaIr¡1og1a de juegos.

[spiliio/u en tI rop ID. El
terormcc juego de Mercury
Sleam••Clive Barker's Jen­
cts», ha conseguido intro­
ducirse entrelosdiez tllulos
más vendidos en todo el
mundo ensuprimer mes de
presencia en el mercado. En­
horabuena a sus creadores
y esperemos que no sea el
ultimo éctcnacional.

Caliente

El Termómetro

•••••
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•zte resulta facil imaginarte a w uns yfhorl
meñéndcseen la pielde estosdosausinl

ClEstrategia Cl ParadoxCl Frlendware Cl Diciembre

No hace falta presentar .Hearts of Iron 11: Armageddont
entre los estrategas de mayor nivel: su estrategia cornete­
[a y llena de posibilidades ha llevado laSegunda Guerra
Mundial a nuctcs puestos de mando de todo el mundo.
y seguro que esos generales están dispuestos a ampliar
su experiencia con eArmageddon). la expansión añade
escenarios hstórícos alternativos que irán mas allá de la
Tercera Guerra Mundial. además de menasncedades.ta ...CientoHtentay cincopaíses participan en el
edición incluye eljuego original y laexpansión. . futuro bitieo de . Hu m of lron 11: Armapddon•.

Escalada nuclear en «Hearts oflron 1/:Armageddom>

¿Un futuro de guerra?

Cl Rol Online Cl Flying lab Software
e 50Ee Enero2008

Surcar tos mares. abordar barcos y recorrer
tabernas enbusca de aventuras estámuy bien,
pero seráaún mejor si lo puedes ha:er a lavez
que miles de jugadores de iodoel nundo. ePI'
rates al the Buming Seas le convertirá en todo
un capitán español. francés. inglés o pirata ... Un ~ego de piuU$noHN tal sin los lamososduelos aI!Spada. En. Pimes al
para ejercer comooficial naval. comerciante O lhe 81110' 11&~u tendris a tu displKición harta tres estilos de esgrima dilerentes.
corsario allá por 1720. Podrás tener tu propio
barco. hacer fortuna con el completo Sistema
económico del juego -en elque es posible sen­
oer yconstruir barcos- yaventurarte en una de
lasm~ misiones disponibles.

ePiratesaltte Buming Seas alternará batallas
navales con bandos en losque pueden partici­
par hasta25jugadores y combates deesgrima
que pondrán enjuego distintos estilos decomba­
te. Además, elmapa del juego estaraccmouesío
por más de ochenta puertos caribeñosen 105

que desembarcar -o corqcstar- ypor SUmares
navegaran decenas debarcos hstórcos dñeren­
tes,aunque sino te convence sudiseño siempre
podrás personalizarlo ydiseñartuspropias han­
ceras o velas.Este juego mullijugador masivo
online está ya a punto de zarpar ~ , capeando
peligrosos temporales y abordajes de fübuste-
ros, llegará a buen puerto a finales de enero y ... tosclásicos abordajes siempresonlos momentos más emocionanles,
completamentetraducidoal castellano. • especialmentesien ellos participanhasta ci ncuenta jugadoresslmultáneamenle.

Embárcate y navega en
«Pirates oflhe Burning Sea»

El mejor botín
está en la Red

..ase te II.iIbla
c¡ueclado pequeño
AnUloor1 Prueb.ICOI!

. TheTempatiou..

Eljuego derol .Two '/otlrldst, quepor cierto ha
recibido recentemente un parche que pule
ymeora sujugabilidad envarios aspectos.
aumentará aunmás eltamaño desu mun­
do con eTIte temptatom. una expansión
prevista para la primera mitaddel año.

los fans del juego recibirán con 105 brazos
abiertos los nuevos terri torios. para Arttaloor
y los ajustes en aspectos del juego como los
combates. el transporte y los personajes

manejados por e1~. Además. suscrea­
eees han asegurado que muchos interro­
gantes que eleTwo WoridSt original deja
enelaire. serán respondidos mediante la

campana deeTIte Temptation).•

C> Rol e Real!tyPump el Sinconfi rmar Cl2008
o • • •• 00 . • • 0 0 •• • _. _. • • - - - -

El mundo de «Tw. W.rlds}} crece

Tentación en camino

Deporte de butaca. la sala Cinegames
de Yelmo Cineplex en Madrid ha acogido
en diciembre el campeonato de e-sport
Cinegames Cup para fomentareldeporte
electrónicoy su reconocimiento.

Aprende !I juega. EA y la Universidad
de Alcalá hanpresentado una guia rea­
lizada por psicopedagogos y psicólogos
llamada "Aprendiendo con los vdeoiue­
gos'y destinada a padres yeducadores.

Napoleón..• i invade Europa? Pues
depende de ti: eEuropa Universalis 111 Na­
poleom incluye el juego deestrategia yIJ
expansión quete hará llegar hasta la Re·
volución francesa y laeraNapoleónica.





permitiráque eliias entre utilizarelsigilo
o el poder militar para entrentartea
unmontón de retos, entre ellos el im­
predecible comportamiento de los
dinosaurios a los que lambiénte será
posible utilizar y engañar para Que ala­
quen a otros humanes. Además de un
nivel visualy sonoro impresionante. el
juego promete numerosos modosrnul­
Ujugador competitivos y cooperativos
con una decenademapasy soportando
nastadieciséis jugadores. •

En un planeta del luluro habitado por
dinosauriosgenéticamente alterados.el
antiguo agente especial Joseph Turoky
un pelolóna su mando se lanzan a la
caza de uncriminal deguerrallamado
Kaneque.alavez. es suantiguomentor
Turokdeberá evitaralolargo del juego al
ejército de Kane. a enormes y voraces
monstruos y a la vez sobrevivir en un
enlomo muy pejgrosc yagresivo,

durokl hará evolucionar sustancial-
mente la veterana serie de acción y

Enemigos descomunales en elnuevo «Turok»

Militares y dinosaurios
Q Acción e Propa¡ anda/ Touchslone e Alarie Febrero 2008

o Estrategia O Le¡endS1udios C) Planeta DeAgostini jnteraetieec) Disponible

La Guerra Civil en «50mbras de Guerra»

Así pudo haber ocurrido
Presentado como el primer juego de de infantería y modo muttuugeocr son
estrategia real que cubre la Guerra Ci- algunas características. aderezadas por
vil española. el litulo de Legend Studios numerosos vídeos históricosque retuer­
acaba de llegar y se dispone a ofrecerte zan el realismo y cuidado conel que se
un modo de revivir algunas batallastan ha tratado ettrastonoc del juego. Según
lamosas como la delEbro. ladelJarama sus autores.«SombrasdeGuerral serael
oerbombaroec deGuernica. Cinco eiérci- primero de una trilogía quellevara a sus
tosdistintos. más declncueeta unidades personajes hasta la2' GuerraMundial. .

WoW: Wrsfh of the líeh King
C> zooe Cl IlOl.ON.H e BlIZLlRD Cl Pe
Lasegunda v;pansión deljuego de 101 onIine más jugadoen
todo elmundo esesperada pormillones dejugadores. que
desean echarle elguante a SlJS roeca oes.

" Far Cry 2
ti w.RZD 200! el ,I(;C(r.¡ el L8SO'1 l.lCfWlEAlA8S{f e Pe

l.k1a tistoria completamente roeva yotroentomo SilIva¡e
Slffiilar ala isla delprimer juega. Promete jbertaddeacción,
especlkulovisual Ymultitud de eroociones.

. , . ..

Borderlands
e zooe e /ICCt.W'I C Gl:A.~r.u45 e PC.360.PSJ
Es lI'lO de losaSfl'lantes mas sólidos a re'o'Ob:ionar elgéflefO de laacción en2008.
coo alicientes como laacciM ctJ()Jlefativa enesceoarcs generados aleatoriamente.

- - ~- --- - - - - -- - - - - - - - -- - - - --- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Starcrah 11
e 2lXI8 Cl fS"mlTEGIA e Ilt.IZZ.IJll)IYI(l e Pe
Nueve aecs después de uoa obra maestra de laestrategia seai'IJndasusecuela.
dejando a milesdetansal borde del infarto. iQué larga nos resultará laescee'

Fal/out J
e 2008 Cl IlOl.I) ~(j,I.,llEsCl pc'360.PSJ
Una increJble ambientaOOn post·apocaliptica para
un juego de rol basado enUI'Ia serie rTJJY recordada
yconlos responsables del()t¡jyionl alacabeza.

Age ofConan
e PRIMAVERA 2IXI8 e ROl CN.INI: Cl f\INCllM/I:IOOS Cl Pe
El universodecenanelBárbarocobrarávida en este juego derolonlinecon un
fuertecomponente deaccióny todalaépica propiadelpopular personaje.

Spore
e PRIM,I,'IERA 2008 e E5TRATEG/.oI e MAAlSII:A e Pe
la ultima idea delgenial WIIIWrighl lo tiene lodoparadarlugar aunjuegoerigmal:
profundo.lleno deposibilidades y. porsifuera poco. divertidisirnodejugar.

10m "aney', Rainbow 5ix Vegas 2
e r,I.IJ0J2008 () ,t,Cl)ojN e LelSCfl e PC
Sidisfrutastedelaacción táctica de13 primera entrega
espera averladoloque traerálacontinuación: mayor
realismo,más espectáculo. unmontón demejoras...

Assasin', Creed
el UAAZCl2OC'f: iDttóU\9jT1,JlJ. C> l.eISCfl Cl ec 360,PSJ
la Yel"Sión Penos obligará aesperar hasta 2008 pero segUIOquemerece lapena:
estamos Impacientes por jugar oon este espectacular lllulo.

El Universo en Guerra
el D002OO!I el BTIIMt{¡I, ti~ Cl Pe.y,o
Estrategiaentiempo real localizada enunfuturo Que
rruestra larerra destruida Yquedesplegará lOOo tn1

abanico de tect'lOlc@la ~mana yalienigena.

Los +
La actividadfebrilde este mes ha sacado dI!lalista a finen
de loscandidatas habituales y otros tanto han pasado a
engrosarla fElladótl deceseeccs. Unos mas próximos~
otro!> pero todos esperadisitnt;Js «Fatúy 1»,«BonJerlands»,
«RainbowSi.. Vegas 2».«Age01 Carian», «Fa/lout 3»_

~~,- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

•••••l.

Space 5iege
el FEa'lEl(I2OO!I (l~ClGASf'Ot,Slfl)~ Cl Pe

1-"'~1: Un.a na...e colcIIJa alitnigena def>ende a los tilltmos supervi>¡íentes de larazahumana
enun juegolit iCCÍÓfl Yrolen elque lahistoria ytusdecisiones serán ma~

...~ It - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -



La Revista Oficial de Los Sims" 2 y sus expansiones
iDisfruta al máximo con tus Sims!

A la venta el 30 de noviembre por sólo 5,95 €

--

[..1, , lIlIl SmI.cIIl __~lesalIIIrtn~~ eeElt<l' AlU lile.ftllllo U.tRJ ."., olto$ PIiW'S llIMMdilI
_~""U·nlN_*[l@d.-c,l.¡tI-



.. ¡Unmundo alucinante
't caótico! IAge lÍ
Conall) nosólo
será uno de losmás
espectaculares universos
QUe hayas visto enelrol
online, sino también uno
noapio para todos los
pUblicos. La brutalidad
imperará en lasmás
de30 regiones que
compondrán elmundo
deIAge01Conaru, con
enemigos ymonstruos
tan terriblesquete
obligarán a usar tanto tu
cerebro como tu espada,
ydelamanera más
sanguinaria imaginable.
Ni Robert E. Howard
solió contantogore.•

.. la recreación másrealdel universo deConan
teespera. La exuberanciade los paisajes, la
personalidad de losPNJ, los objetivosdetus
misiones... Iodoen I Age01Cenaraestá siendo
pensado para oírecerla experiencia más sugerente.
absorbente y realistaque se haya visto en elrol
online. GTe resistirás a losencantos deHyboria?



I Conan ha~ quecornDatir.
6. En elmundo de 1- mo alque te ~eras
iycomer! El extremo rea 15 Age 01 Conan} no
;,ometido enel~~~ d~sticas aventuras. ';011.
sólo te permitlraVIVIr a . ocia pura.para
que te obligaráa la supervlV~a de comida
hasta lendrás Quecaza~r negociar en las
y recurSOS eco '~IonQ~e C'mmena yEstigia.•
ciudadesdeAqul 13. 1

.. Primero. sé unhéroe. luego. dirige tu gJllpo de
héroes. Un modo de juego "Historia"tepermitirá
crear y desarrollar unpersonajeheroicoQue.más
taroe.pocras trasladar al modo multijugador masMl,
para afrontar mayores retos y desafíos. Además.
los grupos de guerreros enu-geofCortan» podrán
utilizarfofmaciones debatalla. controlando tanto a
PNJs como dirigiendo aotros jugadoreshumanos,
para participar en asedios y combates con múltiples
eremgos. ¡Unespectáculoalucinante! •



6. AJex es mutante '1 brutaL AIex Mercer, elprotagonista de IPrototype), se
enfrenta a su propioyolvidado pasado, en elcorazón dewa conspiración
que dura décadas. Ypara descubrir laverdad nose anclara con chiquitas al
enfrentarse asus enemigos. ¿Que hay que pegar? iSe pega! ¿Que hayque
desmembrar? Pues. iglups! ya sabes...Es basta demasiado realista. ¿no?

6. iVerás dolor, mucho . - - .- -~

porlascalles deNueva dob! Tu~ tebastarás para PrlM>car
los enemi~ eli ' York. las habilIdades deAla te . _~ caos y ladestrucción
¡uf!, hacer ~,dtstrazarte de/modo' pe~rtJranaSImilar los poder

mucha PtipJla" a tOOo lo mas convemente ca h;~_.. _ esde
QUe setltlplece contigo. • ' m""" UJ de lorma '1...
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Cartas a la redacción
¿Tienes algo que decir? Has /legado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír.

R. No. loquepasaesquehace
un pardearos lodeltlJrlq era
unacosa, pueseso. ' uooer­
ground", perode untiempo

para acá lacosa se hanorma­
~COflllIetamente ylascom­
petícooes de tunM1g. deoerra­
pajes. etc. yase ven como lo
másnormaldel rreroo.tcs
dos~ loLri:o que hacen
es reflejar esecambio.

• Me ha gustado mucho el
reportaje de juegos de vetcct­

dad del mes pasado. pero al leerlo me
he fijado en las curiosas "similitudes"

existentesentre «NFS ProSlreeht y
«Juiced 2 HIN~. Qué casualidad
queen lasente-eres entregas
los dos estaban ambientadosen
lascompeticiones underground

ylas persecuciones yahoralas
dos series han cambiadoa un

planteamiento de competiciones
oficiales por todo el mundo. ¿No
habráhabido-espionaje industriar"?
• JuanloseOrta

Juegos p.re~

• Uevounasemanajugtlndo a
IlCallo,Duty 4» y todavía estoy

fIipándoIo. Ynosólo porque es dívertidisimo.
sino porque suambientación esexcelente.
la verdad. 110 entiendo porque noseam­
bientan másjuegos béicosenlaacbJalidad.
Yde¡an de recumira la2"GM, • Wen

R, Imaginamos Que algo tendrá que ver Que
euasguerras pasadassedistingue másca­
rameoteentre los buenos yksmalcs,sin te­
ner que preocuparse por ser poUlicamente
correctos nitenerque recurrira los terroristas
genéricos.Detodas formas.siloquetevaes
laguerra moderna,ahítienes losesnoercos
(Ghosl Recon AW \1 »o QArmAJ.

Vuelve un c1~

LA OUEJA
Requisitos elevados
Estoy unpotO!larto de~ lirwmlen­
to espectacular pero que luego par¡
~r\o le hal;e falta un ~rnaqu inón­

~ ni laNASA. Ylo~ esquelIlIJCha$
eeees tetonYn tl pelocon losrtquisit05
mQmos. Como Cl)ll cStf1l'Clellold»,sin
ir rn's~ porque mi Pe tml¡lIecon
los miJimos queincitan. pero cuando
inlento jurarlo se mue.e -a pedales- .
Me siento estafado. lavenbcL • Diego

Lode losrEQIlSlIOS elMOOs esalgo tnevl'"
tabIe en elPC, yes qLle seoees dislnAar
de la leaYJloEia másespectacUar tienes
quepagar elprecio de tener L)'l~ipoen
sintonia. Eso por supuestonoesexcusa
para quelas compallias engaflen al pero
sonal con losrl!QUlSilos minimos. porque
es cieno Que a veces ponen lomínimo
necesario para Que eI¡uego funcione.
cuando lo lógico y loQue tenemos Que
e:<iglr esque pongan lomhlimo recesare
para Queterccoe ysea lugable.

R. De momento 00te pode'
moscontar más, porque el
~o lodavía estáen paila­
les,pero. vamos. notepongas
en lopeor porque sies cierto
que hahabido fracasos sea­
dos alrrooerrszar juegosdási'
ces, tarroénha habido graMes
éxtcs. ¿lecuerdas eldesternillante
lTheBards Talel, sinir máslejos?
Anosotros casi nos gustó másque
el mÍ$rTlismo orginaL

• He vistoqueestáenprepa­
ración una re'lisión delge­

nialclásico llSpeedbalht. iSe sabe
algo másdeljuego?menebuena
pinta?la verdad,hevistotantas
series clásicas "masacradas"al
intentar ponerlasaldía.queme
preocupa quesecarguen tam­
bienésta. • Martelina Garin

Otra vez con~- -

R,Si loquetegustanson los bichosmonos,
fijoque caes, ycontodoelequipo además.
porqueotracosa notendrá«Viva Pi¡'¡ata»,
pero los bichossontansimpáticosque casi
danasco :·0 Pero lomejoresquecomo ñe­
nen una mala leche del quince. no llegan a
hacerse empalagosos. vamos, que eljuego
promete seruna juerga yque harás muy bien
enno perdértelo. Al fin yalcabo laNavidad
es laépoca de perdonarse yquererse y to­
das escosas quenos explican Ian bienenlos
anuncios detelevisión, ¿verdad?:-0

• Me haencantado lapreview
que publicasteiselmes pasado de

tlViva Piñata», potquedespués de verlas
pantallas quelaacompañaban laverdad es
queeljuegotiene mej(N" pinta incluso dela
que pensaba. Lo ciertoesque estaba bas­
tante mosqueada con Microsoft porhacer­
nosesperar tanto alosusuarios dePepara
poder disfrutar deeste juegn yyaestabacasi
decidida a"pasar" de él, pero despuésde
veresos bichostansalados. con esosojos
yesos colorines... estoy seguradequeaca­
baré "cayendo", Sies que soy una blanda.
• Mari Pat6ímenez

LA POLÉMICA OEL MES
iJuegos "por la cara?
He leido que 81~d piensa 'ffllder una edición especial de
. Wortd ol W~f1ft» que Intluye también 5ll eqlansión pof

34.95€ y. la vmbd. a mime~ que con Wdas las copi:rs
quehan wnido Ylas tuDtas~ quecobran. el diente
del juegodeberiJ, sergBtuito,a tm!!i M unadeseafga~

de la1M. Desde kIego. seriaIN lonna esblpend.1dI!!'"
eee a105 jupcIore$ porSIl fldeIidatL • Q¡ri Neo

iJ idea noes mala pero tiene tantas posibilKlades de
hurtar COOkllfl 'o'eIlderoor dej~ enelPao :{l
Osea. esprobable (Jle Blizzard ¡xdera permitirse rega­
lareldlem detWoWJ, pero éseese1lipo de cosas~

sehacen cuando no't'efIdes un~ nocuando rueve miIln':5
de usuarios te loestán qUtando de las manos.. Además, piensa
lJlI!eres tn:I de loslJlI!tes pagado reIigios.amaIte por elpego Y
laapansión. i.cómo tesentarla que de repente tuera gratis '

R. la edición cHeroes 01 Might & Magic
Complete), con cinco juegos completos,
unchorro eleexpansiones yun lolede re­
galosqueparece unacesta deNavidad, es
unacompra imprescindible paracualquier
jugónquese precie deserlo.Pero noes la
única.qué va. hay bastantes más. Ahíestá
por ejemplo elpack con todos los ePlince01
Persas juntos oelrecopi latorioeforgotten
Realms Dehnes,queincluyenada menos
que eleNeverwinter Nightsl original,losdos
e8aldur's Oate . losdoselcewind Dales,y
las cinco expansiones deestosjuegos. por
34,95euros. ¡Ahíes nada!

• Acabo de llegar dela tienda
decomprarmela ediciónrece­

pilatariade . Heroes o, Might & Magic».
que incluye todas lasentregas delahisto­
ria delaserie.expansiones incluidas.asr
comounmontón decontenido adicional,
comoporejemplo libros.una camiseta.
unas cartas ., ¡As!dagustocomprarjue­
gos! Ojalá mas compañfas imitaran esta
idea, porque · pillarse- una serieclásica
enteradeltirónyenestas condicioneses
unauténtico lujazo. _ Manutl TorrejOri

;Másp.~~



M,CROMANIA Zl

pensamos que SantiagoSegura
haríaunlynchmuchome¡or que
Billy Bob Thomtonenla rumoreada
pelicufade«Kaneá lynch»?

hay de cierro en /05 rumores que
apuntan a que podriahaber un
nuevo«iarry» en camino?

de entre todos/os idiomas que
les quedabanporelegir; «Wor/d
ofWarcra ft» va aser traducido
precisamente al ruso?

no sedoblaronen un principio
las voces de «TheOrange Box».
en vez de tener querecurrir aun
fu turo parcheparahacerlo?

,

será el juego ganadorenel
concurso que organizamos este
mismo mes paraque elijáis el
me¡or de todo2007?

consecuencias tendrá para
fa industria de/ video¡uegola
multimillonariafusión de dos
gigantes delsector comoson
Aetivísion!J VivendiGames?

tiempo hacia que un¡uego español
noalcanzabaeléxito de ventas
que está cosechando«lericho».
aupado alas "top ten" enlas listas
deventas de medio mundo?

Rceguntas
Sin
respuesta

Pí$1

R. Laverdadesque losaficionados
al rol llevanunarachadejuegazos
en los últimosmesesque no pue­
denquejarse, asíque esnormalque
estésdecelebraciones. Ymás si
llegamos nosotros detráshacien­

do regalos. zverdad? :-D
De todas formas,tú,por
si acaso. m teolvides
detomarte todas las
uvasenNochevieja,
no vayaaserque te
cambie larachay el
año que vienetodos

losgrandes juegos
seance accóny
estrategia .P

~J

R_ Esquelaausencia de doblaje en flhe
OraogeSon ha sidouna auténtica faena.
peropara todos losqueoshabéisquejado.
que habéissidomuchos. tenernosbuenas
noticias.porqueparece ser que Va lve ha to­
madobuenanotadevuestras protestas y
yaestátrabajandoen eldoblajedel pack
quepodrá ser descargado deInterneta
modode parche. Cierto es queladecisión
lendrlaque haber llegadoantes,peromás
valetardeque nunca,¿verdad?

• Como rolero depro,no
seme ocurreunamejor

formadeacabar el año. Prime-
rofue«Eye al theNorth»,
luego losgeniales«He­
Ilgate: london»y«Ihe ,
Wltchenl, ypara col­
moresulta queeste
mes regaláis «(60thic
11)), uno delospocos
"grandes" del gé­
neroque me había
perdidoenlosúl·
timos años. ¡Fan­
téstlcol e Gorka

• Hace un pardemeses unlec­
tor escribía que«Hellgate: ten­

den» ibaaser"masde lo mismo" que
({Diablo)) yotros juegossimilares. Pues
bien,yo ya ro hejugadoytengo quedecirle
que seMcolumpi6" de malamanera,porque
no essólo que sea unjuego estupendo, es
que porambientación,guión ysistema de
juego,yocreo que es muyoriginal. Sí, en el
fondosusistema essimilaral de ((Diablo»,
pero decir que sonigualesescómodecir
que «GuildWarsll esmasdelomismo que
(IWorld ofwarcraft)). _Uuis

Muy or;~r::=:=J

R. Pues eso esloquedeclames nosotros,
que alfinal losgénerossonhabas conta­
dasyesinevitablerepetirun planteamiento,
peroquedentrodelostítulos que combi­
nanrol yacción. ~He llgate» es unjuegazo
impresionantey muy refrescante.

• Estoy de acuerdo con laQue­
jadelmes pasado, enlaque un

lector protestaba porel t rabajorealizado
por EA con«rheOrange Box», pero ami
entender lopeor noesqueteobliguen a
comprarte tambiénlosjuegosoriginales,
sinoque no sehayan molestadoendo­
blarlos. Alomejor esquesesupone que
después dejugar el original y laprimera
expansión en castellano ahora tenemos
que aprender inglés para seguir laaven­
tura. _ Víctor Carrillo

iYlalr~~

f!J .
A-D de bIenes

n _ he puesto a ordenar
• Como todos ,~s ano~::o para las noveda­
laestan\eria, hac~endo elcaso es que mirando
~A~ del año que stene Y . d losmeiares
up • t hasIdo uno e
atrás,creo que ese El número de ¡llegalos ~a
años querecue~do. \<. (lcrysisll, t\World 111
sido bestial: «8losnoc », ,me deio unmon­
CDnflietll. «The Witchem..·
tóneneltintero. _ Ricard (olet

h bidojuegos paratodos
R '( \omeior esQuena a h rnos puesto elegir el

. " flue nas e _ .
los gustos. •amos, '1 d quenohahabidomane
melO! detodos ellos y, n~o \ \ fmal,comotodo: los
lade ponerse de acu,er r;o,,"avosotros. !.Cuates
años.ospasamos e~ m~ taos rticipad en \a
son cuesros pr~1 endos. M01 2061~ue CO¡wocamos
elección del mejor.luego~~máS depoderganarun
enesta misma revlsta,¿s~cháis una mano:-D
montón depremioS.n



---

Es lógico que como aliciorlado a
las miniaturas te parezca genial.
porque lasopciones Que ofrece
son enormes. en especial en la
personalizací6n de unidades. A
cambio. los que se encuentren
con estetipode juegos por prime­
ravez echarándemeoosmáses­
cenares diferentes y unsistema
de juego másvariado.

LP.Y.1A.Aar drr ..~

.
. ' , ' 11

EN EL PUNTO DE MIRA
Call ofDuty 4
Modern Warlare

Como el de verdad
Soy un aficionado de toda la
,ida a los juegos de estrate­
gia conminiaturas. y creoque
«Fantasy Waru esuna perfecta
conversión deeste tipo dejue­
gos para el Pe. La varied¡d de
opcioneses enormey puedes
estar jugando durante meses
sinaburrirle. _....Borras

UOlranota~

i Ya está?
Estoy deacuerdo enquese lrata de un juego bestial. pefll tengo
quedecirosquemehe llevado un chasco bastantegordo despuis
de acabátmelo enunparde tardes.Oigoyoque yaque seh.andado
I.¡¡ palizadeh.acff unjuego \al! increible. podrfan habese molesta­
do enhacerlo un poco máslMgo, lno? • AA;¡ Costa

Hombre. lacampafla esona algo corta. eso es CIerto. pero persa que
tiene vanos nll'l':les de dllicultad.Y. por supuesto, tienes tarncén el
modo mult<lugador,que lepuede tener ocupado durante meses, esr
quetrarqueo.que tieneslUego para rato. J.l..l.. 1Autof de la 11"0" ....1

Realismo total
Ute essinduIb elmejor ;..e,:o bélico~ ha pasado IIUI'Q pormis
lIUtI05, unto por su aluawrte reaIi5mo (l)IT'IO por su~
nante;.pi!idld. Además. sulInbienbción mepareceunKierto,
porque y¡l~ LllI potO saturadosde la~ Guerra Mundial ,.
encambiD.1.I gwrra~ estámudKI menos el ploOda. •

Es 'o'l'r¡jad que esdllicll ponel1e 1KI solo peroaeseruega.zo. AmI:lIen.
tación.lecnoIogia. ~bIIldacL. todoesgenial. , Metece lJ1 100ensez
de lSl98? Pues eso es ya aJeSOOn dede!illle. pero b~ es «l.leSOO"

nabIe es~ este~ hará histafia llA. ......

Ya. sibueno es, pero precsamen­
tepor ser un juegode acción sn
compscacones resultanmucho
más molestoslosproblemas Que
llene en susistema de cootrot Si
nolos tuviera. surota desdeIue­
go, hubierasido másalta.

LU. IAulor lh 11' rrMwj

Sobre todo divertido
Está claro que no tiene la cali­
dad ni el realismo deun simu­
lador. pero si loentiendes como
un juego arcade, deacct6n sin
compl"lCaCiones. yo~ que se
trata deuna opción estupenda.
muyentrelenid.1 y que merecg
una nota mejor.. ...

uotf3 nota~

los libros deSapkowski son es­
tupendos, claro que si, pero no
hace ninguna falta leerlos para
disfrutar del excelente juego
de rol Que escThe WticherJ. Es
cierto Que si conoces a los pero
scnees es más fác il introducirse
en la historia. pero si noesasi.
el juego está tanbien narrado y
tiene unritmo tan excelente Que
puedesdisfrutardeélsin ningún
problema.

M.J.t.1'outar ., .. ,ffltwI

¿Sólo para /ans1
Me parece que se os ha ido la
mano con lanetadeeste juego.
Yo creoquecomo oshabéislef.
do las novelas en las que se
basa se os ha "calentado la
boca" con la emoción, pero
imagino que para losque noco­
nodamos al personaje el juego
debe lener bastante menos
atractivo. _o.ntl

La olra nota~

l · · \r . . ~.• . ~, ';• O· • 'f

t:{o~;...... .

l oQue pasa esque el juego tie­
neunpar de problemillas Quele
imPIden alcanzar una neta tan
ansena como laQue propones.
El principal de todos ellos esQue
sudesarrolloescompletamente
lineal. sn opcióna elegir tu ca­
rMo en ningun momento. yeso.
en un iuego que presume de la
libertad deacción del jugador. es
muy importante.

LP.V. [.I.ular deIlI rmewj

Acción del/uturo
Me lo estoy pasando como un
enano con este juego. Me pa­
rece Que esuno de los juegos
de acción más originales Que
he visto en mucho tiempo y,
además. tiene unos gráñecs de
inlarlo y un multijugador muy
divertido. _ Juli1nPiñtira

La otranota~

Por supuesto Que nos hubiera
gustado poder disfrutar de él
cuanto antes, pero eso notiene
Que ver cooQue setrata de un
juego ger¡al. Además, la versión
de Pees superior a lade360 en
calidad técnica y contenido... o
sea, Que no se han estado rascan­
do la barriga tccceste tiempo.

F.n..L IAularde 11' revi_1

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cuál es la nota que en tu
opinión habría merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Si que se podda haber hecho
todo de otra forma , por ejem­
plo lanzando la cancelada d he
Black Boo. queiba a contener
sólo el material inédito. Pero a
la hora depuntuar tenemos que
juzgar exclusivamente el conte­
nidodel pack y sólo podemos
oecn Que se trata de una alerta
estupenda ydeunlotede juegos
bestiales.

La Réplica

Ya era hora
Me parece fatal que hayamos
tenido que esperar tantísimo
para poder disfrutar de este
jueg:uo ennuestros Pes.. iTanto
les habria costado lanzarlo a la
YeZquelamsi6n deloo. 36O?
Yo. desde luego. le bajarla la
notasóloporelretraso. _T_

U otranota~

LU. l.I.utor dr .. rrvirwl

Mal producido
No discuto quelos juegos inclui­
dosen «The Orange Bolll sean
buenos y originales. lo que 1M

parece fatal es. primero. que
hayan metidoen ellol!!el«Kalf­
li fe 2» original. obligándome a
comprármelo de nuevo, y. se­
gundo, que vengan sin traducir.
Me parece un disparate y una
falta de respelo con lossegui­
doresdelaserie. _ Angel ANwc:

la olranota~
.-~
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Q Gl!nero: Aa:ión

Q Estudiosltompallía:
Ubisoft Montreal

Q Distribuidor. Ubisoft
Q Idioma: Castellano
Q Fecha prevista:

Marzo 2008

Q farcry.es.ubi.com

:l Tendrá la acción
más realista,
portecnología.
ambientación e
historia, vista enpe.

:l Elguión no
continuará el de liJar
Cry»y te llevará aun
fugar indeterminado
deAfrica, luchando
contra traficantesde
armas y señoresdela
guerra tr ibales.

=: El protagonista no
será JackCarver, sino
unmercenario cuyas
misionespodrás
desarrollar con ayuda
deotros personajes.

=: El entorne será
interactivoal 100%
y tendrásmultiples
caminos yformasde
resolver lasmisiones.

=: Incluirá un modo
mutlijugador original
y muyrealista.





JARDE 5ABANA. ARDEI
e UN ENTORNOINTERACTIVO Al l OO"Jil le espera enlosesce­
narios de«Far Cry 21, seansabana. jungla, desierto o ciudades. la
nueva letnoklgia -"Dunia"- desarrollada parael juego te permitirá
hacer loqueledélarealganaconelenlomo.

mPROVOCAR INCENDIOSque se extenderán porel escenario a
toda veocidad, vercómoelaire muevi! lasllamas o elhumo se des­
plazaalpaso de unhelicóptero sera-p.mrosamente- real.







¿Cambiarías el desenlace

•--

•

-- un. t ot o con ta
:;610 tienee q..lll h8(le~abra 50WlRU y al
Jll6.,U. e8c r lb l r l a P Id-. de l a palll1>ra

1 (oto eegu 1
nOCllb re de. ~l Por ej~ o ,
51( *) . ;:'J¡ "I a1·"~'m.CKI~ :u* al ~.
- ::;aGRAS R:JI:f.c; . caree PllI"Io
putloiparill l!tI el CQ~t'mO aRblOO

1 Jl'l'..rOR R'!~ •
encotlt r ar e r rmac16n entr a en'Jil!lA..'fO. pue . In o
_.aCl!ll raacielr"er r a . 811

...".' ....

• "ombraa de G'J.erra:
e .> 1 .... pañol aLa Guerra Cl ~l ~8

Partic i pa y g~ccl0ni 6ta
5 edic i ones ce

I¿~iereB convertirte~
l en reportero

gráfico urbano?



a Guerra CiVil
.~SPañola?

Revive las pr incipales batallas de
La Guerra Ci vi l Española como
la del río Ebro, Jarama, Belchite,
el asedio y defensa de Alcázar
de Toledo o el bombardeo de Guernica.
Sl primer 7ideojuego STR ambi entado en la Guerra Civi l que t e
pe nni te decidi r el dese nl ace .

Con imágenes de archivo de 108 Bucesos más determinan tes de la Guer ra Ci vi l .

5 ejérci tos distinto B a elegir: ~raclonal . Republicano , Legión c6ndor a l emana,
50viéticOB y Cuerpo de Tropas 701untariaa italianas.

2 campañas: ~rac ional y Republicana. con un total de 25 misiones .

InnoTador sistema de formaciones paramétricas.

Yodo Mul tiJugador de hasta 14 adversar ios en Red Local e In terne t
en servidores dedicados .
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Enganchate a una acción protagonizada
par das personaies que /e ofrecenín
estilos de iuego muy diJeren/es

Q Género:At tión
Q EsludioslCompal1ia:

PiyotalG,ameslEidos

Q DistribuKlor:Proein
Q Idioma:Castellano

Q Fecha pre~i sta :
ñbrero200B

Q www.t onflltt dMiedops.. tom

: Manejar~ s

alternativamente
a dos agentes:un
francotirador y
otroespecialista en
armamento pesado.

=: la acción sera variada:
usarás vehículos.
pedirás apoyo. habr~

ataques masbos.,
::: Tendrá unmodo

cooperativo para
jugar con unamigo la
campaña individual.

=: Susistemadinamico
de misiones permitirá
elegir elcamino a
seguir. conentornos e
historias diferentes.

::: Tendr.i tres modos
mullijugador distintos.

I f i ! ¡ I ~ " ¡ i , . j ~jj '4I

Acción enpareja. Los
dos estilos de juego
deSUS protagooistas
~unaacción
divertida y variada.

S
i creías haber visto
todo neo de comien­
zos prometedores en
elgénero de laacciófl.
espera a leer éste:

dos especialistas paramilitares
de lomejorcrto. jemaoos Graves
y lang. se encargan de las mi­
siones más ingratas del planeta.
Francotirador el uno y Ielal con la
ametralladora elotro. ecooen allá
donde laCIA lesmarda perosao
btendoq.¡e están completamente
sccsante el peligro: si algo faMa.

, ,

el gobieroo norteamericano re­
gará cuak:¡uier relación con ellos
yallá se las CClf11lOIl83O soIos.}.si
deaudoresulta su oficio.

Ahora traslada a estapareja a
los puntos más calientes y coo­
fIIctivos del rnmdo. coI6calos en
unos escenarios destructibles y
escectecsares. enfréfllalos auna
lAenemtla que selopoo.1rti aun
más dIficil, y selecciona la mejor
táctica En cada momento alter­
nando el manejo de uno y otro
con una sola teda. Obien. deja

queunamigo se una a lapartida
ycontrole a uno delosdos persa­
eaes., Esto promete. t.rti

UNVETERANO RENOVADO
.Conl1id Oenied OPSI no es
un recién llegado sino la quinta

entrega de una serie que se
caracterizado porpresentar u
acción táctica protagonizada I
grupos Yen tercera persona. R
esta vez. Pivotal Games opl¡
pordañe ungiro yadvertiras
cambios desde el poncipio:



mas.Tú, tan sólo, preocépate de
jugar,emocionartey vibrar con la
accióndecConllict Denied Opss,
quees deloquese trata' una es·
nataca de liras divertida, especta­
cular ymuy. muy variada.

¿PROBlEMAS? ALLÁ VAMOS
Las misiones a lasQue acudeel
dúoprotagonista sean las Que na­
diemás Querría. El comienzo del
juego lesllevaráaVenezuela.don­
deelgeneralgolpista Ramlrez se
estáhaciendo con el poder y ~ ..

.. Encama aLang yGBves. dos
~ de laClA, enopnxiones

-= secmas enterritorioenemigo.

dedos portodo elleclado y me­
marizar milcomandos. es

que laaccesibilidadesta­
ráasegurada. Unaflecha
nosindicarálaestanca
y direcciónalaquete­

nemos elobjetivo. las
órdenes a nuestro
compañero seoa­
rán con un botón
del rat óny el res­
todeacciones las
activaras practica­

mente con una tecla

UNJUEGODENIÑOS
Nonos relerimos asu ríifirul­
tao que,alfinyal cabo será
configurablemediantecua­
tronivelesdistintos. sinoala
facilidad de manejo. La buena
noticiapara aquellos queprefieren
una acción rápidaa repartir sus

ccestóndetrabajar en equipo,
ypor esocCoollicl Denied OpSI
te lo pondrá muy fácil: pulsa
una tecla en cualquier mo­
mento yalternarás su uso.

Kane6lynch: DeadMeo
• Tambiénctrece acciórl UCliCd
pafa dos y la opciÓll ¡je malll'iir
aambos enunmodo ecopeatso.

esta ocasión se trata de un juego
en primera persona ycon sólodos
personajes protagonistas.
Juntos ofrecerán unas amplias

posibi lidades tácticas que te ha­
ran disfrutarde unaacción muy
variada. Necesitarás utilizar los
puntos fuertes deGraves o lang
en cada momento para resolver
unasituación determinada. ten­
drásque usar auno para cubriro
distraery avanzar o resolver con
elcíro.si unocaeherido,sucomo
pañerose acercaráacurarle... es

~ Los distintosestilosdecombate
de los dosprotagonistas se
compenetraroln a laperf~ci6fi.

• Actión mihl~¡ en laquela
Y<lriedad dearmas yel lrabaioen
equipo san protagonistas.

•
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Combatirás en varios lugares del mundo
solucionando conflictos a los que el
gobierno negará haberte enviado

desdeulilizarlosatufavor o, site
descuidas,en tucontra, Unos es­
cenariosvariados-imagínateque
cambiaráde lamontañavenezola­
na alos parajesdeSiberia ouna
mina africana- y conelementos
muydiferentesteobligarán aplan­
tearte tácticasnuevasacada paso.
¿Avanzarás poco apoco ycon sigi­
lo,uíñzando lasdotes deGI~. \1

le llevarás pordelante lodo loque
encuentres disparandoyarrasan­
docada rincóndelescenario? Tu
estrategia. tuelección...

eljuego.Perohastaesemomento
vivirásmilsnecones.todas dis­
tintasytodasemocionantes.

¿CONSIGILO OCON PATADA?
Si, como ledecimos, laacciónserá
muy variada es porqueenPivo­
talcarnes se encarga rándeque
seaasí,ypormuchasrazones.La
tecnología quehalldesarrollado y
bautizadocomo"Puncture". pon­
drá en juego escenarioscomple­
tamentedestructiblesquenosólo
daránespectáculosino posibilida-

.... elcontroldelpetróleo, lleván­
dosepor delanteaun montónde
civiles. Ramírez estádispuestoa
utilizararmamentonuclearsiseve
obligado,as que enviar cualquier
tipooefuerzamilitaresládesear­
lado,lAquién mandaremosenton­
ces?Pues aGravesy Lang
Ese será elprincipio, peroelsis­
temadinámicode misionesdeja­
ráel resto au eiecclón.j.asdis­
tintas historias del juego -quese
cruzarán entre si- te llevaránpor
diversaspartes delmundo en el
ordenquetúprefieras,y siempre
tendrásdosotres misiones para
escoger. Desde el Monasteriode
SantaCecilia.enplenosAndes.la
accióncomenzará yya no tedejará
descansarhasta quetermines con
todoslos conüctosquetepropone



segundomodo dealhmatch
pero para equipos.

Ya puedesimaginarqueno
faltaránopciones. diversión
oespectáculo en ~Contlict

DeniedOps». Aprovechael
plazo que queda hastasu
llegada-lcharáelpróximo
febrero.doblado alcastella­
no- para tenertupasaporte
en regla porque vas aviajar
portodoel mundo, ynoserá
precisamenteunplacentero
viaje deturismo... _ T.&A

Cambiarás el control del personaie
rápidamente. pulsando una sola tecla
y en cualquier momento del iuego

DOS,OMÁSDE DOS
Pero habrámasdesates que aco­
meter almargende lacampaña
principal del juego.Los modosrnul­
t¡jugador de«Conflict Denied OpS)
traerán consigo todaslas opciones
quelos buenosañcirradosalosti­
roteos en compañía esperande un
líIulo así:el habitualmodo death­
match, unmodo conquista yun

yhorariopa ra jugar.en lapartida
sepodráentrar ysalira voluntad
encualquiermomento.

BÚSCATE UNAMIGO
la campaña individual de (Conflicl
Denied OpS) también ledejaráele­
gir: podrás jugarlatu solo, mane­
Ianoccornedecamos aunouotro
personaje seguntucorvenciencla
o incorporar aunamigoal juego.
Un alic iente muyatractivo queos
conectará online yos harádisfrutar
delamismaacción y argumento
pero sabiendo queesuncompa­
ñero elQue teestácubriendolas
espaldas con sus disparos. Ycomo
aveces esdifícil coordinarse para
que dos lengan elmismo tiempo

ocomportamientoestablecido.De
este modo, nunca podrás saber
COrno reaccionarán ante tusaccio­
res porque puede que telleves más
deuna sorpresa... desagradable.

,. As{eselcarácter de u n¡:le
encanta Sot!Ñlfar de&pIosiones Y
llesperlectos aILi por dondepasa-

AUn habrá mascosas en tuspar­
tidasQue puedensuponer ladife·
rsecayforzarteacambiar tuestilo
de juego. El uso de losvehículos.
por ejemplo. seráundetalle irn­
portante puesto que langyGraves
podrán subirse aellosysacarles
provecho. y, porsi fuera poco. en
determinadosmomentosdeljuego
tendrás laopción desol icitaratus
aliadosataques aéreos oterrestres
que apoyentus acciones,ncorpo­
ra rcoalaacción tanques,misiles
guiadosohelicópteros.

Por ultimo, hay Que mencionar
cómo se lasgastarácConllict De­
niedOps¡ en materia deinteligen­
cia artitcialenemiga. Atacarán en
grupo, plantearán sus movimientos
como un grupo yactuarán deior­
ma impredecible,sin ningtin guión



Encarna a un terrestre del futuro.
enun recorrido. por un mundo de
fantasía medieval, del planeta Arlcanar

Q Género: RoI/Aeeión
Q EstudioslCGmpal\(a:

BuruUAkel1a
Q Distribuidor: Nobllis
Q Idioma:Castellano(textos)

Q Fechaprevista:
Marzo 2008

Q www.nobiJis.es

l!m!mII
:l Jugarásen un

universo derol que
combinafantasla
medieval, acción y
cienciaficción.

:l Asumirásel papel de
Rumala, un terrestre
queseinfiltra en la
sociedadmedieval
del planeta Arkanar.

:l Tendrásatu
disposición más de
100 tipos dearmas y
armaduras.

:l No existirá n¡ngun
tipodemagiani
necncena.que
serán sustituidaspor
armamento tuturista.

:l Podrás ir apieo a
caballo por Arkanar.

Una experiencia
innovadora. Una
mezcla interesante
deciencia ficción.
fantasía YbuenRol.

E
l tl'lJndo de laliteratura
deciencia ficción debe
muchoados hermanos
rusos. Arcadyy Bons
Strugalzky. quepesea

noser dos nombres muy popu­
lares crearon auténticos cáseos
del género. Una deSUS obras, jus­
tamente. es laque nos ocepa por­
que está apunto dever laluz como
juego derol para PC. Un juegoque
mezclando ambientaciones tan
dispares como laciencia ficciÓII y
lafantasía medieval.lepropondrá

meterte en lapielde un humano
del futuro.Rmata. que viaja aun
planeta"~" de laTierra pero
ancladoen 12 Edad Media.AIIi. en
Arkanac~ia. señores feudales.
ignoranciay~dominan
a losratbos, .. zehay algomás
bajoesa apariencia deatraso?

El PODER DE UNDIOS
ElatractM:! yoriginal punto depar­
tidade lahistoria decHard lo be
aGo(1I marcará una serie dedile­
mas morales en eldesarrollo de

laacción del nuevo juego de Ake­
l a.Como humano -enapariencia
smlar a los nativos deArkanar­
tuinvestigación de tila sociedad
"primitiva"será fascinante. pero
al misrmtiempo inmiscuirte en
losasuntos de unmundo extra-

terrestre -escserá Arkanar- con
unatecnología con siglos deatra­
sarespecto a latuya. y donde la
ciencia es poco menos que'bru­
jeria". tepuede acarrearnopocos
problemas.

Preferirás abusar detu pode,



,

FantMía medieonl, ciencia fiec:i6n Y
accl6n se danla mano enlapropuesta
toIer¡¡ de «Hardla bea God».

historia tendránumerosas sorpre­
sas.giros deguión y siluaciones
imprevisibles, Iantas como que en
Alkanar.bajosusuperficie. en rea­
lidad se esconoeé... No. Noes el
momento. lcdavia debes sufrir un
poco... lsí somos malvados!

Lo que sípodemos confirmarte
es que los autoresdeljuegohablan
dehastacuatro fina lesdistintos
para cHard lo be a God••depen­
diendo detus acciones, decisiones
yelalcancedelasconsecuencias
delas mismas. ••

.,

visto, tendrásque disfrazarlee ir
de incógnito lamayorpartedel
tiempo,ataviadocomo unnativo
deArkanar mientras exploras su
mundo. lerelacionas con sus ha­
bitantesydirigentes.e intentas
influirensusociedad lo menos
posible.Al finyalcabose supone
quetupresencia en Arkanar tendrá
laexcusa de lainvestigación hs­
tó rica '1 cennñca... züno?

Aun noconocemos todos los
detalles, -hemos jugadocon una
beta,claro- pero seguro que la

Two Worfds
• Como enelrolmitológicode • El universodeambientación
clok i. , laaccióny el combate fantásticamedieval esmu~
uene unpape protagonista. similar,en lineas generales.

____-.;. _ :7 ~_ _ _ _ _ _ _ _ _ ~

iAque se parece?

centiñco ysometera losterdto­
rosee Arkanar portasarmas?¿re
harás pasar por "mago"usando
esa tecnologia?iJe convertirásen
un "dios· opor elcontrariopasarás
lotllmenledesapercibido? Ser un
dios ante una civi lización"inferior"
estentador pero... hmm, quizáno
será lanfácil comoimaginas.

UN MUNDO OCULTO
Eneíard to beaGod»tevasa
encontrarcon que no lodo es lo
que parece. Túmismo, yalohas
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)o ¿Meditoval?Si fl'I Arkanaf. Hasta
criatwas de a5peCtl:I rmmtnloso.
etllI'IO estetrc/I, le salIHn al paso.

trataiaroc en unatecnología
gráfica que permita un deta­
llesobresaliente-basta ceto
punto. claro-sin, por ello,obli­
garte a disponer deunPede
vanguardia.Como nos comentó
un responsable del juego ctJanOO
nosloenseM: "estejuego no es
CCrysisl, nilopretende",

Ya queda menos, pues, para
~r en (p! se Iradoce este
lasci'Iantf~ lb1dese
darán lamanodefOf'
ma i'lusual una gran
tistoria yea enorme
~b*Sad. ae ape­
tece una ración derol
"divina"'? f..ll.L

Rol. acción y ciencia ficción
se unen en una propuesta muy
original. en temática y ambientación

que Arthut C. Clarke contabaque
toda teenologia lobastante avan­
zadaera indistinguible dela magia.
Pues encHard to be a Godltodo
giraentomo aesa afirmación. de
forma llteral-alomejor Oarke se
lo copió alosStrugatzky•.•

PARA TODOS lOSPúBLICOS
Para linaliLlrestesomero vista·
zo a laatractiva propuesta quete
traerá cHard lobe a Godl,hayQue

hattlr de tecnolcgia_ No leases­
tes. Que no va aOOIeL lo CfJe ocurre
es~ AIoeIa Qtilfeponer su juego
alalcance detodo tipo deusuarios
-ynosólopor elgéoelo- para lo
(JJe han estado cerca dedosanos

tenaz sencillocomo élsolo; unin­
ventario doode todo está alalcan·
ce de tumano con tKl simple die:
la opción dedesvelar tuverdadera
naturaleza extraterrestreante los
asombrados ojos deuna civiliza­
ciOO atrasada -éctal vez notanto?-.
ete.Y, además. estaráesamezcla
extrar'la derealismo yfantasía. 01­
vcate. por ejenl)Io, de lamagia y
lahecticeria.

En cHard lobe aGoeb noencon­
trarás esa CCifTÜIaCiÓl1 de"espada
y~" tantipica del rol AqlA.
lamagia ylospoderes sooreato­
rales estarán enforma de ciencia Y
armas ~, silopiensas
bien. nodeja deteerseriido. Di:'en

.. iQuécuáles son? No. no insis·
tas ueya te decimos que es rooy
pronto. b:loasuli~

EL UNIVERSO DE ARKANAR
Toda estapropuesta e historia se
esta traduciendo enunjuego cuya
eparerca gráfica -pordartealgu­
na relerencia- podria ser ladeuna
combinación de COblMonl -por
suarrtlientación- ycloki -porla
perspectiva Yeluso de lacena­
ra-.Pero. como ya tehemos dejado
cae; ron SOl'J)reSaS enmuchos de­
talles,~la~

lmaginale combinar unafiber­
tad absokJta ytotal deecpb'ación.
acción. decisiones. ele. ron unin·



I hllras
de juego.



AVENTURA CLÁSICA
Eldiseño de«Reprobatcst recu­
rre a la tradicional combinación
deapuntary pulsar con elpun­
tero sobre la pantalla. Asi. po­
drás desplazarte de un lugar a
otro de la isla. hablando con los
diferentes oersonaes que teen­
cuentresyexaminando endetalle

qué te ha pasado, dónde estás y
sihayalgunaformadevolveratu
casa, pero para ello antes tendrás
que resolver muchos misterios y
enfrentarte a varios oesaños. a
cuál más intrigante.

Tras un accidente te despiertas enuna
isla misteriosa en la que nada es lo que
parece.¡Podrás resolver sus misterios?

que proceden. nosólo delos cua­
tro rincones del mundo, sino in­
cluso dediferentesépocas.

Por sitodo esto fuera poco mis­
terioso.enla isla ademássuceden
cosasmuyextrañas.Por ejemplo:
cada dia alanochecersuena una
campana yaltercer tañido todos
los habitantes caenmconscien­
tes para despertara lamañana
siguiente. cada uno ensucatana.
Durante elsueño lodo el mundo,
- incluido tú- sufreunas miste­
riosas pesadillas. delirantes pero
con efectos terriblemente reales.
Tuobjetivo. claro. será averiguar

con un acabado visual tranca­
mente interesa-rte y una absor­
bentehisteria.

UNAISLAMISTERIOSA
En « Reproba tes.~(ás Adam Raichl,
un técnico de23años dela ciudad
deBohemia que vuelve acasaen
su coche cuando. en uncruce.
es arrollado porun enorme ca­
mión. El accidente hace que pier­
da elconocimiento. despertán­
dose más tarde en una cabaña...
Se encuentra enuna islapoblada
por unos misteriosos personajes

A
pesar que desdehace
años losagoreros vie­
nen anunciando elfin
delasaventuras grá·
ñcas tradicionales.

-las de "apuntar y pulsa r' - lo
cierto esuna yotravez suspala­
bras secontradicen con laeviden­
cia de la aparición denuevos ice­
gosde este tipo. La última prueba
latenemos encReprobatest.que
está siendo desarrollada por los
creadores delcelebrado eBlack
Mirror. yque promete combinar
la jugabi"lidad clásica del género

:: Vive una aventura
repletade misterio
en una islaen la que
nada ninadie es lo
que parece.

=: Secontrolará conel
ratón, mediante el
sistema trad icional
de"apuntar ypulsar".

:: Estará divida en ocho
capítulos.

:: Tendrá uninteresante
acabado gráfico
30 muy detallado
yrealista. con
personajes muy bien
defi nidos.

=: Incluirá diferentes
minijuegos que
aumentarán la
variedad.

Q Género; Aventura

SI EstudiosICompaMa:
Future üames

SI Distribuidor: Frlendware
SI Idioma: Castellano
SI Fecha prevista:

Principios 2008

SI www.teprobates·game.de

'jidWU'WR¡1f11,¡:'
Aventura Tradicional.
Explorarás escenarios
con el ratón viviendo
unahistoria misteriosa
ysorprendente.



cada escenario. Paraesto. bási·
cemente. sólo tendrásqueces­
plazar elpuntero deuntado aotro
para descubrir losobjetos con los
que esposibleinteractuar o que
se pueden recoger para añadir­
los atu inventario. lu ego podrás
combinarestosobjetosrecogidos
entre síy.siesnecesario.usarlos
sobre determinados elementos
de cada escenario. Con ello. pe­
erasactivar mecanismos oresol­
verás lospuzzJes que se tevayan
presentado.

ACABADO REALISTA
Una particularidadesque atgu­
nos en lospuzzles de(Reproba­
tesssetepresentarán enforma
deminijuegos dehabilidad odes­
treza. que tendrás que resoter en
un tiempo limitado, laqueprorre­
te aumentar lavariedad.

Otro delosaspectos especialmen­
teinteresantesde(Reprobates)
serásuacabado gráfico. Yesque,
tantolos EScenarioscomo los
personajes del juego estarán
modelados entresoímen­
slones con un gran nivel
dedetalle.Esto, unidoa
un cuidado diseño de
escenarios. promete
ofrecer unos resol­
tacos muyrealistas.
acordes con el tono
serio y misterioso de
la aventura. Un tono que.
estamos seguros. será del
gustodetados losañcoea­
dosa este tipode juegos.
iTe van tas aventuras "de
lavieja escuela"?Pues en­
tonces tienes una cita con
( Reprobates) dentro de
muy poco...• lP.V.

lA qué se p.rece?

DreamfaJl Th~ ¡Dn!J~ t JOUrTM'~

• Ambos narranUMhistoria!le
lantaslaysecontrolanmediante
elsistemade apunta! ypulsar.

J _

._....~. -".....-.

Black Mirror
e tes dos comparten untono
oscuro ysiniestro. ptOlliodeuna
lI(WeIa de misterio..,--_."
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reuiew ta AEXAMENTODASlA5NOV"';O;SDElMOM~TO '" ..

Así jugamos
¿Te has pregunlado cómo ponemos lanola a.cada iuego. ¿Por qué un 85 y no un 19?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco. aquí le lo conlamos lodo.

En MiCfllmanía pretendemos darte lainformaciónmás completa y exacta sobre los juegos queaparecen enelmercado.
Porello incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos/os contenidos decada titulo.

~..

~
JUEGO

,., , , " RECOME NOADO
. . . . Sives esteseno,

- es que se trata de
una de los juegos quemás nos
ha gustadaen la redaccién. Su
originalidad, calidad. innovación
o cantidad de mejoras. pueden
tentarnos a poner este sello.pero
sólo lo llevará si ademásresulta
que es un juegomuydi ~ertido.

@)' JUEGOOELMES
, , '" El más deseado

. sello de calidad.
Gracias a el.uno y

sólo unode lod0510s juegos que
se analizan en la revista. quedará
claramente ídentíñcadccomoel
quela redacciónde Micromania
considera el mejor del mes.

Nuestl3opinión
lo vaIor3oión~ nIOre<' d juego.~ >egUo
.....w, OP;rlián.Os~lo!ique""'¡lilf"""
lomeio< y lopeorY..kvamos Wnbién unoserio do
"'r.l,l or!slicas lija$,""<:orr>:>" _ irrliYiIltJ¡,¡

~ d Il"IIJllijugod<ll (si.>J<toll"'r~.

~ MUYBUENO. Grandes juegos
~ a losque le, .faltas610 una pizca

.. . paraconvertirse enverdade ras
genialidades. En lodocaso. merecentu atención.
No deberlas dejar pasar laoportunidad de probarlas.

~ OBRA MAESTRA. Si consiguenuna
~ notaasí. será por que en todos sus

. aspectos seencuentrenrozando la
peneccén. Bueno. incluso pueden ser ceríectcs.. si
lleganal100. l a mayoda ofrecerá innovaciones de lodo
tipoy ntros, simptemente, seránlo mejor en su género.

Alternativas
Sitogu$ ... gtflt<"1>1'''' 110 lo ....."""'" la """'" C<II1Cn>t. deljuI!go , ..h>ado,
Micrnmanla te,ogj. r.""pat di! tll"loo .~ornativ<ls. E,l.~;oo "" implica..
~...qu. S61n jl>rl;'I'i ""'iOJ'" o~ QlJ"el""..,.,,13<10. Tan """ .. troto
di!U"' Jl'l'ibiidad de_ tl;nl",MImi.:nogénero. Er<:ootJ¡¡r;Is t,mbiOnd fllimom
"" que.. tomeI\tó yt, flL"'lw<ión 'lI" obtu>o. porside>r>..~r t. ir:IoIma<iÓl1.

InIom.1l1i,
l.ns~os"",""",,,JlO'

, 1tobio;ant•.aldebIIo. mM
inlOl1l1.'oCi6<l cornpiMlerrl,,,,,
di!PI«'" loeah1ició<l. ", 1"!<aCión
di! PE:Gl Yp.!gina iIIttI,'"!re
otro, ClIS.l'. Ent:oolr.lr" tl1TtJi6n
tnlo<TllOClÓn """"" dolo<
contonoiM detjuego,no e>:¡Jitada
~"t.,,"la'a i·~

mismo: opciones de~ la....
po......... <:<W1f.lión onli... el..
T.~e!","",,""''''eI

qu, .. ha probado el)l¡ogoy una
rwome<ldaelÓfl "lI.1rdW",,'.
rearl13da~Mit/l:llnan¡..quePO

Iladi!ccincidtr""""",,o,rn<l>!o
COIl ladelIobricMl••

la retm!lW
Eli"'ll" """se, 005Id<r.l por
M", roo-.:¡nj;;¡ OMIOel m.j,imo
ex¡>OllOOlt do... género "" <rJO
'I"' rece"" co<!a MólI<i, CO!ItIeto.
... ooIafi1aI del.....h,;, no
de¡>endo<á doU1I>~

pomo por ptmIO.ron el titulode
..1"-' ¡>ero lit> ,,"d,ca cama
unindatiYoti; cierta!; ,spectos.
, 1~ ,mbo!; tihJlos.

En Micromania procuramos tenerlotodo en cUfnla a lahora depunlllarun juego.
Con laayudade estalabia se despe¡ará cualquierduda sobre lanota obtenida por cada fuego.

~ LO PEOR. Ni lomires . Es más, no lEmI' BUENO. No lodudes. si eljuegotiene
~ deb€ria niexist ir.No es que sea 1 : una nota eneste intervalo.es porque

malo. es quellamarlo "juego" es es bueno.No se trata de tllulos
un contrasentido.Quizá como posevasossaques excelentesentodos susaspectos, peroseguroque te
rendimiento aldisco. Si podemos, ni lo publicamos. divertirán si tienes laoportunidadde jugar conellos.

~ MA LO. Buenas ideas que no siempre
l~ ofrecen buenos resultados junte

- a auténticos despropósitos queno
merecen la penaquele, dedique, demasiadotiempo.
Quizá encuentresalgo que no sea del todo lamentable.

~ ACEPTABLE. Juegos quevandesde
~ lo, que sólo son regula res a los

_. quenodefraudanen conjunto. No
es que presenten problemasgravesen ningúnapartado
en concreto. perotampoco terminan de Convencer.
Sólode ti dependerádecidir si merecen la pena.

",
. ;¡

Asípumuamos

meADAJUEGOES
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCEAFONDO SU G~NERO .

Vamos, que elegimos lo que más
nos gusta a cada uno. ZTú no lo
harías? Así nos aseguramos de
que "el culpable" que analiza el
jllegosabe deloquehabla.

mLA PUNTUACiÓN SE AJUSTA
ALSISTEMA OEMICROMANiA.
y no aningún olro. Ponemos las
puntuaciones después de haber­
nos hecho mil preguntas, lnten­
tandoser lomásobjetivosposible.
Las rontuaccnes son sólo una
expresióndenuestra opinión,pero
esperamos que teayuden.

mCADAJUEGO SE
JUEGA HASTAEL FINAl.
Ysi no es posible -ihombre. no
somos mécuioesl- se juega las
horas necesarias paraquese pue­
dan valorar bien todasy cadauna
de sus características.

asoicANALIZAMOSLA
VERSiÓNFINAL DECADA JUEGO.
Aunque preferimosusar lamisma
copia que se puede comprar en
una tienda avecesnoquedamás
remedio que utilizar una copia
"gold"-una versión final pero sin
producir de! luego.

Con estas versiones. puedeque
nosea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
así te lo explicaremos. pero note
diremos que "estámuybien",

mPROBAMOS TODOSLOS
JUEGOS ENDISTINTOSEQUIPOS.
Es el memr método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Así podemos
recomendarteel equipo quenece­
sitaspara distrutardecadajuego. :
iY no importa loquedigalacaja!

Asísomos
OSOMOSJUGADORESy
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo. a lamínima
nos ponemos a jugar. Hes juegos
para pe nos apasionan! Les he­
mos dedicado tantas horas que...
ihastanos atrevemosavalorarlos!

,.HCRQ"'AN I~ 45
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... ¡Nolorom~! Aunque el jeepsu enemigo. i.now<i mis út~ IMur a
~ ocup¡ntts , roWrselo p.1~ rnoYerte por la isla? iA,.qué impulsivo!

... La posibi6dad de modificar tus armas te permitiliaumenblr su potencj¡
outilizarlasde di$1intu lorlllas. según ... situaciónlo requie~.

m

•

/

a otros miembros deun
comando de éüte para
liberar a los rehenes y
de paso averiguar qué
demonios buscan losnorccrea­
nos en la zona. Vais equipados.
cadauno con un nanolraje Que
os permite realizar cosas ex­
traordinariasy equilibrar
en parte la superioridad
numérica del enemigo.
Pero un ser. algo nohumano.
va eliminando uno por uno .....

exageramos. porque cCrysisl
cumple con todo lo que de él
esperabaynosda alguna alguna
que olrasorpresa más. ¡Atento!

Para empezar. te recordamos
brevemente el punto departida
de cCrysis»: la acción se sitúa
en un futuro próximo, 2020. El
ejérc itoncrcoreano toma unaisla
en elMar deFilipinas. captaran­
do al grupo dearQUeólos que allí
trabajaban. Tu efes enviado allí
en una misión encubierta. junto

Si porel contrario has sido cauto
y haspreferido esperar aruestra
review para saber qué te espera
en cCrysisl. tedamos las gracias
ytambién nestra enhorabuena.

LA ACCiÓN QUE ESPERABAS
Si. enhorabuena. porquea ti te
Queda por descubrir y experi­
mentar cCrysisl por completo.
Pero Qué envidia nos das! No

La referencia

V
enga. conñésalo... Lo
tienes ya. ¿no? Si lo
comprendemos. lnc
has podido resistirte!
Después de lo Que

hemos hablado esteano decCry­
sisl. tenías claro Que iba a ser
uno delos grandes de2007y no
te has equivocado. Si lo tienes.
no hace falta que sigas leyendo.
porque ya sabes que es genial.

Far Cry
... Anmosle lIrnn I unaIsIIlmpiul repleta de
~ hu:Tw1os ~ 00 humaoos.

... 1I1ilertJddi atd6n eslI\ ejemerto ouciaI tI1 ~~.L
loso1:IS~ pero CCrysisl maftil la.~.Ie'I.~ llasJa lI\ lIll."I'OWJTllle
grac0sa1M posibidade5~ dreceelrnr.otraje detuprWgor1ista.

... CorI sulheIIo.llF.. Cry>I 00un VlI!Ioo algéro.'m cCty.;isJ vuelvt ahac:erb1'01-



'* r.to en11 iunI\.& como enlos e¡mp,illWftlo$, J no~
)'J IX11~ itIienípN. no te Y3IIa dlr unse¡undo de trepa.

'* tAn está el 'fei1IIcIenI enHIiCO! lJnI ftl que losIf~ ap¡rec;tf1 en escerII, tvs combItes J escaramuzas conlos$OkIIcIos
norwreanos le pIl"eeen IInjuegoIXniI\os.. raes nulcfllos bichossi queson duros. los muy pultettlOS-

'* iEstupiclos 1OId1d05! ¿No $e dIn cuenUde quetu noeres el l1l.I10 en estI historia? I'ue$ nada,
lendrb que zurrar1" la badanaIIn poca paraquete dejen haur bl trabaja lranquilo._

JUEGO EN EOUIPO

ti lICRYSISD TIENE DOS MODOS MUlTlJUGADOR: Acción
Instantánea J luchaporelPoder.El primeroeslatípica batalla
"dealhmalch".El segundo esuncombate en tre dos bandos.con
f<lbricasrepartidaspor el mapaen las que comprar venrcetosJ
armas. incluso alienlgenas. Ysi los9mapas que ha~ tesabena
poco. puedes crearlos túmismocoo eleditordeljuego.

.... tuscompar\efOS. Se trata de
seres alienigm3s. ¿que pintarán
aqui. en esta isa? De¡aremos que
looescebas túmismo.

COMBATE COHVENClONAL
Tu misión continúa en la isla,
frente a los rerccreanos. Aqui
empiezas a descubrir el ampli­
símc arsenal. -que inclu~e las
armas y losvehículos que tomes
delenemigo- ~ las posibilidades
del narctrale. Cada arma. admite
distintas mejoras, como silencia­
dores. miras telescópicas. pun­
teros láser, linterna etc. Mientas
queelnanotraiees una armadura
qae te permiteadaptartea cada
situación con distintasúmciooes:
teprotege. teda una velocidad o
fuerza sobrehumanas ~ puede
proporcionarte uncamuflaje QUe

te hace virtualmente invisible.
Sólo con estos elementos y un
bien pertrechado ejército ror­
coreano con astutos soldados
dispuestos a detenerte. un es­
cenario como elde la isla ~ tu
nanotraje. el luego ya toma
forma. bnndéncote una
acción excepcional, en la
que tu ingenio ~ habilidad
se ponen de forma cons­
tantea prueba.

LIBERTADYPODER
Pero hastaa<pI, cCrysísJ
no ha hecho más que
empezar. Mientras tan­
tooungenial interfaz te
permite ir cogiéndote
el tranqullo al uso del
trae ~ las armas. Te
sientes poderoso por-



... ¡Cada ~ez estás más terca deentrar en la neveinvasora! la que leespera dentro es. bueno. casi¡'crelble:
oleadasde alienrgenas, combatesengravedadcero, unentemu alucinante de juega... vamos. lIa leche!

.6. El realismoes tan. tan,tan. pera tan brutal. que hasta puedes destrozar los arboles rama a rama,yderribarlas a
basedetilOS. convirtiéndolas enun elemento táctico más. ¿Te gustadestrozar? Ipues, hala. alUo!

.6.Cuando par fin enlras entunavetienesoportunidaddedarles delolindo
a losinvasores. iSe les van a quitar las ganas devolver a la Tierra!

ARAfAS ADAPTABLES

~

~;¡¡

e LA OpelO" DE"DISEÑAR" TU PROPIAAR MA. instalando va­
rios complementos para mejorarla. es una de las opciones más
atractivas de«CrysiSI. Es posibleemplear mirillas. silenciadores.
linternas y hasta lanzagranadas, aunque no todas estas opciones
estándisponibles desde elprincipio.
El ESrOS COMPLEMENTOS RESULTAN MUY úTILES. pero siem­
pre van acompañados dealguna desve!1taja. para compensar. Por
ejemplo. elsilenciador evita llamar laatención. pero el daño que
las balas hacen alenemiga se reduce significativamente. por lo
que hay queafinar bien la puntería, Yla linterna es muy útil para
caminardenoche. sobretodo porla jungla.pero cualquierenemigo
será capaz dedistinguirtea gran distancia. iTú eliges!

,
¡PIÉRDETE EN EL PARAfSCJ DE LA AWÓN~e en el
entama selvática más realista que hayas vista, usa
temo/agiil hlilica de vanguardiay combate la invasjón
alienígena ren una intensidad increíb/f! y genial.

-----'

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

U Necesi tas un ordenador muy potente
para jugarlo a tope.

O Algunos enemigos sonmuy suicidas.

x 10 OUENOS GUS

l
o la calidad gráfica es impresionante.

sobrecogedora y realista.
O las enormes posibilidades y tácticas

que brindaelnanctra¡e.
O El magnifico doblaje alcastellano.

@ IOOUE ND NDSGUSTA

l / i,/,/.' il /,!iiJ¡,jl¿I'
~A(CJÓN DE LA MEJOR.Es ID me;Drci¡oquepuede
/Jfrecer el genero dela acción en la actualidad. tanlo
en;ugabilidild comoen realismo!l ca'idadgráfica.

=~

&RÁflCOS
¡;¡~~ ¡¡¡¡

SONIDO
¡¡¡...~......¡;¡

JUGAS/L/DAD

-;~OI;f1i¡,¡u;¡LrAi D.. ....

deljuego.tediremos que. «Crysis»
lo supera todo. -aside claro- en
gráficos. sonido, interacción y
con undoblajesensacional.

«Crysis». en deñnitiva, supera
lo que esperabas. con una inte­
racción insólita. una acción rea­
lista que te captura por completo
y te sacude conuna intensidad
creciente, mientras se va oesa­
rrolla un guión digno del mejor
Hollywood. Hacequemerezca la
pena tener unPe! • lT.A.

• Bioshock
Esuno delos juegos deacción del
momento.con una gran historiay
UI\iI ambientación magnífica.
~ Mas inl. MM 152 ... Nota: 96

de pilotaraeronaves. tanques, de
adentrarteenlanave alienígena.

MEJOR AL NATURAL
Siaún tienes dudassobrela ca­
lidad técnica yeldiseño artstco

• EIS,
•e.11 o/Du/y 4

Modern Warfare
Acciónintensa.ambientadaen
losconflictosdel mundoactual
~ Masinl. MM155~ Nola:98

__. _iíIi
que todo es muy físico y directo.
Puedes camuflarte y entrarporla
puerta princ ipalsin servisto.co­
rrer a gran velocidad para dejar
a los enemigos atr ás outilizartu
fuerza sobrehumana para entrar
enuncampamentosaltando por

encima de un muromeacesible
sin tunarotrae. Pero esosí, se te
tiene que ocurri r.

Más adelante. elguión se com­
plica, los alienígenas emprenden
su invasión y la intensidad de la
acción va creciendo, haciéndose
más trepidante. Tendrás ocasión





.. El jIIfp CIItrIb con un bum cIobbit <11 QSt tblo, queR ~1ItP flI Y$
lme5 de ptOVllCXión l¡Ul! R oyendur3llte bis¡wticlas.

.. En ti modo-Arm.;¡lIIflIlo· cItbes destruir el nUeleo de tntrgb de 1.1 NSl!
flItrnip. Tendril l¡IM des.xtinr sus fSaIdostonlIuimndo losnodos.

típicos 'Deammat­
ch"y "Deathmatch
por equipes". una lu­
cha a muerte de lodos
contra todos,Luego están
"Capturar la bandera" y"Ca¡r
tarar labandera con vehículos",
donde hay que invadir labase del
equipooponente, coger su ban­
dera y llevarlaa tupropiabase.
y también tenemos "Duelo", un
emocionantecombatedeunsolo
opooenteconlra otro. ....

entrega.que por ciertoes lacuar­
tapese alnorrtlre,viene cargada
denovedades y dispuesta ado­
minar elgénero.

MODOSPARA TOOOS
En esta nueva propuesta los nueve
modos delanterior tilulose han re­
ducido aseis,todos ellos perfecta·
mentedisponibles tantoen modo
individual con bots como en mul·
t¡jugador con personas decarne
yhueso. Por 1)11300, tenemos los

.. Muchos fIlfITIi&os, Mmu~rtidas porlos~ri05, montones de ~lculcs' diftmTlts modos de Jutp J
aeá6na raud.ales.loI elflntntos dásicos de 1.1 s.ap . UIl.eal TourNment. esUnpresentes flI fSL1 flTIrtp.

cadaIIUMItitulodeeBatUefiekb,
eream fortress»o cEnerny tem­
tOl)'t.biasellascuentancon en­
tregas recientes de énto.Noobs­
tante,eUnreal Toumament 11I»era
lagranesperada. lagran promes.a
Que hoy hemos vistocumplida.

Aul'lQlJesigue siendoeldesiem-
pre -accén en múltiples modali­
dades. gráficos deúltima genera­
ción, ambientación luturista- esta

La referencia

B.tllefield 2141

.. El~llo clt 1<1 <I'd..... f5 ~ mi5mo: eerrc- ~;;:::::~~::ltar <1 losenemi¡cs con toda eese de armas y
'ffllíI:lIIos Yendl1trentes rreeesde~

.. 1..1 cMidId¡r;llM:a de .lklrealbJrnamerrt 1111 es superiof alde .Banef>tldl .

.. El-......o cM mapas~ entlilrealToum'UT>i!lll HIIes mucho lTla\'Of
J DmA~ editor. Timt:ién tiene rT'llC!n5 mas vehi:uIos.

J
unto con eQuake 1II Are­
n3), laserie el/orear bu­
namenh inauguró,hace
poco menos deuna dé­
cada,una nueva clase de

titu40s de acción orientados casi
exclusivamente al juego online.
Reuniendo ajugadores delodo el
mundo en batallas mullijugadot
lacosa haprosperadoy hoy hay
miles deseguidores esperando

.. 1I umpW te lIn<l por losdiferentes modos de jueIoJ Nrn 1II histori<l
lit unlfUIlO de l1\ffl:enarios en sutoMbnle búsqueda dt l'tnpl\l.l..



... La ulidM ¡r.iñe.1 dtl juep mu~ $Obre$aliMle. $Obre
todD en lo lIIR rHpKla .. diwIIo de iris~

... Todos los1l\lIpa5/w¡ $ilIod~ ton difffflllrs rvbs de atAque, aden\js de contarton eran untid.Jdde deUlles lIIR los
Net'I1 "-'Y~ Aun¡ue bmbibI cuenUn ton lIlI punloneptivo: ,.".,110 de RIS tltmenIos puede !le!'~

... las arm.sse oblienen fKllIIéndob'S de dilerentrs lupre5dtl mapa. En elmomentoen~
pierdes la vkb.le qlledatb $In las armu queI\,IJJS «Insquido. elUplo las másbi~

esfera et'Iemiga silaves aban­
donada en elsuelo! Como
ves. laacción cooperativa
entre los jugadores ressa
muy importante.

CON HISTORIA
Todos estos modos !TU­
Iiiugadof también pee­
denaperimenlarsec:on
lacampafla que incorpo­
ra el~yque narra las
aventuras de unequipo
demercenarios llamado
Ronin ysu búsqueda de
venganza porlaoesmc­
ción desucolonia amanos
deun grupo dee-drarJieros.
Cada capítulo de lahistoria
telleva alI'1 mapa d¡lefente
y a unmodo de juego
distinto. Ysi jugar en

... úlste una amplian liedid de fthlculos. desdelodGlemnos
y tJnqurs 1\,15\.1 deslízadores y lripode$ ¡ipnles.

.... El último meco. "Armamen­
to'. merece una mención especial:
cada equipo osoooe deun núcleo
de energía protegido porunes­
cudo. la única forma de destruir
esenúcleo esbaj<l" los escudos y
dispararle pero para hacerlo. hay
que conquistar los diversos nodos
queestánrepartiOOs porelesce­
nario. Hasta aqtí parece elmismo
modo de juego que yapudimos
ver en cUT 2004lperOIa 00Iedad
reside en la~ de las
esferas. bolas de energía que se
recogen entupropia base yque
permiten arrebatarcuallJJier nodo
enemigo en sólo levarlas 4 Ade­
más. si transporta; labola cerca
de lI'1 0000 controlado por tueqLi­
po.éste pemarece protegido de
cualquier darlo. ¡Irduso es posible
secñcar tuvida pela destruir una

El COMO EH YA 0CURIltA EH .uT2Q04. , esposible: personaizar
aft¡\n:ls rasgos de tu peISOIIajt para que Ienp elaspecto que¡n­
fieras.. Puedes!legir emre Yarios tipos de máscaras. cascos. gatas,
lof5os" hombrms, bram. naISIos ~ txm. Por desgracia. lasopcio­
nes dtsponibIes en cadaapartadoson escasas y lTkJY similares.. por
loquea1lina1 casi todos lospersonajts acaban~

UN PERSONAJE A TU MEDIDA



• El modo "Armamento" relluiue una gran roopención por partedelos jugadores. ya que hay tantos objetivos que
cumplir al mismo tiempo que resulta casi imposiblesalir viciorioso sicada uno va por sucuenta.

... Todos 'os§Oldados disponendeun havelboard para viaja r porlos escenarios con más rapidez pero utillzalocon
precaución porquealno poseer ningúnarma, estarás Indefen§O antecualquier posible ataqueenemigo.

• la inteligencia artiricialde losbeiseslo bastantebuena tomO para
garantizarteIlnas partidas mllY divertidas en elmodo indil'ldual.

GUERRA MOTORIZADA

o POR SUPUESTO, lasbatallas decUnreal Toumart1elllJ 110 serian
loque sonsin elempleo de vehlculo$ de guerra. En ese aspecto.
encontramos casi los mismosvehículos que enpasadas ediciones
pero con algunas mejoras y,además de tanques ~ jeeps con lodo
lipodearmas, tambiéncontamos con robots gigantes de tres pa­
tas. aunque noestáll disponiblesen lodos los modos dejuego.

D PERO LA GRANNOVEDAD eneste apartado eselhoverboard,
una "tabla de S1Jrt" que lossoldados pueden desplegar en cual­
quie rmomentoyquepermite cubrir mucho más terreee que a pie.
y sinecesitas nwe rtecon maJ'Of rapidez ~ laveIccidad del propio
bcverboard no essuficiente,siempre tienes la opciÓf1 deenlazarte
con enes V1!tdculos detOllTla que tearrastren allldonde vayan.

LA BATAUA CONTINÚA. Escoge tupersonajey únete
a la lucha en esta nueva entrega de la saga mas
~tilcteris tica del género, los mapas mas desafiantes y
105 vehiculDS mas espectaculares fe estanesperandD.

o La intensidad y elfrenesfde todos
sus combates.

O El buen trabaio que sehahecho con
eldoblaje alcastellano.

O La lAde los bots esexcelente.

U Pocas opciones disponibles paracon­
figu raral personaje.

U los escenarios son poco interact ivos.

¡g;; ID OUE NO NOS GUSTA

¡g;; IDOUE NOS GUSTA

.. LA lUrHA AOTRONIVEL Diferenlu modos de
juega.gran canlidiJd demapa~ muchiU .rma~ gran
variedad de veh;wlos... ialguien damásl

5lUIIIDB

GRAnC05
combatestambién estágarentza­
daenelmodo ifldividual.

Pero eljuego 00 carece defallos,
algunos heredados desuantecesor
como lafarta deinteracción con los
escenariosy las pocas opcionesde
configuración de tos personajes.
Pero, en conjunto, es unade las
experiencias Illlltijugador más freo
rétcas que puedes encontrar; un
tituloimprescindible tanto para los
veteranos de la saga como para los
Que se inicianen ella. _ iT.A.

• The Orange Box
Las batallas ocfll1€ deIITeam
Fortresslolre<:en lamisma acción
intensa enun tono menos oscuro.
.. Más inl.M'-lI56 " Nota: 96

• 6ears of War
La espectacuíaraccióndeEpic
Games esmáscinematográfica y
épica. Hay queprobarla.
... Más inl.MM155 .. Nota: 96

do,laconquistade losdemásy la
destruccióndelnúcleo enemigo. Y
graciasala excelente inteligencia
artificialde los bots.que roza elso­
bresaliente induso a niveles bajos
dedific ultad,la inlensidadde los

solitario noes loluyo,siempre
puedesunirte a olros y vivir la

campaña enmodo cooperativo.

PElEAS ATODO RITMO
loscombatesdeeüarealTourna­
ment 111. sonmllY intensos, yésa
es sin duda una desusmejores Da­
zasya que apenas puedes respirar
ysiempre hay algúnlugarenelque
es necesaria tu presencia. Sobre
todo enelmodo "Armamento", en
elque es necesario estaraltanto
devarias cosasa lavez como la
protección delosnodos de tuban-

'.~

~ ¡"La intensidad de 105 combates
; : también estáenel modo individual
.' . gracias a la excelente lA de 105 bols ."e'
. -. ,-





.... itm¡nsiocunIes! Asl50II algunos de lo! JrIIldts tne!nÍJOS en . BeowuIf•.
EsbIs wrpientes II\lItilln son de losprimmrs. Irn.lIliN10$últimos-

tBec.wulb. ya te load­
vertimos, te va a cho·
car según le pon­
gas lamano encima
porque 00esnada
usuet-érecrerdas lo
de "e~ótico" ? - ensu
diseñe. Ahorabien,
en cuanto le des
unpoco decuar­
lelilloylecojas el
truco, se descu­
bre como un ......

deguerra en mano. vas adisfrutar
este findeaño.

HtROESy LEYENDAS
Beowult es algo ast como el Cid
Campeador detos paises nórdi­
cos. Unpersonaje queacabó con­
virkéndose en rey yen mito tras
acabar con un "monstruo" lIama ·
doGrendel~ aterrorizaba alos
daneses yqee ahora ha llegado al
cine yalPe,como prota~la de
un espectacsar Il/fgo deacción.

tiempo, su juego llega dispuesto
ainstalarse en ludisco duro para
meterte en iapieldellegendario
guerrero sajón; una aventura que.
sobre todo alpnncipio.te va a re­
sultar untanto, hmm, digamos
"exótica", peroen laque encamar
alazote demonstruos ymitopro­
tagonista de milyuna hazañas, va
aser una delas experiencias más
divertidasque, espada omartillo

Gears o, War

La referencia

.. En.Gurs crI 'Ni r. laacción es igualde
~l, peromut/lcl másUdica.-

.. Lo uIidid I'i~ enambo!; esmuye!e'I'ada.
peroentGea~ elWan ladirectión artstca estamaslograda

.. ú imbos jueps 'GIl comp¡/Ieros clt bitilla. iunqueen .8eoooIdf1 tugr~
es l\'lÍ'5 llIltll!nl!j,O yeeeesl!'IIt3I" If~~ oltOOa cosu

L
ode"pelicula derenom­
breenépocas navideñas!
adaptación como juego
dePe, esuna combina'
ción tan dásica por estas

fechas corno elturrón yelcava. lo
quenoestan habitual es queam­
bos se estrenen alavez, como en
este caso.• Beowulb na llegado al
cine como uno de lo!. graroes hitos
en animación digitaly. almismo



.. HITIIllIlI- __noooo _ tieflt!ffts- Un rrínulo.. ~mt, ll\IIdita! S6Io tienesque
~ un mn.to lo dos) sinsuam1bir a los~OJ ele lB Sldm. iStds eap.u:?

.. Usar bis babili4Idu de b6roe(1Rila) O Iu !ni c.n.J
I~l n eRcd6n tuy;a. Uncamino esmis !Xi.. elotro.

EL CAMINO DE LA VlrrORIA

m ElMUNDODE BEOWUlr es enorme yestá repleto de peligros.
Cuando no se lralJ demonslruo5 son fanáticos religiosos. oincluso
antigoos t'BetT1lgOS que YUtMn acruzarse en tucamino. invadiendo
las tierras danesas. Eso si.alllegar aciertos ptmtos puedes elegir
entre c1islintas altemiltivas. tomando tú la~ de cuál es ti
camino más adecuado para tu héroe. Wegirás bien?

... seiIof juego.Yes que laepa­
rentesimpleza desu mecánica se
combina ron una gran variedad de
escenarios. enemigos, opciones y
caminos para elconcate.

UN HÉROE YUNA BESTIA
Si aún nohas vi$to lapeIi, prefe­
rimos nodesvelarte mucho del
guión deIBeowulb. Oigamos que
debes acabar con lila maldición
que amenaza atu pueblo. ya ti
mismo. Para eso le lasves con
brujas. monstruosyotrascría­
turltas quenose paran en bao
nasa lahora de desalar su fu­
ria. Como tú.

En I Beowulb puedes luchar
usando combos de golpes - 3
mano desnuda. con armas btan­
cas y escudos-deforma tono­
rabIe. loque aumenta tuvida y

elevatus puntos dehonor en
batalla. Pero como guerreo
ro nórdico puedes aetJlllJ­

larfuria ydesatarla enfor·
ma deIraCamal-como los
"berser1<e" v¡kingos~.lo ~
ocurreentonces es que no
conoces ni a tupadre. Te
jas adar mamporros a
todo loque se mueve.
ypuedes hastamalar
atushombres.

Como jete guerrero
ycomo 'l?'¡. tienesa
bJ mandoun grulXlde
barones. feroces gue­
rreros capaces de dar
su vidapor ti pero...
¡ojo!. delosquedebes
cuoar también como li­
der. Ellos teayudarán en
labatalla pero debes cuidar



... La ayIICiI lit bis baroneses indispensable enmuehos combates. y ~ lesanimas elevando tuesp/ritlI berolto
luthando conhonor, aúnseránmiheñeaees,Esosr. latentatián de utili zar la Ira Carnalsiempre eslará ahL.

...Beowull s.e eonelerte en elazote de monstruos cuando li beras suIra Carnal. Usándola esmuchom;ls Udl acabar
toneenas ettaturas, ecme los t rclls, pero es también peligrosa para los que terodean. INo males a tus hombres!

... W'Jgla I. Unferlll yWu llhowtehaol:en sugtflMdas e inlentan influir Mtu
enndueta tllandll deKansas -peee- en HerollA quiénViU a hater uso?

i HÉROE OAZOrE DE BE5rlA5l
D CONVERTIRSE EN UN
REY HEROICO es una de
las opciones que tienes
en .Beowulf•• pata ello
debes luchar con un es­
tilo que deje la Ira Camal
a l/fI lado. lo que no es
facil.Acambio, acumula­
rás puntos de héroe que
convertirás en mejoras
berocas, proporcionadas
poi"tu fiel W¡gIaI.

In TENTADOR. FÁCil ,
MAs SEDUCTOR ES...
como diria Yoda del lado
Oscuro. asreselcamino
dela Ira Carnal. Su nivel
aumenta coolos agarres.
forcejeos y golpes, y al
liberarla te conviertes
en una bestia mientras
lodo se vuelve rojo. y tú
tevuelves un peligro para
lodoslos que terodean.

~~' ---~\

------------- --------_._--------------_..----

o la acción es inusual, peroespectacu­
lar una vez le coges eltruco.

O losgráficos, sobre todoenDirectXI0.
SOfl impresionantes. como elSOflido.

® 10~UE OSGUSIA

¡ES BUENO SER REY! De los daneses. daro.y. esoR
a basede malar monstruos,aguanlar tentaciones
diabólicas y liderar como unmonarca heroico a tus
hombres. Un telo muy divertido. larg0!:l_ nada fácil

I ~ 1 , 1 , 1 ,'IM¡1HUIl
. ,..MÁ5 EPICO DUE LA PEl{WLl ll acción.1principiCl

liMe un estihl jnuJual !ldroCilmt.. pero en tonjunto
U"Btowull» es" eJpeclaClllar !J muy. muydiv,rtidD.

~G¡'¡IIÁ¡¡¡F:¡¡'C05¡¡;' I_

SDHIDD
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lUliAJIUDAD
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DlflCUlrAD
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los que llevando un ritmomandas
a tus hombrescerrarpuertas,gi·
rartomoso remaren undrakkar.
Resu lta raro. si,pero cuandoleco­
ges elpunto está muy bien,pese
a lorepeti tivo que es.

eBeowu!fJ esun juego deacción
espectacular. doladodeunagran
calidad gráfica -sobetodo enDi·
rectx 10- yquepese asus"rareo
zas",engancha. Una lorma dife·
rente,ypormomenlos genial,de
disfrutar de laacción. _ F.o!.

• Gears ofWar
La fantasía sevuelveMurista
y de un etlOfTnl! rea~smo . COI'1

monstruos más illlefigtrrtes.
... M;\sin!. MM155 '" Nota:96

~._-- -- - - - - - - -- ------- - -
• Hellgate London
Sidar espedazos eslotuyo la
combinación derolyaccióndel
juego deF1Jgship esideal.
,..M.is1111. MM155 '" Nota:95

nalcontra los grandesenemigos.
Pero divertidoes unrato.

y lo de que hay cosas que le
chocan al principio es porque
cBeowulfl metedesafíos en for­
ma de minijuegos "musicales". en

_ ~. Desata /u furia con la fra Camal o '-'<'.

, : empuja a /us hombres al combate _
•_ heroico. Tú decides/u estilo de lucha .-,.',
..-- , ~ - -- - - . '-

deque 00 mueran todos.Si no,ca­
put,eliuego se acabó.

DIVERSiÓN y ESPECTÁCULO
Amedidaque avances luchan­
dode forma heroica o carnal,
tuspuntos aumentan en uno u
otro sentido, y puedes usarlos
para mejorar habilidades. fuer­
za ysenñccde liderazgo.Opara
convertirteenunamala bestia.En
la práctica noimportademasía­
do. esmás una decisión personal,
ya quemuchas veces no teQueda
más remedioque usar la Ira Car-



• IDaUEVAS AENcaNrllAR
"' CampMlas hmórku: I
"'Clucbde$.. t. 'lIlllj)afta: 16
",~rior;~12

...~ 6 nWrias pimas" S
.......r6t1ieoes~

... ea-. soclWs: 4
"' ú ltllClllt3s con<!nlibles: SO
...Mullliullad~ r: No

• ANAUZADa EN
...CPU: Alhlon 64 FXSS
• RAM; 215GB

I . lirjftI 30:
~ 6llOO lItIJ SU

. e-aióII; No~

1

_ LaaUEHAYaUE TENER
"' CPU: Pentium4 2.4GIQ
. RAM;1GB.-""~lGB1"Tarjeta !D: 64L1B

1

_.Y/CRDMANJARfl:D UIENDA
...CPU: ~ntium 4 3 GHz
. RAM; 1.5GB.-~~2GB
...TarjKllO: 128MB



• ElJutIo lnduye un.I~mirrt.lr. h.Isbnte "ight", no sí, ~e le
permite lIeltft6erte lit las tribusWrbM.Is veeill.lS.

diciones son las adecuadas.
El que las condiciones sean o
noadecuadas depende. prin·
cipalmente. de Qué edificios
vayas creando yde dén­
de los coloques. AsI. por
ejemplo. los ciudadanos no
ocupan ningún edificio si
primero no les P1CJVeeS de
viviendas donde estable­
cerse. pero tampoco ocupa­
ran estas viviendas siantes
noinstalas una tuente se

para cootrolar suIurrionamiento.
haciéndola cada vez más grande
y.loque es más importante. más
próspera. La principal dificultad
es que para alcanzar estos ob¡e·
livos nocontrolas directamente a
los ciudadanos. como hartas. por
ejemplo. en unjuego de estrate­
gia en tiempo real. sino que sólo
puedes crear diferentes tiposde
edificios. desde viviendas hasta
talleres, minas o templos, para
que ellos losocupen si las con-

ALCAlDE YEMPERADOR
Tu misiónen clmperivm Civilas 11)
es ponerte altrente de una ciudad

valizar con lamismísima Roma.
Ahora. un aoo oespoés. nos lie­
gasucontinuación, que mejora
y complementa aloriginal hasta
convertirse en lI1a de las ofertas
mássólidas dentro deeste parti­
cular sub¡;¡énero.

La referencia

Imperivm (ivitas
.. l.D5 dai COlI'4lIrttll el mismnplantNlniento.

construir utIa CUlad rorn.lr\.l 1CllIl'>eIluir que
sea lomAs pr6spera posible.

.. . 1lJlperimI CMlu lb posee ma5 tiposde ciJdadaTlllS YedifICios Yl\IJe"o'O!;

modcls de ,... pero la jugabilidad es~le ilWlllaen~
.. La. .....~ de Umpmym Chitaslb 5011 n-.y runerosA

A
Unque el primer im­
pulso aloir elnombre
11J1llffivrnJ es asociar­
locon laestrategia en
bel'rlXl reallocierto es

ce lapopular franquicia de FX dio
kJgar también aun gran juego de
estrategia degestión urbanística.
clmperivrn CNrtas). enel que el
desafio, mucho más pacifico. era
construir una ciudad capaz de ti-



.. El Jueca cwnu con lIlI completo Ust_ 1M bbIa J datos
~ le pmt'ite Keeder UallT1ff1te ¡ toda ...inf«mId6n.

.. En lodo lI'IOmtIIto puedes~ ...gdJ de~~ habiUn lIlIlI CHoIIem.so seguirios para Ytt~ nU hIciendo
tJd¡ _ de~ De eW lormI bmIllbI puede$ rteripw lXimente euMts 50fl SlIS~ JetuaIn.

JUEGA ATU GUSTO
Por loque respecta asu conterOOo.
clmperivm Civitas 111 cuenta con
tres completos modosde juego
quecubren casicualquier tipode
partida. quepuedas imaginar. En
primer Jugar estáelmodo deCam­
paña Histórica.en elquerecorres
las 600ades mas embIem.iticas de
latistoria deRoma para enfrentar·
tea Iosdesafíosurbanísbcos yde
gestión queeljuego tepropor¡ga.
Por oposición. en el modo CUia'
des del Imperio podrás jugar a tu
anto;o con cua~ra de lasciu·
dades incluidas. sifl teoer quep-e­
ocuparte de ningún tipo deobjeti­
vos. Por ultimo, en elmodo Roma.

tióflpor el grannUmero devara­
blesy laexcelenteprecisióncon
Que SI!relacionan entre sí.

.... deaguacerca deellas... Se­
guro qoe tehaces una idea.

la complejidad del juego reside
enque a medida que avanza la
partida Ylos ciudadanos van
Stlbiendo decategoría social,
adquieren I'lJI!YaS necesida­
des: productos mas variados
y elaborados. más servicios
ptiblicos, seguridad, higiene.
etc. bIo esto te obiga aman­
tener un delicado I!QU~ibrio

entre una enorme cantidad
de factores -los ingresos y
elmanll!l1imienlo.la proWc­

ci6n Yel eoostmo.la vivienda
Ylos trabajos disponibles. los
impuestos ylafeIicidad-.algo

lJ,JI! puederesultar pesado para
los seguidores de laestrategia
más directa. pero q.JI! entusias­
mará a los aficionados ala ges-

.. En tota!lI:spone$ de Ire$ modos de~ liferentes,. En elprincipal, elde~ Hist6ria.
tienes~~. cilertntes desIflos fII16ciudades tomadas de todiIlIhistorb 1M !lona.

IJ CONTROl. TOTAl Una de losgrandes aciertos deloriginal cpJé
vueMenesta segwlda entrega eselsistema de conlrol"Ilobt",lfl
original mertaz qJt le perrme lNizar cwIcPeta de lasacciones
diSponiJIes con tan solo!JI parlit cks delratón.Calel prmero ob­
tiI!nes IN rueda lit ecocs alIllodas lasC3IepIa:s de acoont5 dis­
ponlbIes. Con e15t'gOOdo sirnpIern!nIe • el~aconstruir.



...Las ciudades de . lmperivmCivitas11. puoMlen lJ.egar a ser realmente gl1lrtdes. Afortunadamente elsistemaU
cámaras del juego es muyeficiente y puedes desplazar lasvistas a tugusto sln nlngún problema.

----~'1

o No hay demasiadasnovedades
conrespecto a laanteriorentrega.
tsperébamcsalgo más original.

o la variedaddeedificios y unidades es
enorme. Puedes estar jugandoduran­
tesemanas sinaburrirte.

n D sistema decontrol esmuy sencillo
yelinterfaz esmuy accesible.

IiQ IOOUE HaHaS GUSTA

lE> ID OUE HaS GUSTA

.. GOBIERNA A TU GUSTO. Tantosi juegas siguiendo
los objelivos romo5/eligu elmodo de juego libre,
l. div'rsilin uta gafllnfi%lld~

LEVANTAUNA CIUDAD IMPERIAL Ponteal frente de
una ciudaddel imperio",milno!J aseglÍl'ilte de que
lodo fundonil como un re fo;. Si tegustan /05 jue905 de
gestión.con ésteno te puedes equivocar.

D NOPARAN QUIETOS.
Notienes mas queacero
car la cámara y podrás
ver cómo trabajan enlos
campos de trigo, cómo
preparan pan o cómo
van deun lado a otro de
la ciudad. En los edificios
grandes. como elafeo o
etteetro. esposi ble Inclu­
sover las carreras decea­
drigas olasfunciones.

D MUCHO DETALLE.
Uno de los placeres de
un juego como éste es
contemplarlas actmd a­
des diarias de tuseluda­
canos ypara que puedas
hacerlo.Imperivm Cl'iitas
11»cuenta con un impre­
sionante nl'iel de detalle
gráfico que te permite.
literalmente. echarles el
aliento en elcogote.

" ,

¡MIRA CÓMO CORRENI

CAUDAO/'RUIO
¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡.

1il~'RA¡¡'i¡;'CD¡:¡'¡.
SON/OO

¡¡¡¡¡¡¡ •
JUUBIUOAO

¡;¡w¡¡• •
O/flCULTAO

¡¡¡;¡¡¡¡¡w.

... Las aldeas b.1rbaras 50Il unaesbJpenda fuente de mallO de obra Iwab para
ws ciudades. Sólo tienesque mandar lu$soldados y_ iesd.wos a lacarta!

guinda queredondeaun juego real­
mente completo.

Si tuviéramos que pcoerealguna
pega sería para pedrlealgunaroe­
dad más significativa con respecto a
laanterior entrega -masallá delos
evidentes nuevos modos de juego.
edificios yullidades-.pero incluso
teniendo esto en Ulema.•Imperiwn
CMtaslit es un fantástico juegoque
no debería fa ltaren la estanteríade
ningúnatconadoalagestión.de
levasaperder? _ JP.V.

• CivCity Roma
Un digno heredero de laserie
. Civilization»en elque también
tendrás que levantar Roma.
~ MásmI.MM139 ~ Nota:85

~,~ .

• CaesarIV
Otrofantástico jUeg<l degestión
"alaromana" repletode opcio­
nesy JXlSibilidades.
~ Másinl.MM143~ Nota:85

acciónalinstanteysinproblemas.
Por otra.elacabado gráfico del¡ue­
~ esbrillantey.sobre todo. muy
detallado.la posibilidad de seguir
decerca acualquierciudadano o
deverle trabajaren su taller es la

':~

~ ;. La lisia de variables disponibles
; ~ esenorme. pera elcontral esmuy
• sencilla en lada momenlo .' ,,',, ,
tendrás que ponertealfrentede la
mismisima capital del Imperiopara
construir cinco desusmonmen­
tosmás famosos.undesafiodigno
delosmejores estrategas.

DETAllE AL MÁXIMO
Pero sitantola jugabilidad como
losmodos dejuegode ~Imperivm

Civi\as I\tson variados. es gracias a
Quedescansan sobre un gran apa ro
tadc técnicoque lopermite. Por
unaparte, lantoel interfazcomo el
sistema decámaras del juego son
impecables ypermiten controlarfa

WICIlO..ANIA 61



Veamo~ unos merrenarios lequieren matar, hansecuestrado a tu familia, leexigen un rescate millonario y
tienes por compañero a un asesino psicópata_iYno piensas quepara qué le has levantado hoy de la cama?

' ~~l
,: ; ' ..i "

,\ " ' .J
.,-;. '\ . \ ....'
,.. 1 ' - ' "": P f ,

bulo. momento en el cual sus
antiguos socios aparecen para
liberarlo e informarle de que.
aunque a él le van a malar si o
si, todavia puede salvar la vida
de su hija y su mu¡er si devuelve
eldinero que se llevó. Para ase­
gurarse de que nohace ninguna

La referencia

5tranglehold
.. ........~I~ aIftc8 .na bIstoria fepIeb
~ «CiM, • ¡;lecualquierlo;Ie las últim.J5
Sl4'e'~~ Hot1woOd-

.. EII.Sl~sóIllCOlllrolas ll,Kl~ mientras~ m cKa'\r &
lr!Vl' puedeslW ¡)rdenes ~ VMloscornpat,em.

..~ los60s_ esc*IIIes e igualmenle~re5.

misiónen Sucaménca. lodos los
campaneros de Kane fueronapa­
rentemente asesinados y Kane
escapé con un millonario boun
sólo para ser capturado por la
polida ycondenado a muerte.
El juego comienza cuando xane
está siendo trasladado al patio

UNGUiÓN sáJDO
cKane & l.ynct.J tepone en lapiel
de !<arte. un antiguo miembro de
unabanda de mercenarios co­
nocida como los 7. Ar'los antes
delcomienzo del juego, en una

L
a Unea que separa al
cine os los ndeoicegcs
es cadavezmás difusa.
IKane & lynchJ es un
buen ejemplo de ello.

Con un acabado espectacular y
una historia deésas que ledejan
pegado alasiento,éste es uno de
esos~ que es necesario ju­
gar aoscuras ytoo III grancubo
depalomitas junIoab.

• Entollomonwnto tienrs III opd6n IXdi:sfw3r I rj bps o apunUndo.pero
p¡rJ Iueef ka~ tmdds...~ IIIprotección 6f tu cobl'rtln.

• ID lXIE rAS AomJN1R.lI
too Modos~ )lleco:RIMduiI,

CooperalÍ'lO
.~Si(WIldcMs I.M)

• No~ jupdcns: 2-fI
• Modos de~ FragiAba

(.(~)

• Opciones de cvnWoIn: InIffl1l'l,....""

• AHAlJ1.tOO DI
too Cf\I:A1~ &l 12

lluaI Ccn 6000.
" 1l.I.M: 2 G8
• h:jftIJO:

bleon tm2900 Xl
. CcMD6a; ADSL

• ID!XK HA r lIlff IDtfJ
.. CPU; Ptnt......(2GHz
.. Rüt l G8
..~ tft disaI: 1GB
• Tirjfb 30:12810Ul
. e-i6n: B.m ilIdIlI

• UIOlOIUNLA I!EmIIffHl1A
• CPU; l'I!nIUn.( 3 GHz
.. 1t.W: 2 GB
. [$pK:iotft li5w; 1G8
.. TMjfb 30:256MB
. e-i6n: ADSL
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e JUEGO SUCIO. El aspecto másoriginal ydivertido del¡uego es.
de lejos, su modo multijugador. En ellosjugadores. hasta un máxi·
mo deocho. forman una banda deatracadores que deben robar el
mayor dinero posible. repartido apartes iguales. La gracia esta en
queen cualquiermomento un jugadof puede elegir tl<licionar aSIIS
compafleros. matando auno de eucs. Silo rece el dinero que se
lleve essólo para él, demanera quee1lruco está eI1lener laSolfIJl'
fria deesperar elmomenIo enelquecompense máslJaic:ionat

iERE5 UN TRAIDOR?

• D lUlismo fhieodel juegoes impecable: eristalts totos.euetpOI quese
desploman. objetos que Y1en disparados porlosaires-

sigue... La sensación deago­
bio se refuerza con unguión
brilante, de diálogos inten­
sos ysecuencias coena­
teas que salpican toda la
aventura. b.1o estotiene
una contrapartida. y es
Que la enorme fuerza
del guión hace Que por
momentos te sientas
·obligado· a actuar de
una determinada ma­
nera. pero en cualquier
caso se trata de una
pega menor si a cam­
bio podemos disfrutar
de unahistoria digna
de Hollywood. .. lo

tonteria. los 7 le ponen como
ccmoañerc a bncn. un asesino
psicópata que lemanteoorá vigi­
lado en todo memento.

... Tu~~ sido~ lno5~ amenazan I:lIIlIll3larlos r b.I
~ decamriz5 esW'I psic;llpata. iTepodri;wl ¡. pea la eosA..?

COMPAÑEROS DE CRIMEN
Apartir de ahi se desarrolla una
historia oscura y muy violenta,
pero también apasionante. que­
uansrrate toda la tensión de un
hombre condenado a muerte.
kJchanOO contra elreloj y al que
lodo se le pone en contra:eldi­
nero noestádonde debería. su
ccroenero es un loco capaz de
organizar una carnicería SI no
toma su medicación a tiempo.
teda lapoIicfa de laciudad lepero



o ElgulÓll del juego es gen¡aL Te mart­
tl!ndri erganchadc deprincipioa lln.

O Visualmente el juego es espectacular.
¡Pareceuna pelicula!

O Su moOo rTJJItijugador es divertidisino.

lE> ID OUE HO HOS GU5t=A:.--;

lE> IDaUE HOS GUsrA~_.,

~ ",ur ORlEi'NAL /..a ludtapor V~ lIuitn pirnk los
..mes primero es sin duda el aspftfD _ original
YtflVtftido del jurgo.

SONIDO

e MEJOR EH COMPAÑIA.. AunlJJe en elmodo individual sólo con·
uaasaK.ane, durante lalTIa')U parte dela.-....entura contarás con el
~ deLrndI y.adenUs, en.alglmsmisiones concretas estns
rt'SpaIdado tantliénpor varios cornpafleros mas. Atodoseeos los
puedes dirigir mediante un sistema de órdenes láctic.as. Ysu ayuda
teserj impresciOOible en lassituaciones mas comprometidas.
e UN JERINGAZO ATIEMPO.Sin embargo laprincipal utilidad de
tus compalleros estáensullabilidad para inyectarte una jeringuilla
de adrenalina cuando estás apunlode "palmarla-, devoIviMdote
as!" alapartida. Para poder hacer esto tienen queestar terca de ti,
ast que lomejor es noperde11es devista enningún momento.

U El desaIroIoes aeeces demasiado
ineaI. Se erade menos rrQs libertad.

U las dOlaras doln algunos problemas.

ACCIÓN DE CINE. Sum!ryere enuna historiaapasionante,
repleta de acción por los watro costados y con unguión
dignode unapelícula de Hollywood. Si ID tuyoes la
~ión, no le ID puedes perder.

rnuA1~IClI5••

~
~ 1l ArRAPAR,( la lristDrilI rielju~/l, CDmOen el
-;. tiM"",. es~~nte. IIrm tvl biM

1~ que ti! enga~ de ptindpia a fin.

> Nueslra Opinión

... El aWYdodelJuego es tinerMocn !ico,ptfO a weea iJs~ cbn
JIpIn probIem¡ que lificuItJel COIIlrol

• RainbawSi,,: Veaas
I.)¡ Iantástico~ de ac:doo
Iáetica enelQUt~ ef It.rgar
delasfuerza5 dela Iloy.
... Mh id. MI,! 145 '" Nota; 95

ACCiÓN ESPECTACULAR
Pero si hay algo que hace de
c!<ane &Lynch. un juego ele pelí·
cula es. sin ouda.su espectacular
acabado gráfICO. Yno hablamos
sólo de su calidad técnca quees
etectsameníe muy grande. sino
también de la elección delosp1a.
nos. el monb¡e, elritmo,los etec­
tos jummosos...Combina todo
esto con una banda sonora de
primera yundotAaje másque C&

rrecto de todas lasWICt'SYloq.Je

lecp.¡eda es unjuego apasiooanle
cpJenodeberías perderte sieres
l.Il aficionado a labuena acciórL
oalbuen cine. • !P.V.

dedinero posible traicionandoa
sus corrcarercs.

• Bioshock
Sit! gusta laacción notepuedes
perder este apasion;wlte juego.
1ft)detos mejoresdel~
... MásiN.M!llI52 '" Nota:: 96

Otro aspecto que merece la
pena destacar en cKane &l.vndD
es elde sus variados modos de
juego. lodo un acierto. Además
depoder jugar toda lacamparla
individual en lapiel deKane. líe­
nes laopción de jugarta en modo
cooperatiYo con l.Il amigo tooIan-­
do elcontrol de l.ynch. asr como
departiciparen l.Il original modo
~ en elaebasta ocho
jugadores intentan efectuar un
atraco yganar la rna)Qf cantidad

... Todo efjuep esU salpieado de5fWeflclas cintm.ltltas ... El juego incluyeun elemento ti ctico. yaque puedH
que lIesMroflan suapasionante argumento. dar órdenes y pedir ayuda a tus ccmpaftttoS.

...u~ de 105 dilemIIes~ es Impeuble. En eda misióII, porejeqllo, 11~ de esta'
dtIItrode llNI discoteu ~tobd.1de pnte es inereIlltrnenle rulista....¡parea que esüs alIi!

H CONTROLA ATU GENTE
cKane & Lynchl recurre al sste­
ma de control habfual en enes
juegos de acción en tercera pero
sona: puedes protegerte detrás
de columnas o esquinas. dsea­
rar a ciegas o apuntando. trepar
oIJstál:OOs odesroIgarte por las
acnadas., Entre las aportacio­
nes más interesantes destaca.
sobre todo, la posibilidad de dar
órdene's erectas a l.ynch yotros
personaieS cpJeaeeces te acom­
pananoloque le da al juego un
interesante aspecto láctico. Por
otra parte. buscall:1o~ eljuego
tefllit l.Il acabado lomás ceena­
tográfico posible, se ha eliminaclo
prácticamente por completo el
irrterfaz y eso. eledivamente. au·
menta aUn más la sensación de
iTnersión deJ~.

'_~. El moda mu/rijugadar de «iCane Ii ':..".
, ~ lynch» esde las más originales que
" _hayas vista enun juega de acción .. o',



Tu especialista en videajuegos



Las carreras no podían permanecer más/Íempo en un exclusivo
ambienle c1andeslino_ Ahora los aficionados acuden enmasa
a los lomeas, donde esos a los que llaman "reyes del asfa/lo"
juegan sucio y fanfarronean. iJa. demuéstrales lo que es conducir!

• 1DlJUfVASAfHCDNTII.U • ANAUlAOD rH
.. Yodos.. ;.ep:~ _ ..CPU; klttl CortDuo
~ llempf'$ y welocillad. AIhIon 6-lk2

.. PnIebis;~ por sec- " IWI: 2 GIl11GB
tlll, abalitos.~ .. Tajeb JO:

" Húmefv eleeventos: 50. ipro<. Rideoo XI6OQ. 256t.la
"~S6. eon~ afitiil ~8600. 512 MB

" TIpOS de ciraIitos: 8 .. e-údc
..NuIli.; Si,(en~) Call1e.3I,lB

Need for Speed.
Carbono

.. AJIIbol a.-bn COIlllll enorme
~ Iie~ vHd.Jd Iie
~y~d!~.

.. La m-nc;", lieH ..~
lfQde, lIII!fltr.JSqueti tft~
análado f'$ m.k $lllIIIallDr. &lit'

queSI'l de'sa.idal1;I~
.. La!ecllolclcY Iiel~ tlr Speed.

Pro Streeb es muy SllpeflOl en
gr1kos. 5OIlidOy~

[

on (Need ror Speed
Carbonee regresaron
las carreras nocturnas.
e1 11111ng ylapoli persi·
guiéndole. perola ver­

dad es que. las M iro entregas.
empezábamos atener lasensación
de'teter visto ya lapeli". Ahora.
loscoces de EA 8Iack hanaen­
doreilNefltar 'aserie IegalizándO­
a.,Es cecc aehande\3d0atras
las indómitascarrerasclandestI­
nas para ere...untorneo, elPro-

Street, en el que predomina lasi­
mulación decarreras ylarivalidad.
pero sin reflJnciaraltuning Yales·
pectécelo. iJugabiftdada tope de
/evoluciones!

NUEVA MECÁNICA
Para introducirteen e1tuningde
competición estáelmodo odia de
carrera"ene!uepeoes participar
en eeetos ocgarmoosocrearlos
tumismo eligiendo loscoches. las
disciplinas -carrera, aceleacíón.

• 1DlJUfHAY OUt lEHEJI
.. CP\J; F'efltium 4 i 2 GHz.
AINono~

" RAM: I GB
..bpa... diKo; U GB
.. Tiljeb 30:Oftdl9.Oc:

tlllI 128 "'B(Ibdeon
119OQ, GeFotet 7300)

.. e-DólI: Bindi iIldIll

derrape yveíocidad- y los crcu­
tos.entrelos que hay trazados oa­
les. tramos deautopistay calles.
los eentos se "amanasi.odiasde
carrera",porque están ambienta·
doscomo enun festival. con pan­
tallasgigantes. mscacaaea00
locutor áiCharacheroy. por supues.
1o.1os afICionados. Resultan idea­
lespara riciarse en cada liscipWIa
hastadominar elpilotaje.

Yesue esta vez.eseespúiluar·
cade, tancaracteristico delaserie,

• MfC1IfJMAHlAIlEOJMIOIDA
.. CPU: J GHz o dotIlerU:leo
H Mt 2 G8
..ES(YCio f!ll __ 9 G8
..litjeb 3D:CompaWeconDiredX

9.1);~ 8lIOOGT o lblIeon
HD 3810 con512 r.lB

..Conexión: 2MBde BancbilldI¡,

(AOS1. o CibIe)



.. tesdIas de earrera estAn muy bienambientadoseon la~
moviéndose por loda lacarpa, repletade bullicio, rnUsica. exhibidones.~

se reencarna en una simulación
que transmitereaccionesrealistas
aladirección. suspensiones, aga­
neyfrenada, segúnlascondicio­
nes del aslalto.las prestacionesdel
coche ysu tipode tracción.

llega asüa ocasión desacarle
lodo partidoaun conjuntodevo­
lante ypedales. porque larespuesta
progresiva de loscontroles lepero
mitira irallimite para coot rasolan­
tear,recuperar agarre-contoques
deacelerador- yderrapar conel
freno demano. Si lotuyo es latéc­
nica,hasta puedesactiva rel em­
brolgue para hacerte imbatibleen
las pruebas deaceleración.Bteda­
do lambiéfl responde muybien si

activaselABS ylos controles
detracción ydeestabilidad.
lospilotos roetes. además.
pueden contarcon laayuda
cellreno automático parano
salirseen las CUNas.

PUESTA APUNTO
Pero si loquebuscas es
prestigio. esen el modo
"carrera" dondese plan­
tealaverdadera competi­
ción, permitiendo desblo­
quear supertcdos como
elMurciélago. Tu personaje
se llamaRyan Cooper yno
tiene otra cosa en lamente
que proclamarse cam- ~ ~

.. las lineas de trazada I)'Udan loSU)'0. pero súbete por lospial'lOS o
recorta por lonaSsinasfaltar siloquequieresesadelantar.

AFINADDR DE VÁLVULAS

o NITROSO Y ALERONES. los elementos permiten tunear
casi sinIlm'tes para lograr que los coches den\orneior en cada
disc iplina. Oesdeun proyectobase para trabajar lapotencia. el
manejo. laaerodinámica olatracción, dispones depaq¡xote5 de
mecre completos. Tambiénpuedesconfigurar cadasección
independientemente con elementos de prestigiosoS fabrican­
tes.Para la puesta a punto. controlas la relación del cambio,

lassuspensiooes,1a presión del nitroso. reglaie de alerones, ele.
Hasta cuentasconunbanco depotencia yuntúnel deviento.



n Tremendo pilotaje deportivo.
O UUrarrea\istaengrá ficos, sonido y

deformaciones.
O Modocarrera inmenso.
O Laambientacióncolosal.

x LO OUE NO NOSGUSTA _ -.
U Sin repeticiones delacarrera.
O Bueno, a ver•.. ¡No hay Ferraris!
U Puedes liarleun poco en los menús.

lE> 10 OUE NOS GUSTA

em:¡¡¡¡'¡Ilgl+]¡e
lo- HARÁS AMIGaS yNO TAN AMIGOS en partir/liSrDn
tI ambienlaZll r/r los dias dr carreril$, prvebiIJ , la
carta JIr/enfiDs r/t luning. ¡Te juegas tu presfigíD!

,"
.PILD70 YMEcANICO. Sentiris lan/oeidad en
sumáximaellpl'l!sión, Qlnduciendo 111 /imitepara
SUpr,.f aWJñu/es o s fH'nr r apunIDfu vehículo.

VIVELA COMPETICIÓN con loda la variedadque
esperas del mundillo runing endiu decarrera. ren una
atmósfera alucinante y unpilotaje realista.Emprender.is
una carrera que nopodrásabandonar hasfael Rnal.

e El MODO MUlTIJUGADOR ofrece una experiencia ooline más
que competitiva. la conexión es permanente y las partidas sere­
creancomoenlos dasde carrera.Haytablasdeclasificación para
cadadisciplina ycircuito muy equitativas porque sólopuntúan 105
desates, donde todos corren con elmismocoche.

e COMPARnResuna filosolía deltuning que setraslada almodo
ooline. As!.puedescompartir tus proyectos detuningpala verquién
es elmejor preparador. Yno tesorprendas sialguien temanda uno
queporelmismo precio consigue máspotencia. También puedes
crear tupropin dla de carrera ylanzar un desafio ocompetir contra
los mejores coches lantasma de cadaespecialidad.

&/lÁf/CDS
Iii liititi

SONIDD
~tilii

JUWIUDAD
~ti.

DIfICULTAD
liiti¡¡¡¡¡¡¡.

• Test Drive Unlimited
Amplísimo e"coches,modosy
cirtuitos COI1 un modo ooline en
mundo persistente.
.. Má$ inl. "M 147 .. Nota:95

ras la especta:ularidad deefectos
comopolvo,humo, fragmentosy
deformaciones. Thmbién susonido
esbrutal y, finalmente, tiene una
genial optimización del rendimien­
to,que completan laestupenda
realización del juego.

Hay que reconocerlo, este (Need
For Speed. ProStreelJ IlOS haen­
ganchado ta110 queno velamos
elmomentode empezaraescribir
paracontartecómo lavelocidad
se lemeteenelcuerpoabase de
jugabilidad, desafíos yun pilotaje
tan deportivo.ya sea en elmodoca­
rrera oenel'l OOI05O modo onIine.
Si teanimas,noteolvides, lestes
compitiendo! llegarelprimerono
siempre serafácilpero-créenos­
ganarte sabráagloria._ A.U

..':.,,',

• Enlasperspectivass.ubjelivasydeper$eCudónla
sem.a<:ióndevtlocidadestremendJ.

~" .
• (olin MeRae DiRT
Si loquebuscas es competir, con
rigof, aquiencootrarils la más
completa 5imulación de reñies.
.. Más inl MM ISO " Nota:92

ALA LUZDEL SOL
Todo en(ProStreetllucemejorque
nunca enlaserie. La ambientaci60
de los eventos. ladefinición de los
grálicos yeldetalle de los vehiculos
se muestran con extremado realis­
mo, alquese suma en lascatre-

coches.El juego reproduce 56en
total ytenes libertad pararroete
por elmapa ysacarmás dineroo
coches paravendet sólo convolver
aun eventopara dominarlo.

, ---

A l O$límitl!$ del tra.13do estan llenos debadl'fle5 que
lepuWl'fl catapultar porlosalll$ aIUI incaulorival.

':~

~ i' «ProStreeb> es un simulador. No
, ;' impotta cuantos caballoslenga lu
' . coche sino cómo los mane;es ,
.... peónmundial derrotandoasu
máximo (ival, Ryo watanate. tras
derrotara los' reyes" de cadadis­
colina. El desarrollo te llevaráa
competiren mediocentenar de
días decarreradistribuidos en un
mapa que marca elcamino hacia
los desates finalesylosrequisitos
para desbloquearlos.

Sinembargo,el avancenoes li·
neal, siempre tienes varios díasde
carreras enlosque competir. Pue­
desconcentrarte en ganar oirmás
allá y"dominar",venciendotodas
las pruebas para desbloquear otros
eventos, coches,paquetes detu­
ning, etc. Como ladificultad es pro­
gresiva, arrasarás enlos primeros
eventospero pronto te lasverás
contrarivales atuartura. Es entan·
ces cuando tendrás que tunear ta
mecánica y aeoooémcadetus
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fl S~ trama. menos
amp lia petomas
interesante quela~
original.

O la posibilidadde seguir
jugandocon tu perso­
najedeloriginal.

'=~7'

o Su nivelde d i fic~ttad

lo haceaptosólo para
jugadores avanzados.

O las clmarassiguen
resulta'llla i rn;ómoda~.

tJ Algunas batallas resul­
tanuntantlleaeteas,

lE>1D QUE Has&USJl

... Una ~ez instalada laetpansión, las subrans elfmenUles y 1M~ de
prestigio estánd"rsponiIMs desde el principiode «NeYffWinler tflgids b .

... La avenlul'll comienzaen n¡~ 18 y puedes jug3rtacon un penona je
nuevoo utilizar el queyatlr'lieras y hacerle algunos"ajust illos~.

• W IJUE HU [I(J[ TrHE1l
. CPU: Penlium4

o Alhlona 2.~ GIiZ
" RAM: 512MB
H spatlo ....ka: 6GB
.. Tll iola 3D: Radeoo

9800. GeForce6600
" Coned6n:56 kbps

terriblemaldición. Para vivir esta
historia puedes continuar con tu
personajedelacampañaoriginal
o crear uno desde cero, pero en
cualquiera de los casos comen­
zarásennivel 18 de ecerencta

Este nivel es necesa rio para
afrontar las dificultades que te
esperan en esta expansión, con
enemigos de niveles ansímos
quedominan poderesdelos pla­
nos deluces ysombras. Por suer­
te,cuentas con seis nuevas razas.
incluidos los cuatro tipos deele­
mentalesgenases y los elfos sal­
vajes. nuevas clases depersonaje
ycinco clases deprestigio.

l a expansión se redondea con
nivelesy conjuros épicos, y nue­
vos complementos para el editor
de módulos, convirtiéndose en
unimprescindiblesi yaposeesel
juego original. • Mlt

• W IJU[ ns AlHroHlJlA ~
. Camllal\.1s: 1(conlinua·

ei6<l de laoriginal)
" Ni-.eIe$~30

• Nun as subrazas:6
.. Nuevas clases: 7 (2b.1si·

easy5 de prestigio)
• Edilor: Sí(me¡oradD)
" Multijupllor: Si

TODO SONNOVEDADES
Afortunadamente. cuentas con
la ayuda de una maga foja de
Thai quete ayudará asuperar los
enfrentamientos que le esperan,
mientrasintentaslibrarte deuna

serio y está más centrado en la
evolución del protagonista. Tu
personaje aparece en una zona
subterránea conocida comoRas­
hemen. un lugar plagado deesor­
ritus... ydifícilespun tes.

La referencia

Neverwinfe r Nighf5 1
.. «Hewriwntl'l' Nigt1 t5 2» c! m;lslallOYteoe

rrésmis.iones, pero IMask01ue Bet~1

llene dl argumenlo masabsorbente.
~ El ap.rbdo ¡r3fico " Id~ntko ....am~ salvo ligeras mejoras visuales

im¡¡!emenladas enIMask01 the Belrayen .
~ El multijupdor de«Ne'«!fwlnler Nights2»tere más senlido ycoherencia.

¿Creías que lodo acabó Iras malar al Rey de las Sombras?
íPues le equivocasl Esta ampliación le exigirá emplearte a
fondo en los combales•.. ipero lambién usar la cabeza!

S
eguro que. comonoso­
tros. pensabas que el
final de cNeverwinler
Nighls 2. pedía a gri­
tos una continuación.

Obsidian haescuchadotus de­
seos yel resultado. un año ríes­
pués. es estaexpansión que llega
cargada de jugosas novedades.

Para empezar, aunque la his-
toriadecMask01the Betrayen
comienza justo dondetermina la
del original. sudesarrollo esmás



En los mundos de fantasía medieval, si un guerrero esmás fuerte que tú basta con que te mantengas fuera
del alcance de suespada. Pero en la ciencia ficción hay fáseres y campos de fuerza. iOué le vas a hacer!

primercampo de entrenamiento.
AlU recibes tus primeras misio­
nes. encuentrasaotros iugadores
ytehaces con los controles prin­
cipales.¡Empiezan loscambios'

La interfaz,emanaal principio.
tepermite combinar a laperíec­
ción las características tipicas

La referencia

de los juegos de rol online para
trasladarte al futuro convertido
en un AfS. soldados elegidos
para asegurar lasupervivencia de
la humanidadfrenlea los Sane.

Tras configurar los aspectos
esenciales de tu personaje y
seguir el tutorial, tetrasladas al

Star Wars Galax;es
... o\mllol; liHen lIIIlI~ Murisll.

penl lWUI Ras.iJ e5tl rnud10 másorielltl·
do.l b oICC:ión or*'e~ .Ili~

... ElIWemll dt~ de~ tsU rn.dIl misdesilrrllb;j;¡ enrGílIoIDesJ

... Ellisl_ eledIses eleMbos SI! basa en lJ'1 árbolde eooUión. p!fO en
.labW F1asa . puede5c1Dnoif a 111~ antes de 8!gR.

N
o es extrañe Que
RctardGarriot! vino
cule su nombre al
ttulcdeeste juego,
pues su tama como

creador de rürtíma Onlínes.
-et primer gran juego del genero­
hacequedificilmenle se lepueda
pasar por allo.Másaún si tienes
en cuenta QUE él mismo ha ase­
gurado Que buscaba apartarse
delodo loconocido para laidea
original. y, desde luego, da bula
Ras.u esalgo bastante nuevo.

EN LA COLONIAALlENIGENA
Con esa amnción este juego
abandona las tenatcasclásicas

~ En .bbuI.I Rzy. na lIiy llectIizft. peta si "'laps". llIlO5 sipos de~
...... que proporcialun lLibiiclaMs~ aunclo SGft lnL1llM.

• iD DIJE V.6AEHCCHmlAJ
...Uodos de .iutF

Atxi:ln J Rol Or*'r
...AnDenbciálr: futllri5ta

- Ciencia t lCtÍÓll
. NitotIts de~ 4
. a- 8.........-

4 1M 2 planetas)

• ANAUlAIIlJEH
...Cf'U: 1'fnI..... 4

" GIl<
l> 1Wt;768U8
.. t.jeb lO: PMdg

Gtkww n 5100lE 128Iol8
.. t-.. s-aa AIldI.I

• 10 0C1f HAYDUETENER
.. CPU; Ptntiunl lV- 2.5GHz
" RAM:51Z ....9
..~ lIfI "-': SGil
..brjfb 3D:....n lWeon
96006~3fX

51001281.18 UIIlIpaIib/e

""""" e-.i6n: ll.1IIdlo AncN

• IIJC1lO1tfAN/AREfOMIENfJA
.. CPU: Penlium IV• 3.5GHz
H AM:Z GB
" üpociD en ciKo:: 5 GBibIn
.. T.,¡m 3D:An~ 1.1800 6

""'" 7800
ColnpaIjllt 0iredX9

.. e-D6n: BandlI AndIi



Ams lRl de lospocos eIegido5 para salvar alalu:n.Jnidad de laamtna2iI alienlgena. úpIoraimensos escenarios Y
de!.wbte el~ de los Logos anles deenfrentarteen la bata!Ia final conba losSaoo.Lahumana es laespecie enellillci6n.

de los juegos de rol con las de
cualquierjuego deacción en ter­
cerapersona. Un acierto, porque
efabula Rasa_es unjuego inten­
slsrno. uno de los pocos en los
querealmente sientes que estas
en peligroconstante. iHaymenos
rol ymuchrsima más acción!

SINMIEDO AEQUIVOCARTE
También el sistema de clases
es inédito. Aquí todos los juga­
dores empiezan como soldados
rasos que mejoransusatribulas,
-mente.cuerpo yespírilu- alsu­
birde nivel. Cambiando susah
botos. poco a poco seirán espe­
cializando en unárbol de prole-

slcoes que abrenuevas
ramas y habilidades
cada ciertos nive­
les, Básicamente.
este sistema hace
honor al tüulc del
juego -etabuta
RasJI significa
que nadaestá escn­
to- demodoquetus
acciones y preteren­
cías determinan en
qué personaje te vas
convirtiendoacada paso.

Este árbol se completa con
unsistema de lagos que debes
encontrar para desbloquear
nuevashabilidades. Equi- H

.... La lAde losellemigos está muy desarrollada. iNo los pierdas de vista!

.... Clonalu personaje y explora todas las posibilidades de cada prof6i6n.

.... El mapa brújula esunagura muy liIil paraIoulizar tus
objetivos. Elunjl'ffSO es muygrande eomopara ir a elega~

EL PODER DE L05 LOG05

mDISEÑADO COMOUN LENGUAJE DESIGNOS. los lagos son
una forma másque original de introducir algo similar alamagia de
los juegos de rolonline defantasla en unmundo donde éstanobe­
necebida. Asf, dominar este lenguaje,legadcde losEIoh. te da un
poder extraordinario pennitiéndote activar habilidades especiales,
desbloquear lugares ocultos y tooOCer algo másdelahisloria del
juego. Su búsqueda da unalicientemása laexplolación y encon­
trarlos es,enmuchos casos, oblig;¡torio para rontinuar lahistoria.



... ü .reu b:s.u!lO bb .,..menl~ lIi bmpcKo iIlrxli\'OS tlnMntos de u ploQei6l,ptrO lo ...Un~ di:wfIo de trItI'nicos unilto I Iacr- miedad de 5lISunct~ te
que mcOlllRm 1 todas110m, en todas parte$wi acci6ft,,~ de la buena. proporcioIIarj ... montcln de ClIITIbate$ siempre intHeSMl.e$ , repletos de~

...Unsoldado debe dominar UIlO o nm slmbolos Logos Il<lra poder usar sus llabilidad"- Podriiadquirir nuevos
Loxos en bs IKmlnalesque le eocueol.rH en al¡unoslupm remotos de fon!asy lambifo en otr05 IIlUndos.

ilNDECI5D? MULTlPliCATE

~

m lAS PROFESIONES entTabllla RasaJ siguel1 unesquema en
~rbol coo cuatro niveles de especialización (TIERS}. En la,alz too
dos somos reclul.as. En lasegunda lama (nivel S)podemos eltgir
soldados oespecialistas. En latercera (ni'if115), lossoldadesco­
mando oerplorador,ylosespecialistas. biotécnico ozapador,para
terminar con nivel 30enlasocho profesiones éüte.
~ LA ClON"CllÍH depersonaies, malvista peralguOO!i iugadores.
permite que justo antes deelegir qué rama vas acoger puedas duo
plicar tupersonaje deforma que puedas explorar varías ~ias. AsI, tu
comando denivel 29recibe unpuntodeclonación que puede usar
iustoantes dehacerse granadero para tener unpersonajedenivel
29 idéntico que puede hacerse guardián. iCasinada!

~''-----~~

u Que noestétraducido al castell.ano.
U Introduce cambios casia diario.
U Le falta COIIIenido. aunque se ir;i

afladiendo enel futuro.

o la ambientadónIuturista e inmeniva.
'f ladinámiea de1a5 mi5ÍOnl!S.

n Combina rol'f acción.
() Puedes donar tu personaje.

IB>lD QUE Ha HaS GUSTA
~"i¡;/lllIl¡¡¡Wli.

~I~UNARRAHDUEFREHrnm. AunqUf divertido. pflf
1Mor. " Jll!ll'l todo~ y stlí desm..do 1

ClJm'mirH '" _ de losgtlndH delrol online.

vuestra lucha es lamisma. Esta
sensación severeforzadapor una
ambientación coherente Queevo­
ca la ciencia ticcíál más clásica.
comeociéndotedeestar viviendo
enotro espacio terco.

Afalta de completar su rodaje.
cTabula Rasa. debe corregir al­
gunos errores que lohacen algo
caótico. pero desde uego esinno­
vador; tuncima y divierte. Tal eez
marque el caminodel rolonIine.
pero laapuesta estuya. • lRl.

• Cih¡ o, Heroes
~ se d5tancia delaam­
bíefOdón medieval ,concede
más ímpaftarlcia a laaeti6n.
... Más inl ..... 122 ... Nata: 87

• World of Warcrah
Th~ 8urning Crusade

Rol de magaa ,eSpada. rnasiw de
verdad ,siemptt en~
.... Másin!.toIM 122 .... Nota:94

lodoestárelacionado. En tubús·
queda deLI'lobjetM:l siempre tro­
piezas con~ dispuestos a
elirrWIarte yalos queseguramen­
te varios jugadores cIescon:x:iOOs
están lambien disparando pues

: ;. La pasibilidad declonar a tu C~
:: ~ personaje le invitaa I!llperimentar
' . caminas comp/etamenle diferenles •o',
- . -".

,... vccarse a la hora de elegir
una especialización noesprobIe­
ma.Justo antes de tomar 1m cIe­
cisión esencial puedes donar tu
personaje demodo que, sia1linal
noencuerrtras loQlJl! esperabas.
podrás recuperarlo y empezar a
explorar otra vía diferente.

COMPARTE TU CAUSA
lasmisiones, rruy variadas Ycon
un argumento absorbente, son
cees para ronseg¡.il expefiencia
y subir ni'o'eIes. Pero noWnagvIes
objetivos aislados. al contrario.
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U El aparladográficodeja
bastante que desear.

U Nohayeeee sraeas
opei(l.ne~ polltica~.

U Sonido muy 5imple.
U Sóia paralos muy

ccretas delgénero.

lD aUf HaS 6U5TA

o Es unjuego muyde la
vieja escuela.

n Es accesible y profundo
almamo liempa.

(l Pued"~ empezaren
rremeraeeava nLldos
de laguena.

lE> IDQUE NO NOS asn

... l.Ataeará franelaa Esp.aña para asegurarsesuministros? la lógic¡I dice
que no, pero ron losfranceseS'Minunca~ $oiIbe!

... Tendrás que ir labrk<lrtdo nue-;as armas y reclutando hombresdurante el
transcurso de laguerra. para lograr el ejé«:itomáscompleto.

... Di ri~ el avancede tus lropas en los mamemos más diffcilesde la
Segunda Guerra Mu ndial. y hazte con la victoria en el viejo continente.

• ¡Il IlUE ijAr OOHIHER
. CPU: Peetiurrt 4. 1.4 GHz
'- RAM: 512MB
. rsp.do en diseo:

300MB
• Tarjeta 30: 32MB

l>ireclX
.- CoMlión: ADSL

mesa. Los tres cuerpos del ejérci­
loestán presentes. permiliéndote
hacer ataques combinados por
aire y tierra, desembarcos. etc.
Por supuesto, en eldesarrollo de
los combates tendrán mucha in­
fluencia faclorescomo el terreno.
lamoraldelas tropas,elentrena­
mientodelos ejércitos. etc. con
lo que tendrás queocuparte de
un buen número deparámetros
siquieres alzarte crnlavictoria.

econmanoeo también le per­
mite jugar una carroa ñacontoda
laguerra oempezarla en diversos
escenarios clave,canoelDíaOo
laOperación Barbarroja.

y aunque elapartado gráfico y
sonoro noson para tirar cohetes.
es unjuego que plantea una ma­
nera devivirlaestrategia profun­
da ydistinta, dirigida a los viejos
lobos demar del género. • lE!.

• waUE y.u AfHroHmAR
• Modosdejuega:

Campana.
• Comandólnlf'S: Má5de SO.
.- Avance$:Más de80.
.- TIpas de unidades: Tierra,

mar. aIre y«Invoyes.
. Editor: No.
.-Muttijupclor.SI.

ELTURNODELA VICTORIA
El juego se desarrolla por tumos,
en unmapadividido en Josclási­
cos hexágonos delos juegos de

Aquí tienes Que elegir una de
las potencias protagonistas de
la Segunda Guerra Mundial y
concentrarle en ganar la guerra
comrotaroo elmcamentooe las
tropas, los recursos. la fabrica­
ción dearmasyel reclutamiento
desoldados.

Hearts oi Iran 2: Doomsday
• [1 s;i~em' J ¡, m~n1t' de íuego !.Of'l muy

parecidos enambos lilulos.
• .ComrnIndtnt noakanzala proltmdidad de

dloomsdayJ , queofrece macnas rn.ls opcioI'Ies y pos>bilidades.
• dloorll5d.lv_ prolonga la época histórica(los previos yeldesarrol lo de la

5eguJlda~Ha Mundial) hasta 105 primeros aaos delaücerraFría.

La referencia

Cuando la diplomacia no basta, hay que mandar callara
algún mandatario borde, dar un golpe en la mesa; o pasar
a la acción. iAlemania invade Europa y tú país te necesita!

E
n el mundo del pe
siempre ha existido
una línea de juegosde
estrategia. llamémosla
'nardcore'. diseñados

para satisfacer las expectativas
de los aficionados más puristas.
Que se caracterizan por su simio
litud con los complicados juegos
de mesa de guerra. ecomman­
den es un título que pertenece
a esa estirpe y que, además, la
representa con mucha dignidad.



DDD
¿Te crees un general porque has ganado unas cuan/as ba/allas? Prueba a coger un puñado de aldeanos
equipados con lanzas y conviérlelos en un imperio capaz de poner de rodillas al mundo en/ero.

riqueza y materias primas. Don·
deantes había una enorme lista
deépocas históricas, ahora sólo
tienes cinco periodos. desde la
antigüedadhastael Muro. Y10
más importante. donde antes
había mccbsmasnaciones con
oecuenasdiferenciasentre ellas,

Empire Earth 11
• los dos le ""'-"1I111iJ1DO dftmo.

ic:onQ<Etar el rrum!,. llevando a !ll inpeOO
de5dt liI~ lI.Jstlel UII'o.

• .Empft UrtlIb dreda mu:;ba$ mZ; lJlIOOIIPS Y I'3riable'.l de JU!llO.
• aEmpn EMI. I.a time _ rr;ilicos muyvistosos y conuna<:.JIidacl muy

1lOt.Jble.~~~~ se Ir~ muy3lr.ts.

La referencia

recesos con los que crear sufi­
cientes unidades militares como
para aniquilar atus enemigos. A
partir de ah! las novedades con
respecto a las anterio res entre­
gas son enormes. Donde antes
había montones de recursos
dilerentes. ahora sólo hay dos:

NOVEDADES AMOtflONES
El objetivo del juego, como no
podna ser ce otra manera. es
conquista! elrrurdo y para con­
seguirlo tienes que ponerte al
frente de una civilización. ecos­
~ ediicios Yrecolectando

V
uelseanuestros PCs
oc, serie emblemáti­
ca delaestrategia y lo
hacecon un cambio
delmlÓn tan drástico

que anectos de sus seguidores
oscostará reconocerla. ¿Piensas
que exageramos? Sigue. sigue
leyendo y descubre la nueva ge­
neración de .Empire EarthJ.

... A lahoracW jupr puedn~ tntre1m lxciones dil~ts, c:&IUlU
con !IUS pnIpÍU lII1id*s. Rilicio$J~~

• LD Ollf rAS .. fNCDN1IUlI
1> Cirn¡lWs: 1(DorrfiK:ión)
"~i1doo ill,"IIes' S1

.. fKGorles priIIcipiIes; 3
"~S (Arqua.~

ColDrial Moderna , Fu1llr;¡1
.. Multijupdar:: SI(2-8~)
" Opciones • coneú6II:

krtemel J rtd b:al

• .l.NAUZADD fH
loo CPU:~ 60t Xl

Du.1l Core 6000·
1> 1AM: 2G8
lo brjltI JO:

R*on +10 2900(1
lo ColoeIi6Il: AOSl

• lO DIJEHAY M mU
" CPlJ: PeftlUn .1] GItz
.. R.Ut 512 IolB
...[spldD ea lism: 6.5GB
"' liljm 10: l2BI,IB

eomp.ItJl* DndX 9
..e-.i6lI:ADSl

• UIOtlJU.N/A REmAltENDA
" CPU: Ptnlium 4 32 GH.!
.. ItUI: I GB
.. EspM» en cisco: 6.5GB
...TiIjetJ 30: 2S6 I,IB
lO ConMiórI; ADSl

,. -



...En ti modo ele DortWIadón Global j.leps clesde~ cIetaIlado mapa, perll par31as
batalLas llIdivIcluaIes tierIes que recurrirJ losIr.!diclonales escenariosen tiempo real

...Ponte iIIlrtnle deunanacióny dirigeJ SlIS ej~rcitos hasta constgUir el dominio muoolJl absoluto.
Investigación. recerscs, diplomacia•.• Iodos loselemetllosclásicos delgénefO ~Un aqu~

...Hayabumlantes electosclimáticosdetodo tipoy ...Todas las faccion~ tienenun amplio caUlogo de .... El juego te lleva a lo largodecincoépocas históricas diterentes, desde la
lodostie1>erl electoenla jugabilidad. unidades deaire.mary tiern. antigOedad hasta unfuturo lejallO repletode cyborgs. robotsy mufarrfes.

o Comparado con anteriores entregas
se queda algocorte de opciones.

O Tiene fallosef1algunasanimaciones.

() El sistema de juego esmuy directo y
accesible, para qLEe puedasdisfrutar
sincomplicaciones.

() las tres facciones sontotalmente
diferentes entresi.

riDLD OUE NO NOS GUSTA

riD10OUE NOS GUSTA

• '¡.1.,,' '¡¡¡¡'¡UlaEO
,. iALA BATALlA!. La rompelitidn online ~ muy I
enfTelenida,pero se erha dI! menos /a pasibt1idarJ*'I
lucharen el modo rJl! rJomiMtidn globaL

liRÁflCOS

WJDAD/fREDO
~...
~~.

SONIDO
~.

IiJ¡Ui"I¡¡';~'U¡¡'A~'•

=-- ~--

~' '\
ESTRATEGIA PARA TODOS. E/ige unanación. tonstruye un
ejérrifo y ja labatalla!Asídesencillo. Puede que si eres
un velerano en e/género eches de menos afgo más de
variedad. pero comoiniciación esestupendo.

• Civilizalian IV
Silo tuyoescrear unimperio,no
tepierdas lareferencia ef1juegos
deestrategia portlIrros.
.. Másmi. MM131 ... Nota: 96

progre sos de tunación desdeun
mapa global dividido ennumero­
sas regiones. En él, atravésdeun
sistema dejuego por turnos,poe­
des encargarte de los aspectos
diplomáticos y centñcos de tu
imperio, as! como decrear ejer­
citas y enviarlos por lasuperficie
delmundo. luego,cuandoestalla
unconflicto, éstese resuelve me­
diante un escenano tradicional
en tiemporeal.

Aáádele a esto una larga lista
deescenarios individuales y un
completo modo mullijugador yel
resultado es unjuego que tepue­
detenerocupadodurante mucho.
mucho tiempo yque nodeberías
perderle si estasbuscando un
juego de estrategiadirecto y sin
complicaciones. _ lP.V.

-- ~_ . '.... _... _... __... __._-
• Risf aF Lf gends
Ur¡ gran juego deestrategia en
elquetambiéneliges entretres
acciones muy dííerencadas,
.. Más inl MM 137 .. Nota: 95

JUEGOPARA RATO
Por loque respecta asu ccotee­
do. Empire Earth lllJ incluye un
novedoso sistema de campaña
global medianteel quedirigeslos

noentusiasmara a los seguido,
res más acérrimos de la serie,
lo cierto esquesetrata de una
buenanoticia para los jugadores
menos veteranos.que busquen
ur¡ juegocon el que introducirse
sin problemas en elgénero dela
esírategía entiempo real.

ahora puedes elegir entre tres
facciones totalmente distintas:
las naciones del Oeste (con uni­
dades poderosas,perccarasj.es
del OrienteMedio(con unidades
veloces y estructuras móvi les) y
las dellejaoo Oriente(conunda­
desdébiles, pero baratas).

Elotro granaspectoen el queel
juegoha dadoungolpe de timón
ha sido elvisual, con unidades y
edificios grandesy muy detalla­
dos, con unacabado muycolo­
rista, casi dedibu jos animados,
que contrasta con el tono serio
delasanteriores entregas.

la combinacióndetodasestas
rcecades dacomoresultadoun
juego mucho masaccesible y di­
recto que sus antecesores, en el
que loque primaes la(ugabilidad
yladiversión porencimadetodo.
y aunque esto probablemente

"

• ;.Conviél1J!!e enungeneral de leyenda. "_.>
• ; amsInJye elejéltÍlD más podelDSD y '¡';

,. dirigelo hasta poner elmundo a Iuspies ,. '
" "."



Cuando van tres domingos que golean a tu equipo, las gradas abuchean al entrenador sin contemplaciones.
iY no digamos ya fa prensa! Ponte en su pelle;o, iserias tú capaz de ganar un partido desde elbanquillo?

... 5'~ (011 Io$IidIajes , trtMe tn qvt loseontnIO$elelis j6ftnes
estrellascomo~ IolbrlIIIO nUn blincIIdos.

.-
MiSTER.. M¡{s QUE OIRECi\110
Una de las cosas que cambian en
este rfootbatl Manager 2008_ es
Que centra, más que nunca en las

como puedes tener varios perfi­
les. calcula latremenda amplitud
que ofrece el juego.

TatalClub Manager07
... . TCIbI c:w. aIlartlI&i5~

KO"O".... ' ooci*s, lT1IeItIa5lrootbali
lI..Ina(ltr.sec~ enlaWti deportiva­

... Anlbota.e.tM conkeDci.I ol'Jd¡¡j di!la lJP,aooque cFoomall I,l,¡~

2008. Lene !Al ba5ede d.Jtos rNs e oeosa
... . 1obI tul~ 01_~~r lTUhl mas larneeh:adi!lUt8G-

losde la lfP. dela a 2"8-yuna
selección nacional. para designar
tres ligas asimular. de las 50 que
el juego recrea. luego. en cual­
quier momentopodrás navegar
entre una uotra liga y las com­
oetícores europeas. Pero echa
mano delacaicuíaoora polque.

La referencia

L
aserie .Football Manager¡
es la decana del género.
nació allá por 1992, que
comorécordroesta mal.
Hasta 2003 era conocida

como cChamJionship Man.1gerJ
y luego fue rebautizada. Pero to­
cios estos años ha sido lapreferi­
da de esos aficionados que bus­
can elmáximo rigor. renunciando
a laespectacularidad. Ahora esta
entrega llega :on roedaoes que
nopasarán desapercibidas para
sus incondicionales.

fÚTBOl MUNDIAL
¿nenes daro cuál será tu equi­
po? Has de eegir unciJb -eote

\ -.- 1 "'1" !.Ce)

- ­•

~ . .
.­-----------

• W 00f rAS A fHQJNTW • .w.wzADO fN
~Acus elepstiólI: TktU. eee- ~ CPU;Wd CM Duo.

nniento.lid'I3jl!5. iIlHXáón A1h1on 60&2800_
con1M jug3clofes.1irunus.- Jo. AAM;2 G8. 1G8

Jo. Ups~ }' Div.2' y 2'8 ~ 1arjetIlD:
~ Ups .. tobI: 50 Iidorl XI600 256MB.
~EcIlor.Si, tkbc:it5 YdIIos. ~ 16002S6 M8
~ M"lt.fPdor: Si,(M fl mi$nV) ~Conni6n:

Pe r IPdir«b lO M Intemrt) úbIr 3MB

• W DlIf HAY0l1fTEHfJ
~ CPU: Pentun J L2GHz
IIAlHon~

~ RAM: 256t.I8
• Espac:ilI rlIcisco: 7!>0 MB
. TJrjrb lD;Cool12S Uf!

cocnpJWr conDirrdX 9·"""""- ......

• .IoIlDWIIANIA RECDllffNOA
~cpu: PentiumJ 2 GItz.
~rUdeo 11 AlHon~

tolWl: I GB
~~ etllisc:o: 1G8
to'br)rtJ lD: too 128MB

comp;rtiblr tlIf'I DirmX9."""'""
Bandaancha (ADS!. lO abIr)
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...Lafidelidad de la hasede dalosesta! que si entrenesen la liga americana ficharás
conel sistemaIk draft Ah. iypodrás enmendarle la planaa 8ei:kham!

... Duranle el partidopuedes hacer cambios en tiemporeal. pero atento que no por
jugar con muchosdelanteros vas a meter másgoles. ¡Esto es fúlboI real!•

... Puedes mandar ojeadoresy estudiar a turival
estudiandosujuego enelúltimopartido.

- - '-''' -

--­......-

...Un buen entrenador debe tener manoizquierda
_los jupdores J sobre todo con la prensa.

... Un IIÚ nager creado por ypara los que viven en primera persona las tácticas. los entrenamientos.eltrato
ton losjugadores y el caldeado mercadode fichajes, Carecede espectáculo pero lransmite lútbol lk werdad.

--- "

U No disponede ajuste de dificultad. es
sólo paraexpertos.

O Modo mullijugador muylimitado.

li1) ID~UE HOSGUSTA
() Puedes entrenar a varios equipos

de todoel mundo.
() Realismo en laelección de plantea­

mientes tácticos y en los partidos.
() La base de datos es colosal.

~s!O

~ln¡l1 ' llll· 1
. COMPARA rACTlCAS Clfll olto, adepttl' aI4-4·2
lanlandoUlI5erv/dor deditadlfo conedilndlfCOII
otros que descubras en las páginas de la comunidad.

~
• ruMPlIRW5 OBJETIVOS para que mrlt' usell
depender; de tu profesiollalidadparau u r lo
,"áJl/moen Ilf !;jd/Clf Y/05elltrtmrmienlos.

• Pro Evofution Soccer08
Parajugarel mejor fútbol virtual
perosinolvidar unnotableapa rta­
dotáctico.
~ Más inl. MM154~ Nota: 92

tus muchachos para que... isal­
gan a por todas! El partido. no
creas, ofrece más realismo del
que pareceasimplevista,porque
recrea un fútbol auténticoen la
construcc ión delasjugadas,Jos
pases, desmarques. coberturas,
individualidades,etc.

De todos modos a muchos les
va a resultar difícil apreciar el
realismo decFootball Manager
200S, cuando los partidos se
limitan amostrar puntitos que se
pasan unbalón. Pero es innega­
ble que el juego transmitebalom­
pié.Desdeque el principio, tedas
cuenta deque es un manager
serio,esquemétco en gréñcos.
pero con un desarrollo abscr­
tenté. si consiguesnoechar de
menos el espectacuo. _ l Tl

~c- _ . . _. . _. ... _.... _. _-

• FIFA Manager 2008
En lamismalineaperomuchrsi­
mo más comp1elo en todos los
apartados.iocluyendo el gráfico.
~ Aún nocomentado

y orientarsus carreras. la s ins­
trucciones al equipocontemplan
la mental idad, iniciativa. pases,
ritmo, lineas, presión. marcajes,
jugadas a balón parado y agre­
sividad. Puedes darles órdenes
sobre cómo desmarcarse. tirar
delejos,correr.Yya en los entre­
namientos hay unmontóndeop­
ciones tácticas quepodrás llevar
alcesped delpróximo partido.

Antes desaltar al terreno de
juego o en el descanso, no hay
nada como darle una charla a

DEl VESTUARIO Al BANQUILLO
Comoyapuedes imaginar el edi­
tetactcc es lapiedra filosofal de
rfoolball Manager 2008! para
trasladar tu visión del fútbol al
rectángulo de juego. Hay más de
30 posicionamientos como base
para luego colocaracada jugador

.'
anconesdel director deportivo.
lasfinanzas estánaun nivel casi
testimonial. Asípuedes concen­
trarte en las tácticas. entrena­
memos, ojeadores. traspasos.los
ugadores ylaprensa.Si eresnue­
vo enlaserieteadaptarás pronto
alos menús graciaselnuevoasis­
tenteinteractivo. sinolvidar que
tienes unfenomenal manual.

El sistema dejuego se basa en
un día a día. Vamos, en turnos
diariosen losquepodrás realizar
todaslasfunciones detucargo.

-
• Siénlate enelbanquillo de Iu equipo

• .- y, sieslás dispueslD a ver elfútbol con ';,;
: . 01105 ojO!;, podrás inRuir en la vicIDria



Vamos a ver, ibas enun helicóptero, tuviste un accidente,
la ciudad estaba en I/amas_ ¿Cómo? iAh!. que túno eresel
mismo que liquidó a Paxton Fellel y que tenía por madre a
unaniña maldita. ¿El proyeclo Perseus? Pues no nos suena;

• lO QUE VAS AfHrolfTRAR I _ ANAliZADaEN
Jo- "" ffValOS (episodicls): 7 Jo- CPU:
• Numerode bsK: IS I"tfl Core Z(1Ir_ 6800
.- NlimKo de VlNS: 14 I • RAM:2GB
• Misiones de bamicael6n:3 .- llIrjela30:

(dir.poniblesal finalizar ti juegol l GeFora 8800 GTX
Jo- Multijupdor. SI . Conu ión;AOst

(dI AR Cornb;,lIj

• Mapa lRU!tijupdor: 10

,

_ MICROMAN/A RECDMIENDA
. CPU: .

Penl;lI/fI 4 3 GHzo similal
. RAM.: 1GB

¡
'- Esp.acio l!Il disco: 7.5GIl
H arjeta 3D:

Geforu serie 6 o simillr.~MB
.- ConfJ:ión;ADSl.

•

una continuidad yunacercanía
en las relaciones "familiares" que
nosólodaban forma aunguión
quepala los pelos deptrJla. slrlo
queerala jusliflCaÓÓn necesaria
para muchos de losmomentos
cmoredeljuego Ysu expansión.
TelTOl; acción de labuena aman­
salva, sustos pordoquier y una
sensaciónde inquietud constan­
te. Es. en resumen, laesencia de
IEE.A.R.I. Esenciaque sigue pre­
senteen l Perseus Malidatel ,para

1

_ LO QUE NAY QUETENER
OCPl>
~ntium 4 IJ GHz
o equiyaleflte

1.-RAM: 512 Ma

1
.-~en~: 7'5 G8

.- TIIjfta JI); GeForce 4 Ti
I Radeon 9000 li4 MB

.e->k~"""

te. en elcaso de cEEAR. noes
decir POCO. precisamente. Yaun­
Que cPerseus Mandale. no deja
de cumplir su cometido. pues
hombre. algo másde ro.oedades.
algún susto másyYef aAlma en
mas ocasiones de lasQue sale
habríaestado muy bien.

MÁS YMENOS
Tanto en cEE.A.R. como en cEx­
fracñon PoinblahistoriadeAlma,
PacenFellelylatuya propia tenían

I
quizá pensar Que
.Perseus Manda·
tn había generado
oemasacas expec­
tat ivas es algo esa-

gerado. Al ~n y alcabo, cuando
se anunció, no dejaba de ser
una nueva expansión para elge­
nial cEEAR... con laventa¡a de
ser autojugable -o sea, Que no
necesitas tener el original-. Es
decir, bamos a tener más delo
mismo, lo Que, atoríunaoamen-

.. D'" ele ú .E.AJl..» estaba
tla5tarV Ñ C1IIdadG Yera
nidio Ñ ~nte.

.. t.a aWIll Vi6el eslllU)' bu!na
enoJIllbol.~~
UJnja t~1 xvsael pasodel tiftn.
po.en~ nonentos.

.. DdisoI'o\o ele 11 Krión es Vmlar
enambo$. a,,"qu~ en_Pers.eus
Marw;Io1ICl st echande menos
detllle decalidad deloriginal.



... iAlnu ka \'lIeIto! "'Urllllle, eso si.es lIlIIJeara lit m ~ . f'trstousMandatu . arra historia.mI de KCi6n
YfefllÍlllellO$ ¡Ialanorma," se desarrolla con un¡ui6n paraleloali~ original y la primera eJ.pansión..

... El $ello. F. E.... .R.II l igue estandopresente. pero
algomásde lIO'Iedad habrla eslado muybien.

...~~ de ello$? ¡Si!Esos maldilO'!i~~ que se~
lmisibln J se eamu1lall~~~ sipJen kaeielldo de las suy¡s.

... Aunque esmuypuntual. la acciónmás original se ... ¡Aparta. blchol Los ~pfritus que surgendel sueloson la gran noyedad en . Perseu!
desarrolla al manejar una terreu por cantrlll remoto. Mandatn. Pero, yasabes. nohay fantasma quese resista a un buendisparo.

-
, Vuelve eluniverso de acción y lerror

• ; de ccF.uR.» , enuna hi.loria paralela ' :-~
r, alguión y la acción del juego original , ','
- ..'

vas avera Almaunpar deveces
haciendo delas suyas. Pero se·
guro que,como nos ha pasadoa
nosotros, no vas apoder evitar la
sensación dequelodoesta men­
docon calzador yalgo torzado.

- "

U Las apariciones forzadisimasde ...lma
U Poca profundidadde guión Yuna

acción demasiado repetitiva.

• ¡1,!,I,' :¡}¡I,I;I¡O:1¡'I'(•
.. AlAsACCIlJH r AlAsTlRDS. Elmu/tiiugador ti
el q~ era en «F.fA.Jl Combb DH~ igllólrlfll.
iglIóIrrtrl. Muy buena. pero CorI paas nrmhtia

Dlt/aJJ1!D
~..

SIGUESIENDO «F.E.A.R.»
No nos entiendas mal. cPerseus
MandateJmola. Es una buena e ­
pansión. con momentos de muy
mal rollo,acción irltensísima yal·
gunos sustos. Loque pasa es que
tienes lasensación de haber vis­
loyatodo loque sale. pese a los
nueves enemigos y escenarios.
Eso si. su espirilLl sigue siendo
eldecf.E.AR•. 1o que essugran
ventaja para lodos los eñccea ­
dos a la serie. '( chico, tEEAR.
es rnt.dlo tEEAR•. • F.D.l

• Call.1 Duly 4
Acción de Jo más~, enl.Wl

ambientebélico actJal Ycon W10S
gráficos alurnantes de verdad..
Jo. Másinl MM 155Jo. Nota:98

• Clive Barke,s Jericho
Si10 que tevaes lasangre yel
pe. aQlichorrea porlitros. Yla
acción esde labuena.
Jo. Másinl MM 154 Jo. Nota:95

tivaciones tieflen nada que ve r. Si
eso abriera ooevas posibilidades
en elCOrlunto hubierasido genial.
pero .Perseus Mandale. intenta
ser 'extra!'lamente" coherente.

Así, vas a reconocer y recorrer
algunos escenarios que ya apa­
recenen las entregas anteriores.
Vas a combatir junio a nuevos
personajes secerdaros. tevas a
encontrar nuevamente con Pax­
Ion fellel -que aén no sabemos
siestá meto, o no, por esaten­
poralidad extraña del guón-. y

regociio delos aficionados algenial
juego deMonolith...peromenos.A
ver; que nos aclaramos. La acción
sigue siendo intensa.Alma siglil!
sal;endo. Sigue habiendo sustos y
buena ambientación. Pero es que
todo es demasiado parecidoy re­
petitr.u. yesQUE! elguiOCl está muy
rogido por los pelos. lo que le ~ita
buena parte deatractivo alconjun­
topese a sucalidad global.

El. PROYECTO PrRSEUS
El guión detPerseus Mandate.
00 corrtilW lahistoria de tExtrae­
tion PointJ -torore.teniendo en
coeeta cómo acababa. tampoco
esraro-.sU10 que secentra en00
guión q.¡e se desarrolla de forma
paralela a losaconlecimientos de
lf..EAIU YdetExtractioo Poinb .
Yaroos. que ni~ protagcris\a es
el mismo. ni sus objetivos y roo-



iEs la cuarta vez que abren una zanja en tucalle! Ahora dicen que quieren hacerla peatonal y nadie se
ha molestado nienpreguntarle. Si te dejasen a ti, se iban a enterar de cómo hay que hacer las cosas...

tida, ciberpunk,autoritaria. ouna
mezcla detodas... Cada edificio
produce o requiere uno ovarios
recursossociales: productividad,
creatividad, espiritualidad, co­
nocimiento... Según la cantidad
quehayadeunouotro, entre los
habitantes ha brá más artistas,

La referencia

SimCity4

LA FANTASIAAl PODER
Puedes crear una ciudad indus­
trial,capitalista, romántica,diver-

Jo- . SirnCilySacieHe' . incorporapersonajesy
edif.ciQs de fantasía. mientrasquetSimCily
4. es una recreaciónmasrealista.

Jo- «SimCilySocieties. esmá~ ~ellCiIlo de jugarquetSim C¡ty 4., porque hay
menos esucsucas y pará metros quecontrolar,

... . Sim Clly 4. tiene muchas másvariantes yprolufJt\>llad estratégica.

bitantes.Segúnloque construyas,
-más de350 edificios distintos­
laciudadevoluciona demuy dile­
rentesformas.L

a serie «SimCityl se re­
monta afinales de los 80,
manteniéndose desde
entonces con la misma
idea, sin. grandes cam­

bios.Pero es enesta última entre­
ga cuando Ma ~js, sus creadores
originales. pasanellesligo a otra
compaña Yparece que enTilted
Mill lienensupropiafilosofía delo
que es crear una ciudad. porque
eScceuess esel juego mas ase­
quibley senci llode laserie.

En cSimCily Sccetess eres el
alcaldedeunaincipiente urbe y
debes hacer que prospere, crean­
dolas infraestructurasylevantan­
doedificios queatraiganalosba-

... El juego tiene un sistema de logros, consistente en unaserie de desañes
ton losque puedesconseguir,como recompensa, nuevosedificios.

• 10aUE VASA EHCOllrRAR
Jo Modos dejuego: 3
.. Edificios: Má~ de350
JoTIposdeciudades; 9 estilos
Jo Editor. Si.permite modificarla~

calilcterj~lica~ delosedificiO',;
• Mods:Vario~ en weh oficial
JoMullijugador. No

• ANAUZADO EN
. CPU: Intel Core 2 DuoE670a

2.66GHz I Athlon 64 X2
. RAM: 2 GB / 4GB
JoTarjeta 3D:

üererce!!SOO GTX 512 MB.
Radeon HO 2900 XT 512 MB

. Conu ión: No req uiere

• 10 OUE HAr OUE TENER
.. CPU: Pentium4 1,7 Gfil

(2.4 GHz en Vj~la)

o Athlon equivalente
. RAM: 512MB(1GBen

Windaws Vi~la)

'" Espacio endi"",,: 2,1GB
• Tarjeta 3D: 12BMe

• MICROMANIA REClJMIEHUA
. CPU: Penlium4 3 GHz. doble

núcleo o Alhlon equivalente
. RAM: 1ca
," [~pacio endisw; 2,5Ga
'" Tarjeta 3D: Compatible con

DireciX 9.0c 256 MB
'" Conexión: No!"'luiere. 531\10para

descargar loomOOs disponibles.

80 M'COOMANIA



... La \'idaen 1.1 dudaddependedeJos edificios quecoloques y losrecurscs sociales. SI pones una liI.bricadecoches '" Pe ~el en cuandoteenlrenl.arisadesast res naturales. como terremotO'S
ypoca policfa. tos atascos est ánasegurados,AdemJspuedes activar electos especiales.como las redadas. otormentas, COflmucho electoperopoca espectacularidad.

~'
ESTÁEN TU IMAGINAr/ÓH. ImagitIiJ un c<$imOty» más
sencillo y asequible. pensado para que le diviertas
conslruyendoy nogeslionando. No tiene obietivo!
predefinidos. así quepuedes haCflr 'oquequieras..

6.AflmS , •
¡;¡¡;¡¡¡~. lEi10OUE HaS GUSTA

SONIDO () Es fécilde jugar y entender.

• () Puedes crear ciudades defantasÍil•

JUW/UDJD
O El diseñodelos edilicios y elciclo

• díamoche estánmuycuidados.

DifICULTAD
lEila OUE HaHaS GUSTA

~. u Poca chicha estratégica.
------ ~_._-

U le faltan escenarios yacreados,
WJDJD/1ImO U lasanimaciones detes habitantes de

~.
las ciudades sonmuysimples.

I!ImW'M¡'¡1111
"OUDMJ fN DfSARRDUD. 5/,1 sencilla atraer.í alas .
j/,lgadores oasíona'es pemparalosvetrranllll de /a •
5lIg. noplanteagrandes de5ll'ic5.

--- --- --

Por otra parte. encuantoa los
gratcos, si bien k:ls habitantes re­
sultanartificiales, el diseño delas
ciudades destacan por su aspecto
repletodedetalles curiosos.

En resumen loque tenemos en
{SimCiIy Socletíess esun juego
pensado para disfrutar creando.
Asl pretende atraera todo tipo de
jugadores aunque roesténintere­
sados en la estrategia. Pero los ve­
teraros delaserie y los amantes
del género tal vez !oencuentren
algo limitadoyhasta simple. Yes
que es muy difícil contentaratodo
elmundo. _ lA.P.

• Ci/y Lil,
Tambien aquíleocupas deuna
ciudadmoderna,alerd'tendo al
equilibrio entreSU5ci:Jdadaoos.
.. Más inl. MM 138 ... Nota: 77

~~,c- - - - - _ . _ - _ .._--------
• eív eity Roma
En lugar deuna ciudad moderna.
aquf tevantasla antigua ROITIil
con todos SU5morJlJmentos.
... Más inl. MM139 ... Nota: 85

gar con dinero infinito y todos los
edificios desbloqueados. Todas
laspartdas te sitúan frente a un
mapa en blanco y túdecidestus
objetivos. El problema es que. al
simplificar tantoel juego y sin un
objetivo concretoque superar, al
poco tiempoelinterés del juego
puededecaer.

monjes. turistas, magnates, etc.
Tú decides. pero has de teneren
cuenta que la proporción influye
en la felicidad de los Sims. De
hecho. no hayconsejeros que te
digan situciudad va bieno mal,
sno que tienes que preguntár­
selo a sus ciudadanos. Ellos te
dicen loque necesitan.

¿LA CIUDAD ES PARA TI?
En cSim CiIy Socetess se han re­
ducido las estacstcasalmínimo,
'j oon ello las variantes estratégi·
cas yla dificultad. los ediliciosno
tieflet1 que estar conectados entre
sípara recibir electricidadydesde
el principio,siquieres,puedesu-

• :. Conslruye la ciudad en la que le
• ; gustaría vivir o. simplemente. haz lus
:"experimenlos sociales con los 5ims
."



, ,

¡¡Al mejor precio!!
La sección en la que analizamos los ;uegos reeditados en línea económica, asícomo las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un ;uegazo... iya no tienes excusa para perdértelo!

... Las campañas del juego nos cuentan la historiade la familiaBlack y su
emigraci6nalcontinente americano a te 1algode varias generaelunes.

... Tres naciones másse unena ~Age 01Empires III Kconsu primera expansión: losSiOUl, los
iroq ueses ylos aztecas. Por tanto,el panoramacambia, perosigue siendo emocionanle.

...~Age o, Empires 111» introduce las ciudades natales. donde podemos
canjear nuestraexperienciaganada porinteresante, bonos especiales.

,'. ' ' ,
Esta ediciónreúne eljuego
ysu primeraexpansiónefhe
WarchielsJ, con laincorpo­
racióndelossiour, losiro­
quesesy losaztecas. y
una nueva campaña
que narra laguerra de :
Independencia Ame­
ricanaylalucha contra
los indios.El juego siguesien'
doexcelentey el contenido
del pao .brillante.

ANrES DE! MOS
Explorarel NuevoMundo,conquistartierrasdes­
conocidas, competir contraolrassieteciviliza­
ciones... El sistema dejuegode«Age01 Empires
1111es básicamente fi elalde anteriores entregas:
recolectar recursos, construir edificios, producir
unidades,desarrollartecnologías... ""...,
aunque introducenovedades. no
numerosas pero Que sr renuevan
laiugabilidad y ledanunaire re­
írescante.Su motorgráfico ledaun
elevadorealismo yconel sistema de
bonosylametrópoli, laspartidas
sonrápidasydivertidas.

Aye 01
Empire 11'
Gold Edition
La conquista de América
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AHORA DECIMOS

Contravorantes, freno de mano para lascurvas
cerradas,pisotones alacelerador y freno.•• pura
conducción deportiva. El pilotajede .Sega Rally.
re'iÍsita el estilo arcade del original ypresenta una
sensación de velocidad extrema, con unoscircui '
tos quese deforman entiempo real -lástima que
no ocurra lomismo con Jos coches- y llenosde
detalles.loselectos de iluminación son fabulosos
yla ñsca de partcuas es la mejor del género. un
espectáculoredondeado por los formalos panera­
mi:os en HD yel sonido 5.1. Esuna pena q[jf .Sega
Rally. requiera una tarjeta gráfica muy potente. ya
qtJ: su optimización essu único punto débil.

ANTB DEClAMos

• Tú.luame~ tuJlitl6npor apn!w el p lillo
J rnuehos ellefTIi&vs pordeIJIIte. ¿Qui /!lb..m ?

iDos meses! Ese eselbempo que hapasado desde
qU'! .Sega Rally) hasido oomenlado en esta revista
COOICHllMdad absoluta yhasta que hallegado su
baacadeprecio. Sega haquerido alegrar lanaví·
dail alosafICionados alamxídad y.desde luego.
aeste precio lo haCOflseg¡jdo sobradamenfe.Pee­
deQOf tu ordenadof noesté aun preparado para
dar todo el espectácu\o visual que.Sega Rally•
es capaz deofrecer.pero se trala deun excelente
arcade de velocidad queda emoción, compeli·
00t Yacelerones como para diYertJr acualquie­
raque se pon­
gaa su vo­

0".

• Los enemigos tieMlI muybuenJ punlerfJr, JdemJl.
lIlW lIOu bl. h.abirldJd patJ eubrirw ante tllSdispa rM.

Sega Rally
Rebaja a toda pastilla

.. . lIIlUJ~SEl1IIl_.So__.._------,-.- ...._-

.,, j , ,

..... em .. •·,·_......_,.._,.............~....._ • .10 .._._

AHDRA DECIMOS
Ahí está eldesafio. •8 MatadorJ 00enga­
iIaa nadie: se trata de una acción senci­
lla yvisceral pero muy divertida ycon una
calidad técnica notable. Un conjunto sólo
empal\ldo por laelevada dificultad QUe tíe­
ne encamar aeste agente de laO.E.A. que
no de¡a de cruzarse con enemigos dema­
siado numerosos ycon una puntería casi
intaJmana. Si tegustan los retos difÍCiles y
laacción sincomplicaciones. aquí encono
trarás una txJena oportunidad deacceder a
grandes dosis deambas cosas aun precio
que ahora esmásqueasequible.

~ 1l5I'I&I . J'lW So__•_......._.._"...-_.-----

I'tr" I ,. •

I' i l , .. 1

• 1iIHmoadón de velocidad es inaudita en las timaras de taIJ'Ó yparaclloque$, con todas las
partla.lla5!$e barroJ ¡ rau sallandopor losairM.A6emólil. eligelllMflO5 pole!>cia gráfica.

El Matador

...Sl.o<.-..u. _
11 _ .• _ .10_,---_ ~

• Los lftuiIos~ 1eno5« vida COII los • Tenclrts queecharie arle al lreno6e
t.eic:qe¡0$,times,~ iham nc.l5! lI\IIlO pm¡lomar las etIrYI$6ern~

Contra la droga, una ración de plomo

Victor Corbel tiene Que enfrentarse a los
narccs y para ello, todo vale. Tiros. v:pIo­
sones. destrozos...•EI Matador_está am­
bientado enCentrcamérca ytiene unos
escenarios realistas. variados y degran
calidad grarca Pero son las armas. casi
treinta entotal, las quecomponen elele­
mento principal de lafiesta. En .E1 Matadln
se impone dejar la tactca aunlado ypor
eso los amantes de laacción "en bruto· se­
ran Quienes disfruten almáximo del juego,
lM! tiene una gran realización técnca pero
resnapocooriginal y rruydifíciL



.. El diseñoartlsticode . Paradise. es espectac:ular,y
susescenarios le dejaran boquiabierlo má<; de una \'el.

Prince of Persia
Las Dos Coronas
Codegame Plus Pack
Todos 105 príncipes

... Unabuenahistoriil ambielltada en el África de delas
animales d6Conoeidos y las tribusperdidas.

I • . ,:1, 1

Resulta imposiblenoengancharse a la
completa yvariadajugabilidaddeI LaS
Dos Coronase. reforzadaporunacali­
dad técnica que aún adla dehoy pro­
porciona un granespectáculo.Ysi
ademáses partedeunes- ..lo., '\
tuchecon los otrosdos
juegos deesta legenda­
ria saga como«as
Arenasdel Tiem­
po. yI EI Alma
del Guerre ­
ro), sólo que­
da preguntar
dóndehay que
firmar para
añadirlo atu
estantería.

I

DescubreelJadooscurodel Pr(ncipeen su útíma
aventura.en fa que encontramos undesarrollo
más variado con combates más espaciados
y mejoras, acrobacias más presentes y nuevos
nwmentos. Destacan además, susestupendos
gráficos, con un dseñoartístico extraordinario.y
el sonido30 que, junto a la música. acompaña
muy bienlaacción.Súmale una complejahistoria
yundesarrollo variado y tendrásun juego que
culminalatrilogiademanera brillante.

"' I'IA.IMIJ.IlAR8 SlUrnlS-e- '" ro
....."' .. h_~ .. dm ". _y_ .....-..."'"11_

losaficionadosalgénero conocen muybien
los entes fuertes y las flaquezasqueson
comunes amuchas aventuras. I Paradise»
roes una eceocén y, mientras su historia y
sus escenarios son excelentes. rojea de fatta
deineractividadyalgunospuzzles para los
que te faltará íníomacón Por otra parte.el
nuevo parche dispceible corrigió los fallos
que sufríapor entonces.por10 quesumado
asu nuevo precio loconvierten en unpro­
ducto de renovado interesoSi eres unfan del
genero. no te importaran demasiadosusde­
feclos ydisfrutarás desus virtudes.

AHORA DEL/MOS

"~~D:l!l'IDW. w_...... .......-....-1.1-..._-........'1"'.-
~

. , t l l ,j .¡I_
• .. 8 iEJJ11 llE l.l~bIo_.­

. .. .. ....y............__ Il""'".,........_""' 0Jd._

.. Los nuevos movimientos inclu idos añaden .. Ahorapodrás recoger las armas de tus
otras 'armas de erplcrer losescenarios. enemigos yutilizarlas en su contra.

ANTE5D AMOS

.. Acción. sigilo,acrobacias ypuzzles en unequil ibrioperfecto. flP,ince 01Persla Las Dos
Coronas» se presenta como laaventura de a«l6 n máscompleta que jamashOl)'ils visto.

El paraíso de la avenlura

Recorre unos espectaculares escenarios afri­
canos encamando aAnn Smith, lahija de
undictador,yacompañadapor ena pantera
que en algunos momentos podrás controlar.
Una aventura de corteclásicocon lafirma
delprestigioso creador Benoit Sokal. Como
todos los juegos de este guionista ydibujan­
te, eldiseño artístico es impresionante ylos
escenarios bellís imos,aunquedemasiado
estáticos y poco interactivos. Los puzzles
son lógicosy divertidos y,en general,gus­
tara alos aventureros, pero locierto es que
podria haber dado más dest

Paradise-P",~S<ic<fl6 '"''
WD/5 .....,..,..., ...
.,"~ ...
WlJl1J5l1fl
."'~JGI*! ....
leo lltoon 2~ CoIltdion "'"
HOB/Il5IBlRICA
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Il1O
~"_G<ld 'U5í
!lrtII:oo s-l El SoetIo delllr3zOn m+:
~~GOId 3'l.95t
fg,~ GoId 3'i95{

_Stm'fYP:n 3'l.95t
'It.IrhIfmItI40.000 o. 01 W., ~nIIl!:IIoKl 49$€,,,,,m
~"Arm$1,2 l!l!I5<
CocIepno hck sEMI,g¡. Z'm€
Coo:I!pTe f'M h:I; CSI 29,9!tE
~ F\JlPd:GII05llltao1 ms;:
Co<I;pne f'M Prl. "'"""' .. """" 2'i95l:
Codepno"'" Paci S!*TItr W 2995'
~ f'M Podo bn CIoncy 2'i95l:
llIR.......olr.lpl &loIocK lS!l5(

GhMIIO!aIn AlNrmj W3Ifighll'l 9.95<
l~St1.fmo<,¡J i95f
hd_ol.&l.l.pc~ 1'l9Sf
Ilnoo ~ \IIpI l!l!I5<
S<ttI<n2 101~~ !lS5o:
SpfomC<llo-n-y !995t

,,,,,"ur
ArnIIIIJI 2'J.9St
l.I>go 1úiIghl' Apoal¡p5e ~- ""'IWItr8erInGclll~1 19.95t

""""Coo<>rN 149901:
CiI!ioITholtrdol_ ~991:

~ ÚtUl I l4.99€
fLUl 14.99t
l.Mr\'~o.nl&do!hlC<*<tiM 69*..... ""Slattnfl • _ w.r 14.99t

Woo=!II 11,99(
_ d _ 14.9'*



• Guía de recorrido
con detallados mapas Y los
secretos de la región Sinnoh.

"_ . _ , _ " _ w_ ~_. ._-. ---.----
• Todas las tablas con

información exclusiva de
los Pokémon más potentes.

• ..::c' 0_ "_ '- "- y -- ._-.- -. --._-.

, _ .1 _ 4 _ , _ , _ ...­.---.. .. . -- .. .­a=-.E- - . - .
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SOLUCiÓN COMPLETA
PASO A PASO

¡A LA VENTA A PARTIR DEL 28 DE DICIEMBRE!



l.- 1ranftlng I ':;' LOS JUEGOS RECOMENDA'OS POR LAREOACClÓN

La Lista de Micromanía
'Quieres saber cuáles son 105 ;uegos preferidos de la redacción?
ificromaníarecopila lo me;or del momento en esta guía para amantes de 105;uegos para Pe.
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Aqul OS presentarnos losmejores juegos.
aquellos que han mareado unInles
y un despufi ensug~nero. Son nut!otno
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e Anles de loque esperabas hasde e'QCUiIr. El barco
haseo alcanzadoenunataque aéreoyseestá hundien­
do. Apartir de aquíse inicia una carrera a toda prisa.
Manténpulsada latecla{maytisculas} y no pierdas de
vista a losmiembros de tu equipo. Al final tendsás que
sallaralhelicópteroySÓ1Cl tienesunaoportunidad.

e Durante elasalto al carguero, lo ideal es sorpren·
der alenemigo antes de quetenga ocasiónde tomar
posiciones. Consegui rlo noimplicaentrar deunmodo
imprudente.sino que lodebesprocurares serpreciso
encada disparo. Sigue este método y lencuidado de
nodejarte ningúnenemigoenlaretagua rdia.

.., :, .

m No te quedes quieto. Tus acciones repercuten en el
avance de los aliados quete acompañan. En unasalto.no
podrasdespejar toda la zona por muy biensituadoque es­
tés.Procura iravanzando poco apoco, aunquesigasviendo
enemigos yatentoal cuerpo acuerpo con la[Y].

m "El~ amiBo nolo l!$ en absoluto~. Amenudo. es
necesario elfuegodesupresión. En talcaso.cedelainicia­
tiva ydeiaquelosaliados hagansutrabajoantesdeseguir
avanzando. En el fragor de la batalla existe ungran riesgo
dedisparar atusaliados e deresultarherido porellos.

situaciones que requierenelempleo de olrastácticas.
El sigilo, lavelocidad odel 3p.:¡yo aéreo. son cruciales
y tuprogresosólo seguardaen'checsponts' .
En estagu ra le explicamos como sobrevivir
en los puntos criticos pertenecientes a
las misionesdelos setos Iy11.

o Utiliza tooo tu arsenal. Dispones deequipo sofistica­
do y dearmassecundarias quepueden salvarte la vida.
nenes granadasdehumo o para cegaralenemigo, visión
nocturnayexplosivos.Al principio. eljuego tedicecuando
usarlas. luego tú has deestaratente a cadaoportunidad.

I:J lAeubiertcl Si te alcanzan - Ia pantalla se tiñe de
rojo- busca enseguida un lugarenelque estés a salvode
los proyectiles enemigos. inoesperes! Tu mayoramenaza
son lasgranadas, noignores nunca eliccnc que te avisa
de unacercana yaléjate lo más rápidoquepuedas.

Consejos generales

Ca" 01 Duty 4
Mudern Warfare
Algunos hombres... malos
Los conflictos están cambiando hacia eso que los analis13s llaman "guerra
asimétrica': Aquí ya no son gobiernos sino multinacionales terroristas fas
que amenazan elmundo. Ouieren liarla y bien gorda.¿Oué vas a hacer tú?

E
ldesarrollo de la acción enlaserie.Cau01 Dutyi
ha sido tradicionalmente lineal en todas las
entregas. Con ello se facilitaba lacomprensión
inmediata decuál era tu objetivo en la misión.

En . ModernWar1areJ la cosa ha cambiado unpoco.
Aurlque sigue siendolineal. ahora teenfrentasanuevas

90 " 'C-"NiA



l. Al-Asad !l el Panlana

m Mientras buscas un lugar desde el qu~ reststlr ~I

alaque, I~ avisan de que llegan helicópteros. ¡Rápido,
coge unlanzadorRPG! Hayvarios junioa loscontene­
doresde transporte. Oeslníyelos antesdequepuedan
descender los refuerzosoestarás enunbuen110.

e Ellanque MI Abrams ~Jabab- se UIW a~
La calle está plagada deenemigos. ocúpatede los sol­
dados equipados con RPG enlostejadosylasterrazas.
Luego sigue por lospórticos del ladoderechoyentraen
elsiguienteedificio subiendo a lasegunda planta.

Al amanecer. tos chicos del lanque por fin pueden
ponerse en marcha. Repentinamente. un ataque
enemigo amenaza vuestra posición. vasa tener que
combatir calle por calle ycasa porcasa, frente a una
abrumadora fuenaenemiga.

e Más tarde. un caMn antiaérftimpide quelos helicóp­
teros Cobra os proporcionen apoyo. Avanza con cautela.
-esta muydetendíoc- peronotedetengas.Oestrúyelo con
C4. Luego, tendrás que colocar era balizaparalosCobra.
Corre hastael lugar, yendo deunacoberturaaotra.

D Un~üado esptrabJ JYuda. pero dos carros ene­
migas bloqueanvuestra posición.Despejalainfanteria so­
bre elpuente y retrocede para lomar eIlanzamisiles Javelin.
Luego busca una posición enlaque puedas mantener cada
blanco enelvisor los segundos necesarios ydestrúyelos.

e llJtps al tanque afiado! una avería lomantieneclava­
do yelellemigo lanza un fuertealaque. Sitúateeneuaec
derecho del tanque. de manera que tengas a tiro a los
~nemigos que salten elmuro. Cuidado con las granadas,
idevuélvelas [G] sólo si lasdetectas nada más caer!

los Marines norteamericanos encuentranunatenazresistencia enOrienteMedio. Alloraencarnas al Sgto. Jackson.eua
frenética búsqueda deAI-A!.ad. quien amenaza COf1 un ataque nuclear. El enemigo tehapreparado varias emboscadas.

D A1·Asad noestá donde So! tspenba. hay que ponerse
en marcha. Al dejar el primer edificio,llegarás a un cruce
en una explanada.Un lodolerreno sale delacalleopuesta.
Elimina asuartillero uosdejaráclavados. iOjocon los tan­
zaécres RPG! luegoábrete paso hastalaemisora deTV.
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EstAs a punto decompletard Acto Ideljuego. Has regresado conlos marines yestása borde deun helic épterc. lodoestá listoparalaofensiva conelobjetive delocalizarelartefacto
nuclearqueelenemigo tiene ensus manos odetenera AI·Asad. Afinalapuntería porque lacllncentración de tropas enemigas esmuydensa.

e Pról tma pat'iKU, ti inftemo. Desde elpuestodeartille­
m,busca nidosde ametralladoras,RGP yantiaéreos enlos
tejados. Dispara, pero concuidado-barraa la derecha- de
no recalentar el caMn.Cuando pongas un pieen tierra,
sigue a los tuyos yveconcalma, queellos teesperan...

El Note vayas todavia. Has regresadoal helicéptero pero
muy cercahanderrjbadc aunCobra añado ysu pilotp vive.
Mientras tu helicóptero busca un lugar dende aterrizar,
mantén a raya a los enemigos quese acerquen alaparato
caeo. Hay coco tiempo ysesospecha un ataque nuclear.

e EstásenPripiat. IN ciucbd fantasma alnorte del.Itraria
que aun sufrelas secuelas del desastre de Chemóbil.
Za khaevquiere compra'armasyoebeseli minarle. Sigueal
Capitán McMillan yno teadelantesa él.Mantentelejos de
lasbolsas deradecién.una señal sonora tedirá siestás en
peligro. Recuerda:{C] agacharsey[Ctrl}cuerpoa tierra.

e Mis a6e1an te, te Cluzas conundestacamento enemi·
goque va entudirecciónynohay escapatoria. iAI suelo.
rápido! Son demasiados, pero lamaleza ytucamuflajete
permitiránpasar desapercibido. Hay dos blindados, ve
hacia elde la izquierdaydejaque pase justopor tudere­
chao Quédate tumbado hasta quete avise McMillan.

e iSatva a la thica! Apenastienes un mlnute para llegar
hasta lapilotp ycargar con ellahasta tuhelicóptero. Despeja
sólo la primera oleada deenemigosqueviene de la calle de
enfrenteyde laqueestáa tuderecha. Ambas convergen en
elcruce dondeyace elCobra. iClJge a lachica ysalde ahl1

El Si lienes quedis¡larar. activa lamira telescópicaypulsa
(mayUscutas) para contener la respiración. Tras abatir a
variosenemigos, pasarás poruna casaconmisilesStinger.
Cogeunlanzad()/". Puede quelonecesites justodespués,si
el helicópteroos detecta. Omejor, quédate en la sombra
comodiceMacMillanpara evitarservistoporel Hind.

D En el siguiente encuentro. MacMiltan le da a elegir.
seguiroculto o disparar. lo segundo es másfácil estavez.
Ocúpate primero del tipoque vadetrás. luego. espera al
capitén paraabatir a los dos que están conloscuerpos.
Másdelante te toparáscon una "corsenclén" deenemigos.
Sigue alcapitán por debajo delosvehículos para pasar.



9. Rescare allímire

mCuando MacMillan te aelse verás llegar tres he­
licópteros. Retrocede hasta la caseta de la noria y
esperaa quedesciendan los soldados. Detona lascaro
gasdeC4. eebensnestar muy cerca delos soldados.
Después. asómate desdedetrás de la caseta hacia
uno yotroladopara contener fa última oleada. Cuan·
doaterrice tu rescate. ¡coge a McMiUan yrnarchaos!

Recarga tuarma yesperaalenemigojunio a la caseta
de los coches de choque. los soldados acudirán por
oleadas desde elcorredor que hay enfrente, pordon­
detú has llegado. Espera a que losenemigos pasen
por eledilicio deJos ventanales paradisparar.

e Durante la prirnera tasedel alaque. podrás con­
tener a los enemigos con la ametralladora, perosi
alguno sobrepasa el perán etro, deja que los erplosl­
vos o MacMillao se encarguen de él.Se distribuirán
a izquierda y derecha. queno se te escapen los que
intentan cogerte por el lIanco derecho. Si tienes que
recargardéjalopara más tarde. has la primera oleada.
ycontinúa disparando con tuarma alternativa [1].

o 51111 has hecho blef1, el proye:til impactaenZakhaev
y parece ser mortal. Antes de dejar el rifle de precisión,
ocúpate del helicóptero que volaba cerca. Con abatir al
piloto será suficiente. No te preocupes. que este Havcc
esta mucho máscerca yel tiro noestancomplicado.

mMacMillanresulta herido ytienes que cargarcon él.Que
no te agobie el tiempo. llay desobra. En ciertos momentos
debes dejarle enelsuelo paradisparar yluego volver a reco­
gerle. Primero junto a un cochequemado, luego al llegar a
un parque y finalmente dentrodeun edificio.

D Comsiguiendoa MacMillan. Sigues llevandoencima tu
rifle.as/' que detente enelcoche verde yeliminaa los prime­
ros tipo a supaso porelblindado destruklo. Sépreciso -un
tiro, un blanco-. Ahora rápido, avanza y cambia fu pistola
por uno desusfusilesdeasañc oporuna ametralladora.

Continúas con el que fuera Teniente Priee. Después de un camino repleto de obstáculos. te encuentrasfrente a tu
objetivo: ZakhaevLlegas junio antesdel encuentro para una venta dearmas. Contén larespiración.

e Toma elarma {F]yatiende alos consejosdeMacMillan.
Sin dejar deapuntarle alpecho,espera aque Zakhaev charle
con sus amigotes. Alos pocossegundos. alza les brazosyda
unos pasos alejándose. lilajeenlabandera. ya no hayviento.
juste eoícoces, Zakhaev segira., ¡DISPARA AHORA!



• a LOS TRUCOS QUE NEC6lTAS SIESTÁS PERDIDO

¡Esto tiene truco!
¿Problemas? ¿Fases impasibles? ¿Enemigas demasiada duras? 5ibuscas soluciones imaginalivas
para las juegas más difíciles siempre puedes hacer usade un "camina a/lernalivo': El que le abren
las pequeñas ayudas, Irucos y secrelos que siempre encuenlras en eslas páginas.

m~at god: Ac!ivaJdesactiva elmodo dios
D Firsl pe-son: Vl5ta de primera persona
e CheJt lull- Salud a tope
e Kili: Elimina alenemigo que estés tnfocando
e Goto I waypoinl Xardas: Te lleva lla

"'"""""e Goto I waypoint Wolf: Te lleva al puerto
D Zlogzone: Te daunrango devisión

prácticamente ilimitado

NEED FDR SPEED
PRO STREET
Gana dinero !I algo más

•

Ve a "IntroducirCódigo" enel
modo Carrera ytecleauno dees
toscódigos. Ten encuenta Que 12
mayoría sólo puedes usarse una
vez y sólo enelmodo Carrera.
e MASTERCOOE:

Desbloquea todo
e UNlOCKAl lTHINGS:

Desbloquea todo
e lMA9X99:2.000dólares

&1m
e WWiOLlOl: 4.000 dólares

&1m
e UiS97Al: 8.000 dólares

&1m
e lMi9K7El: 10.000 dólares

&1m
e REGGAME: Consigues

10.000 dólares edra ydes­
bloqueas algunos coches

e SAFmNET: Proporciona
cinco reparaciones grans

Q Eduardo nos envía tres
códigos para uno delosmás
emocionantes , espeetaee­
lares tihllosdeacción de la
temporada.yencima son de
losque proporcionan venta­
jas importantes. Para utili­
zarlos,accede a la consola
(Oflla lecla [Tabj yenlalínea
decomandos,escribe:
e AltAMMO:

Recarga lamunición
e GOO: Invulnerabilidad

Sieres el mecr combatiendo
contra losinvasores iocust si te
importa l.Il bledo cuántos seano
Ioletalesque puedan llegar aser
lo luyo es combatir enel modo
tnsane dedificultad. Ya. yasabe­
mos queno loencuentras enel
menú deselección de diflClJ!tad...
Completa elmodo Campai\a en
ladifICUltad Casual o Hardcore y
lotendrás desbloqueado. notlay
otra manera. OJando lo consigas.
prepárate para volverte loco.

e introdoce estos trucos. pulsando
{lntro] trascadauno deellos:
e god: Invulnerabilidad
e armor.Armadura a tope
e health: Saluda tope
e ammo: Municióna tope
O poltergelst: Modofantasma
D gimmegun [arma]: Obtener

unarma [tuselección]

Disipa lodoelmiedo que te pro· :
voca este titulo de acción po- :
niéndote lascosasmucho más .
fáciles. cuando llegan lossustos.
¿Cómo? Pues con los códigos co­
rrespondientes. claro está. Para
utilizarlos pulsa la tecla queco­
rresponde ala función Hablar (por
defectoasignada a tatecla (T])

D loggfe lag: A.ctivaAlesactiva
niebla deguerra

msea mon.eys: ConstrucciÓfl
instantánea

D era up: A.oanzas una época
sintenerC1ue C1Jmplir losre­
quiSitos

e mal pop: Activa la máxima
capacidad depoblación

e give tech: Incrementa los pun­
tos detecnologia en 50

El) play god:Activa el
modo dios

. F.E.A.R.
PERSEUS MANDATE
Nada que temer

El) Icheat: Activa los trucos
e Idontcheal: Desactiva los

trucos
El 1001:Todos los recursos sein­

crementan en10.000
ID laxes: Los recursos se redu­

cen en100
El punish:l aunidad selecciona­

darecibe20 puntosdedaño
e cnnvert La unidad seleccora­

dase pasa a tu bando
mrecharge me: la unidad se­

leccionada recarga su poder
al100%

El) wtn:Ganas elescenario

EMPIRE EARTH 3
Imperio invencible
Será imposible ue. con estos tru­
cos. consiga vencerte cualquier
enemigo enelcampo debatalla.
El mundo será~ ylour»co que
tienes que hacer es pulsar [Intro]
durante eljuego y sin estarenel
mapa del mondo para acceder a
laconsola. eintroduce estos códi­
gos respetando lasminúsculas:

EL JUEGO DEL MES
GOTHIC 11
Crea un héroe a tu medida
Pulsa la tecla {el y escribe la palabra
marvKl •pulsa de nuevo [el y fina lmente

(FZ].D! este modo h.Jlris activado la censo­
ladetrucos. enlaque podrás introducir todas............
D Insertgold:1000unilbdesde oro por cada

100puntos deuperienciaquetengas
D Heto e_port [nombt!]. Gu.wda un

pen.ooaje enel archivo \pinnha bytes\
golhic\s.a\oes\[nombt!).len

mMero ImpOO [nombre]' Recupera un
pen.ooaie prtViamente guMdado

I!JToogIe desktop; Desaparecen todos los
tertos,menUs, bams, elc.

CRYSIS
Invulnerable y armado

Para utilizarestos trucos ten­
drás que animarte a editar un
fichero. Por supuesto. siem­
pre le aconsejamos que hagas
una copia deseguridad deese
mismo antes de aplicarle algún
cambio.Utilizandouneditorde
textoabre uno deestos tres li­
eneros. "difCeasy.cfg", "dile
normal.d g" o ~diH_ha rd.cfg"

segun quieras jugaren nivel fácil,
normal odificil respectivamente. .
losencontrarás en eldirectorio
"' crysis\game\config\", Incluye
estas lineaspara obtenerdiversas
ventajas. como inmunidad omu­
nición ilimitada entre otras:
mGod Made· u odMode =I
o NoIarget- aUgnore

Ptayer e I
D No Weapon limit • Cnowe·

aponlimit =1
El Unlimited Ammo· i_unlimi '

tedammo=1



o ITSABOUTYOU:
Desbloqueas el
Audi TT 3.8 Quattro

O HORSEPOWER: Desblo­
queas Che'lrolet ChevelleSS

O ZEROZEROZERO: Desblo­
queasVolkswagenGolf GTI
Coca Colaleroy Vinilo

O ENERGlZERlITHlUM:
DesbloqueasDodge Viper
SRTlOEnergizery Vinilo

O MITSUBISHIGOFAR: Des·
bloqueas t.41tsubishi lancer
EvoIulion

O CASTROlSYNTEC: Castro!
Sintético Vinilo

O WORLDSUONGESTLAS·
TlNG: K&.NVmilo

TABULA RASA
Volviendo al
punto de muerte
Cuando tupersonajecaeabatido
teserá muy útd estetruco,con el
Que puedes volver al lugardoode
hasmuertedeunmodo instanta­
reo. Para teclea -/stuck"yvolve­
rásal puntoen el que acabasde
lallecer, aún estandodentrode
una instancia.

la próxima vezquesubasdeni­
vel. medita y repartetuspuntos
de talentocomo siempre. Des­
pués delameditación vuelvea
lapantallade talentos y pulsa el
botón derecho sobre lostalentos Amplía elrepartode personajes
~ acabas deapreOOet Oir!s un disponibles para elmodo muItIJll-
sonido Ysivuelves ameditar verás gadot sumando alDt Aiden Krone.
como puedes IIlCrementarlos. Por Para eIIo.lan sólo tales que il1tro-
otra parte. siquieres ganar mas dlJCir elcódigo "RX'IMCPENcry
fácilmenteen eliuego de losda- así podrás desbk)(pearlo.

GANADORESGran concurso
15 ANIVERSARIO(Ninte~~)

Estos son los ganadores de 15 W¡¡ con Wi¡ sport
y pack de Nintendo OS con el juego Zelda

-
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Ganadores NINTENOO OS
+ juego Zelda

Atlraham Ortega Harnández. Albacete
Alberto sanz Martinel,Segovia

A1mudena largo.Zamora
Ana Bagües cebnán,zaragoza
Carlos Garfito Moreno, Madrid

Gregorio Bizcocho, Buefva
Javier Nieto Jlménez. Madrid

José Malluel RÍVíll Sevilla
Juan José üuñértez Femández, Ma:lnd

Marc Tuset gamirez, Barcelona
Maria Jesús lópez üarcia, Astunas

Pedro üunérrez lora, Sevilla
Rebeca Cuenca Sosa, Valencia

Sergio de Miguel. Seria
Yeray Iglesias. Pcntevecra

Ganadores W¡¡
+ W¡¡ Sports

Roman Cabrera, Madrid
Alberto Manzano, leon

Angel PérezTorres.Toledo
Antonio Madueño Villegas. Ciudad Real

Fernando Femáneez. Córtfoba
Hugo Jerez, Madrid

IsabelClemente, la Rlota
José Felix Catlrero üebnan. Huasca
José Manuel Saiz Gómez. Cuenca
Mariano Vareta Feménoez. A1meria

Mónica Carracedo Martin. A1ava
Pilar Hualda Elvira, Madrid

Raul Mingorance lópez, Granada
Rodrigo Valero. Guadalajara

Rosario Val Romero. Barcelona

El resto de ganadores están publicados en:
www.ntdaccion.es/ganadores

Hay más de 300 premios ¡BUSCA TU NOMBRE!
,. 411 .,. F3II _ ~~ ..• _ t .. ,;.o ,1 I:u:,:'/ ...." ..... viv",_ndo. . . 1lI

PATROCINA: r:"tIj'l t'il;':z. Colaboran: liíII .-.. ~ __ n - _ .... _. el



I
ceocoecuandoteloestaspa­
sando bien el tiempose pasa
volando. Poresaregladetresa
nosotros, losaficionadosa los
juegosdepe, losúltimosdoce

mesesnos hantenidoqueparecer algo así
comodoce días,porquelacantidad de jue­
gazosquehan pasadopor nuestras manos
ha sido sencillamenteabrumadora,delas
que hacenépoca.Yes que, si 2006había
dejadoellistón alto en cuantoacantidad
ycalidad denovedades,2007ha pulveri-

96 "" CROM AN'.

zado lodas las marcas.¿re acuerdas de
todos? Seguroque sí, quiénpodría olvi­
darse. peroaun así.acorrcañ aocs eneste
pequeño viaje en eltiempo para repasar
lasquenansidolasclavesdeesteafioque
acabamosdeterminar.

LLEGA LA REVOLUCIÓN
Cuandodentrode unos anosmiremosatrás,
2007serárecordadosobre todopor ser el
año delallegadadeWindows Vistay, conél,
deDirectX 10.Yes quelaentradadel nuevo
software deMicrosoft haprovocadounare-

voluciónen el hardwarey éstaasuvez nos
ha permitido asistir aundespliegue gráfico
sin precedentesque nos hademostrado, por
sialguientodavía lodudaba.quelasuperiori­
dadtecnológica delPCfrenlealas consolas
es incuestionable.por más quehayaquien
se empeñeennegar lo evidente.

La contrapart ida. como siempreque se pro­
duceunarevolucióndeestasdimensiones. es
quemásde uno hemos tenidoquerascarnos
el bolsilloparaponer aldíalosequipos.pero
nosotrosseguimospensandoquesiésees



Un año de juegos da mucho de si, muchas sOlJ'll!sas. muchas ideas nuevas. muchos
momentos para atesorar_ pero cuando pasa eltiempo loque uno recuerda son las claves
principales. los conceptos que sirven para Il!sumirlo todo. ¡Ouieres conocer los de 100Tl

..
. ~. t LAS CLAVES BE 2801 - .-.. .

_ .......... ... _ _ _ _ _ _ _ __ ; c __

e REVOLUCIONARIO. tsta
eslaúnica forma decalilicar
lWorld inConnicb y,especiel­
mente,sumoc:Io mulliiugador,
toII elque haretobarreras y
ha abierto unmundohasta
ahora inexplorado.

O LA VAR IEDAD ESTÁ GA·
RANTlZADA, además. toII U·
Moscomo ISpart.al. lSupre­
me CornmandeD oIC&C lt.
¡Paratodoslosgustos!

o OIRECTX 10ES LA CLA­
VE paraentender la revoIu·
ción tecnológica que hamarca­
doesteaMoNuevastaqetas.
nuevos procesadores.,

C . GEARS OF WAR II y
. CRYSISII son los ó:ls aban­
deralbs deesta revohrión que
le~rá con laboca abierta.

e ELROL SALEREFORZADO
de 2007,n05610perlacantidad
y variedaddelostitulas apare­
cidos, sine,sobrelodo, por su
enorme calidad.

O JUEGOSCOMO IHellgale:
landon. yel he Witcher. son
elnuevo teche delgéneroy
marcan elcamino a seguir.

o CONDUCE POR INTERNET.Después delrol
online ylaacción online llega ita velocidad011'
linel «TeslOrive Unlimiled.te trasladil auna
enormeisla virtualenlaqueprueban sus
cochesjugadores de lodo el mundo.

O EL TUNING SEHACE MAYOR. Con
INFS ProStreeb e1tuningW'o1IE!rve pro­
lesionar ysalea laluz deldía. toII eerecs
ofICiales ycooductores profesionales.

el precio apagar por disfrutardemaravillas
romo ICrysist oIlJnrealTournament lllJ es.
sin duda. unprecio barato.

ACCiÓN A RAUDALES
El género Que más seha beneficiadodeeste
impulso a latecnologíahasíoocarenente
eldela acción, yesque\aespectacularidad
de105~deestegénero quehemos po­
dido disfrutar en2007 ha superado todas
nestesecectateas. lilulos como IGears
01 Warl, IMedal el Honor Airbomet, ......



las continuaciones de series consilgl"ildas se han repartido el panorama tu"
las nuevas IjanDas l' " unaño que. en /0 que iI estTiltpgia se refiere. ha rstado
marrado por la variedad. lo mas destacado ha sido duda el revofucionario
modo multijugador de «World in Confficb>-una especia de «8awefield» de la
estrategia- pero ésano ha sido nimucho tnttm laUruCil 5l11J1'!Sa.

'" SlftEM[ COMMANOfR. La estrategia *anz.a
I.N Iale'fa ámensión coneste;.ego: lTIaIZrnú/tipIe5.
zooms kiomélricos. centenares de unidades. ¡11lCftlbI!!

'" MEDIEVAL 2.TOTAl.. WAR: KJNGDOMS. Con tuatro
~ difemItes. con suspropias lacdones, esce­
narios, estaexpansión garantiza meses )'meses de;..ego.

JI I

preme CcrnmanderJ••MaeIstroot),épal'TaJ.
cOYerIord) oelr&'OkJciooario.'l'b1d inCon­
_ teo_ • g!nero conceotos tao

brianiesqueserán sienOO mtadas. estaml:l!.
seguros, denlrodemocho. tiempo.

EL AUGEDEL ROL
Después deuna larga lravesia poreloeser­
lodevarios anos lJJe rulrrinó enlaex- ....

cC&C 1 TIbeOJm 'Nars. o las expansiones
lCMIizalion IV Beyood theSlwxdto dude­
valllTotal War.Ki1gOOmsJ hansupuesto el
regreso lrUItaI dealglmsde las series más
ernbIerniilicasdel género.

Memás,este aflo Iasoompañías han apos­
tado fuerte porlacreación de ooevas jcen­
ces, yeso 1105 ha perm;bdo ckfrutar deideas
rt!.llmenle origmales. la lista es larga: .$u-

o,sobretodo. elgenialeBioshockJ noshan
demostrado que laaCOOn más frenética no
tiene porQI.é estar reñida con U1guión dig­
110 deuna película de HoIyv.ood.

UNAESTRATEGIA GANADORA
Pero silaacción ha sido en 2007 elgene.
roestresa laestrategia.como estlabitual.
no seha QUedado 100'( atrás. Juegos COfTl)

... tCa11 e' Duty 4. o.especialmente, los
ya mencionados eljnreal Tournament 1111 y
cCsysis•. han lIeYado los limiIes del género
nu:ho más allá de loqueoeesétarros po­
sibJe. abriendo lapuerta auna jugabilidad
sinprecedentes. Pero. 0;0. queno todo se
ha QUedado en elapartado leenoIógico o
elgráfico; juegos como tTomb Raider An·
niYersaryJ, cKane &l.ynchl. cSlranglehokb



,

Hada muchaque losaficionados a la acción
na disfrutaban de unaño tan redondo como
zroJ. ú revolución ocasionada WII/a llegada de
OirectX ID nosha permitido gozar de los juegos
mas espeaawfares jamas vistos enPf. tilul125
m'lIIucionarios llamados a hacEr hisl:Dria.

e CRYSIS. Aunquesólofuera porsu rea­
lismoescalofriante, ((Crysisl yasemerecerla
unlugarenelOlimpo de los mejores juegosde
acción. Peroes que además cuentaconuna
jugabilidadrevolucionaria y un argumento
apasionante. la combinación hasidodema­
siado paralos aficionadosalgénero quese
han rendido incondicionalmente anteél.

mSILENTHUNTER4. La última entrega de esta
clásicaseriedesimuladores teofrece un nivelde
realismodifIcil de creer. Su calidad técnica se
combina conuna jugabilidadredonda, dando

lugar a una mezcla irresistible.

• FUGHT SlMULATOR XACCEl.ERATlONPACK. Una
expansión redonda pan ungran simulador de vuelo.



• GUIl.D WARS. ElE OF mE NORTH. U primer.I
expansión de este genial juego. cargada de noYedades.

• HillGATE LOHDOH. Los creadoresde . Diablo•
'i1Ifflen a locarelcielo con unjuego alucinanle.

.... pIosión delafiopasado. 2007 ha sido
también elañode laconfirmación del rol
como el tercergran género de Pe.Por lo
querespecta alrol cóne.1os "pesos pesa­
dos"sehan consoidado con laapanci6n de
estupeOOa:s expansiones -cElurning cusa­
de! para cWoW. yeE~ al tne NortIu para
cGuiId Warst-•mientras quela l1egada de
ofertas taninteresantes corno eEl SefIof de
los AnilIosOrine.o eTabula Rasa. ha rTlUI­
tiplicado lavariedad opciones disporibIes..
En cuantoalrol "tradicional"•losalicionados

algénero han disfrutaoo con l.lade EmpireJ.
e~~oeLolU., y. porsupuesto. con
losgeriales eHeltg¡¡te: l.ondonI y eThe Wrt­
chen,dos~ QUe. ceca uro en suestilo.
serosant~n llamados a marcar lJ'l antes
y lJ'l después desuaparicién

DETODO UNPOCO
los olros géneros. por supuesto. tambiél
ros han deparado alegrias. aur'QUe notal
runer~ Los afioooados a los~ de­
porti'los. porejemplo. han ¡xxfidoOsfrutar

de nuevo delduelo protagonizado por las
dosseries embIel1'látitas de simuladores
MboIisticos, eFIFA. y ePro EvoIution Soc­
ceno que unailomás se han superadoa si
mismas condos entregas scoesañentes,
En e11Ol.1ldo de lavelocidad. lascarreras
underground ylaspersecuciones han dado
paso alas COfIlleticiones oliciales deeNfS
ProSlreeb. La aventura ylasimulaciln por
su parte. siguen alaespera de supropio
"ren.riniento" que lespermita: recapear el
~ deépocas anteóores. pero aún

asinos han olrecido titulos tandestacados
como eSilent Hunter 4. o tRunaway b.

y Tú. ¿QUÉ OPINAS?
Yestoha sido todo...bueno. casi todo. por.
QtJe nos falta laopinión más importante: la
Illya. Asi que. docs. ¿cuales sanentuopi­
nión losmejores juegosde cada género?
iCuáI crees túquees elmeprde todO este
fantastico afól il..o tetes darlP Pues en­
viaros tuvotopara elegirbs me;xes juegos
de 2007. • U.V.



• UNDERCOVER . OPERACiÓN
WINTERSUN, Los aficionados a la
aventurade "apuntar y pulsar"
disfrutaroncon unaapasio-
nante historia de espfas
ambientada enla2' Gllem
Mundial.
• SECRET mE5:TUNGUSKA.
Basadaenunhecho real que
hoy en dfa sigue rodeadode mis­
terio. esta Iantéstlca aventura te
traslada a 1908 paraque intentes
descubrir qué pasó en Tunguska.

y además..•

\!¡

bwiñ

Z La aventun Yb~ se dan lamano
eneste tl'lTOlllieo ;,ego con Ir! genial modo~

... ot:FS. Piratas,asesinatos y mucho suspense
en IN lmltw3 de detectives enpleno siglo XVIII.

e FIFA 08. Disfruta de un fútbol tan
real como espectacularconesta nueva ,':
entrega de la serie que combina la ..;.
enciclopédica abundancia demodos,
equipos y jugadores de las entene­
res. con una jugabifidad mejorada
que palencia el control. Ysi lo tuyo
es el banquillo. disfruta con elmodo
mánager. ¿Se puede pedir más?

Después de una esperaquese noshizo eternapor
fin llegó a nuestrosPes lacontinuación de{ genial
IlRunaway». Lo quenosencontramos fueunaaveno
tun brillante. larga. conunadificuttacl ajumdisima
y unguión que mezcla a partesiguales lasemeele­
nesfuertes y el mejorsentidodel humor. Quese haya
desarroIl¡do enEspaña essólolaguinda del paste{.

Aunque haya quien lleve añosanunciando la~muert1'~

defailVt'IItura tradioonat repertorios de ;uegos CCInJO
elque lremtJ$ disfrolado esteaño demuestranqllf!a
ese género dá5;CD leqUEda mucha cuerna todavía
Conlinuaciones de series consagradas. nUl'vas
fiancias. terror. humor_ De todo IJ para todas.

Este año no ha deslacado precisamenle por sus
novrcIMIes. petQ. a cambia. las mtfVi15 mtregas de
las 5«Ín de siemprr han superado lDdas los
registros f!tl cuanlo a rearlSlflll y. lo quees
más irnpcwtante. iugabiflfiad.



.. TECUDO YRAT/J
Wireie55
Enlertainmenl
Desi'op 7000

Pack formado por:
.. CONJUHTO DE PEDA1E5

YVOLA HTE Ferrari Gt E:reperience
.. JOYSTICKMUWFUNGlDN

Tlliglll Stici X
.. liAMEPADRun ~N~ Drive

WirelessRumble Force

Pack formado por:
... CONJUNTO ALTAVOCES 5.1 GS1

Sonido envolvenle real o en modo Millri:re.

... TrCLADO MULTlFUHClON GIS
úpefr1ica par. juegas can display

... RATáN LÁSER 69 AII" preds ionpar"
juegos. CClll pesas inlercambiables

lA qué estás esperando? Envíanos tus votos para escogeralas
mejores juegosdelañoy. además,. entrarás enel sorteo de estos
fantásticos/ates para tu ordenador: altavoces de lujo. tedados
alucinantes. tarjetas de última gelleración_ ¡Buena suerte!



.. TARJETA GRÁFICA
RadeonHO 1600 XT
T. rjetagnfie. de
u'li~ "enerlaDn tol1
soporleDireetX 10

«o". THRUSrMJlS'J'E'R" CR~_T 1V ::::

1D¡¡l1A~ mt!IIl l w41'Pf,Jíl s-~

11
;;: ¡ , -

,".' ...
"Ó . _ T

r¡j1 Enenrg rerrilory
L.::J DuakeWiII'!

@) Beawuff

@ Hala l

í7"" UI1",al
l...:.J Toomamellt/11

fi9' 5.T.ALKLR. Shadow
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® World in w nnitl

Ha llegado la hora de la verdad. Ya no hay excusas.
¿Cuál es para li el mejor de Igs mejores? Sólo puede
quedar uno: el JUEGO DEL ANO para PC. e/ganador
absoluto. el juego que recordaremos cuando hablemos
del 1007. iBúscalo en esla lisIa y envía fu volo!

® 5iltnl Hu",!r4

0 .......



, la comunidad I$ El PUNTOOE ENCUENTROPAR ATOOOS l OS JUGAOORES

La Nueva Comunidad
iBienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos. al nirvana de los géneros. a la posada del guerrero_ ellugar
donde tú mandas y el'l!5 el rey. Pide y se tedalá Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para li se
manliene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos. como siempre soñaste..

Estrategia
Gestión, organización, análisis. administración. táctics_ estrategia.iTe parecen palabras aburridas? Pues entonces te,has
equivocado de sección, amigo, porque éstees elsancta-ssnctDrum de los estrategas y nosotros nos lasgastamos a51.

C) MÁSINFOR/olACIÓH:--"'"

creado el mod .C&C3Pn». para
equilibrar las unidades a sus
funcioneslógicasy capacidad
operativa, de modo que, por
ejemplo, un soldado antitan­
que será efectivo, sobretodo,
contra los tanques. Hay más
cambios, como la mayor
va riedad de formaciones, el
sistema decontabilidad con
más acciones registradas. las
tácticas agresivas queotor­
gan más puntos,etc. En de­
finit iva, el juegose hace menos
linealymás imprevisible.

Obje/;.o. ma~~do. 1

~ -~_'?_~-~~~~- - - - - -
D f. 1It puedn ... a ~ H9"'* c:apI* __ de.Massivt
Assaoft b . ti juego de estrategia por tumos de WarGarning.net
~ está..msando enloscampo$ de bataIa onIint. Ynoes pan
menos, porque susisltmade;¡ego portumos estandMico como
MabIt- PrepáBle para lI'l desafiante modo lI"IJltMador onfint. El
obtttiwo decada pMI:ida escapbr.Ir labaseenemip. conunsiste­
IN depgo que'Q directo algrano. Desde ti prh::ipio cisponts de
\alIpt5. Mwes 'f casi50Lri:Iades diftnontes.. Siepem descWrir
hastaquepunto engancha prueba lademo, queinWye untutorial

Ataque a escala masiva

.. Ahora es másfácil adelantarse al resultado deuncombate entre
ditmnles unidades, porque su efICacia responde a su especialidad.

e 0fSCARGAS o MOO cC&C 1 nBERlUM \W&

Todos los seguidores de cCorrvnand ... Cooquell esteres
esperando impacientes la llegada de la expansión, eta
Ira de ganes. anunciada haceunassemanas. Perohasta

bien entradoelaño que viene no llegará. así que lacomunidad
ha tenido que organizarse para aportar noedacesa.Ttberium
W3rSl como ladel mee quelepresentamos.
Equilibrio defuems
Como hebras podidocomprobaren las escaramuzasmulti­
jugador, si has instalado el parche oficial 1.09. los soldados
conlanzacohetes han aumentado su etciencia frentea los
vehiculos y la infanteria.Un cambio que ha molestadoa al­
gunos generales de laviejaguardia. ya que añade demasiada
versatilidadaestas unidades.en principio débiles. Por eso han

lmDR
Equipa a tu sims

D D<SCARGAS
D llW.IlSOS tSlMS 21

iD A..nqur!p " /uy.IJ h«bo
QlIlu ....,u~ de
secescres _los 5ims 2.
Jóftnes UfbanosI.1t retO"

mendamos quetedesuna
wutIta poi' li l;OIIU'IicIIcI de
los Sirm Acci6n lWi 1\10
certeconorigin¡Iesdist­
ftos de mobiliario r como
pIerrenl:os. Hay unmon­
Ión.note los pierdas..
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e Mis infomadón: web.houw-d-taIes.comI
owrcIod:td_maiMll'erdodrtd_SOIIItdtndI

... Losb nsde lasaventLKa!i formilll unatorrIlIfIid.ld muy activa. como
llernutstr3n losdIicos ele AdvenIurt L.anlft'n. con $U~~

e X9l11'1l que!fl bitS Iflllrvtado mil " T/N! u..... ¡¡#SiIMce•• 1a es­
tupendaaventura deciencia-ficciónquele regalamos tn el DVD
de la revista delmes pasado. Suscreadores. H01JSf 01Tales. ya
tienen I punto . Ovetclocltd••untenorffico tllfinef ambientJdo
tn NlImIYork. La músicadequeacompaIIatj aljuegu esü Iis­
ponibIt para quevayas abritnGo losoídos. iB.i}al:tIa!

e DESCARGAS e BANDA SONORA DtSPONIBlf:
--------------- -----_...----- -_._ .. _-- --

e COMUNIDAD e CONTE NIDO AMATEUR

~ Más Inlormación: www.advenlull.lantem.com

Un fanzine aventurero

e Advenrureu nltm " ulliI we:b rkd¡,.d• ... twIJIG ya!.... ~ 105 jwg... dt
_ YI h.tb1M1os deella hacttiempo,debido I ws estupen6o$ bn­
lNs~ tn formato POF. Ahor.iJ acaban de publiQrelúltimo,
conrYd.l menos quer1 páginzsrepletas de~LJs J tntreYislJs I

diwiladoces ind~ . E1 5tgUimientode desamIIos indeptnd".entes es sin
duda lomís intem.¡n1e. También ha,~ dejutgosde~
cOine. Puedes dntarpr la iIIüN entrega del Qrulne tn $11web. MI
tomO Jos anterioresnúmeros. iAq~ estis esptran60!

Memas,para cele­
brar el estreno de la
segunda temporada.
Ielllalé ofrecegratisel ca­
pitulo4delaprimera,cAbe
lincolnMust Die!•. Béjatelo y
podrás disfrutar devarias ha­
ras derisas desenfrenadas.

Aventura

~-"""downkgdjl ineoll"mr~ 'dje

En esta segunda temporada. losdetectives Sam yMax viajanal
Polo Norteparadetener almismisimoSanta Oaus.Las razones
porlasque se ha vuelto malvado esunaincógnita.
pero seguroqce lasiremos conociendo a10 largode
latemporada. Mientras esperamos aqueNcbílis
confirme el lanzamiento de laprimera tempo­
rada,yapuedesprobar lademodelasegunda,
Puedescomprar capüuios por8.95 $. peroante
laperspectiva deuna edición tradu-
cida esto noparece
muy aconsejable.

Este es elclubde los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias. mn fu ingenio
y nuestra ayuda conseguirás seguir lapista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

ACTUALIDAD NOVEDADES CON . SAN&MAla

aterercs 3QUl elprimer cap¡lulo de la;egunda temporada
deesarn & Man .Un nuevo concepto de juego alestilo de
las series televisivas: cadames lanzan un capñulc. hasta un

total deseis -disponibles sóloenInternet- paradespués editar
la temporadacompletaen loscomercios tradicionales.

(1 Dntarp: www.p mershe/l coml
downIoad_22055.shlml

iA miseñal!

e Si..... /;I írnp<ftian d~ que1IIf""'"
..............lIigIndI ..tus
6nIenes, tienes lad.ICi6o enelpardIe
lple ktuahJ~ Earth m. a11 ter·
si6n U las ll5UariD5 epa!tnlrtn tri lIfII

pricb~ conrriing elJ1ltLYiIrI
desde ce'O. t.npoco wrin YisilIes los;
edfidos de la lA nlllIS fundiItionts de
otros LI5IIarios.. Todo mM equitativa.

e DESCARGAS
D PAACHE. EMPlREEARTH 111.

C)Lo! ..COllll. iS en:
WW1t'.worldincooWct.com!es

c t.o .....~~·w.w..
CIIIIkbWde mis lundorIaid¡d ¡ llIS
repttJciones. conbotones de iI'W3IU.

p¡ro, I'Iante rápiOo. Adtmá5, $CJluáo.
naunl!lTOl' t'Yefltwl de la!; secuencUs
cinenYtius al~r e1lom\ilo
p¡llOf~ 16:10,ypermitese~

11/11 difen-ntes resoluciones en105 100"

dosdemonitor dual. Incluyenuevos
¡justes enelbalanu de lasunidadts.

-~..,.
~

Cámaras !I acción
e DESCARGAS e PARCHE
.WORlD IN CONruCT.

PDnte al día



la cDmunidad Ie El PU NT• • ' ' ''UENT'. PARA T.DD5l.5 JUGAD. RES

En esta 5e~~án 105 aficionados.a la acción tenemos un lugar dedescanso y reunián entre tanto
combate. SIentate. cura tus hendas. recobra fuerzaspara loque teespera y confraterniza con
nosotros, hennano. En elpróximo combate talvez no estemos en elmismo bando-

Acción

En la web
Hu puntuación?
o COf,t,NW) e hIOO
e cHA1.f-UE 2: EP\SODKlh

o e- ,. ....me"", ri~ l l.l red
Sl:eam pone ¡ lisposid6n Gel púbko lis
~ lit los juplklres que JJ Mn
distNt¡do lit . Episodio h . En .&aspo­
dris t lJOl:Ul' L1:s hons que /I¡n tMdaOo
los jupdom en fin¡Iiurio, en""~
tub Mnmuerto IÑS r .... siDD lis b:sn
mis peigro$ft J moruIes.

e lo t!lCOIItl3rás en:st~
COIII.htahMplltp2_wts.pbp

los demonios regresan enlegión
- - - -

[

uando loque buscas esacción directa, lienes enjuegos como
lPainkilerJ, 00modo deell.ór complicaciones narra­
tlvas para concentrarte en elCOfItlate. Pero SIya coro- ~...,¿

pleiaste aquelpego ytambién su expansión .Banle out
Helll, prepárate por(JJe legJ cPainkiller. Overdose•.

Setrata deLm ooeva entrega dela serene.aligual
quelos anteriores juegos. recupera elsabor:lásico de
los juegos deacción enprimera persona de toda la
vida. AlP no vas aencontrar personajes complicados
ni rercecatezasdedilicil solución. sino
undesarrollo totalmente lineal enelque
ledose reduce aaniquiarenemi~ en 1Il
escenario tras otro. Genial, ¿n&

Eso si, no esperesque por ello. eljuego
reseñe facilón ysimple. Oleadas de ene­
migas demoniacos es loque te espera
en.000rOOseJ, ast que vas atenerque
echarmanodeloda tuhabilidad
como jugadordeaccón

Mientras esperas en elpurgatDrio
Al contrario deloque ocurriaenlosante­
riores juegos, enesta ocasión tomarás el
papel deBelial. unpoderoso demonioQue,

a través de diecisieteniveles entotal,
deberá recorrer paisaies osplraocs
enla historia,como la Guerra Civil
Americana y el antiguo Egipto. l os

escenarios mantendrán laestética de
inspiraciónoscura y sombrla Que ya
pudimosver desde el juego original y
dondeabundarán más decuarenta tipos

demonstruos y jefeslinalesdispuestos a
devolverleal Infierno,

Por el momento,el juego notiene lecha
desalidaoficial en Europa, así Quetendrás

que esperar aQue 'se cumpla la profecía" y que
undistribuidor decida lanzarlo aquícuantoantes,
¿Quiénseanima?De todosmodos. si eresdema­
siado impaciente,siempre podrás empezar por
probarlacerne que puedes encontrarenelOVO
deeste mes. Hombre,noeslomismo pero para
ir abriendo boca puede valer, ¿no?
. . . . . . • • . _. _- - _ .



I • I .

Iba de "Papaíto"

Q -WudIas lIicjq­

.....­cuaIquiet eseesa
pua emular a
SIlS perSOnljn
tnoritos. \'1 seI
ffl unHlllowefl1
o en cualquier
quM.td1. sit:m­
pre l'Ia, quien
mnsip llAnw
11 atención ton

1tumdo5~ tomO el de este
~- de .Bio5hocb. Nole bIU de­
t* , Idemís del mfrit ode habeIto COIl$­

trvidoton lododeblle hay que 1_ al

a.enb~ se iIIlrne aleQrio puesto.

íFeliz cumpleaños!

e il.o.."" . ... hwnJ z. .........
lIJoti fut9o..J Nocnas que va a durll roo­
tho. sólo lo justo paraque los per!\Onajes
celebrffl §Il tumpluños. los mi~mbros

~ eljuipo rojoanuJ1tiaron UMa tregua en
11 contienda ¡:IaI1 sorprender a UIlO de sus
integrantes tor1 unapequella ñesta Mur
deportivamente. el olroequipll respete el
alto el fue&u par¡I permitir lacelebración.

el Lo eJ1tonlraras en:
~'lifeZttKn

----- ------------ -
La hístoría
en 6D segundos
o~ D " HAl..f.I ..fb

e ¡ i'as , ;u,. '_. klS_~

• • ,~ b , ... le <ttUerdas delo~
0QJfrió allDs anteriores? Butno. put:$"
tienes unlIideo donDe se l'ftOO1t: ensesee­
b segundos loque CIaIlrió en diIlf..litu
, .~IHife 2»_ SI en IIn sólo minuto.
MlqlII! daro no ton el debIIe de los jue­
IDS _1IYs bien. al nUlo "SoulhPri-.

e lo f:I'IalIJIr.Iri en: __.~tomI
w.JtdI~=sIR'surtrbG8

S
i hayuna característica. habttual enklsjuegos para unsolo
jugador quelos jugadores de unmund:I persistente echen
demenos eslaposibilidad de salvar laeertda. Poder guar­

dar losavances justo antes de tomar una óecisión que no sabes
cómo va aafectar aldesarrollo ñnal detupersonaje es algo con 10
quelodoshemos soñado alguna vez.. Esto. Imposible hasta ahora
en los ¡uegosconocidos, poede hacerse en•Iabala Rasa» a través
del sistema declonación de personaies.

fuderechaa equ;vacart~

Estopermiteque los jugadores tengan mu­
chamayor libertad a lahoradetomar sus
decisiones pues se acabó el miedo a equ­
votarse por talla deinformación. No hace
fa lla Que consultes varias páginas web para
decidir siQuieres ser soldado oespecialista. Clo­
na tupersonaje en lapantalladeselección~
personajes yguarda tusavances hasta ese
momento. asr puedes elegir elcamino que
más rabia tede.

luego. sicon eltiempo descubres
que no se adapta como pensabas a
tu forma dejuego siempre podrás
fectJperar tudoncon elmismo nivel
'f pontos en cuerpo, mente, y espíritu
pero con todos los puntos dehabilidad
sin distnbuir, coo 10 Que podrás probar
otra viasrn tener Que repetir toda la
parte inicial. Eso sí.cada vez que
dooasa unperscoaíe gastas un
·crédito· de losQue recibirás
alllegar a losniveles en los
quese toman deci·
siones im¡xrlan­
tes, cinco. quin­
ce.nenta...

Alcanza el 7D en WDW
D ACTUAUDAD e PARCHE Z3 D LOS DIOSES DE zut.:AMAN

mSI .......~ jlfIUInIa que talm 110 te daria tiempo a
aIcanur el nMI 70 antes dellannmienlo de laPfdlimil elpan­
sión de . World 01 Warcnfl», )'3puedes respirar. En Blizurd han
dKididll fad lilarte el camino, ton su ultimo parc:he. además
muc:hos cambios,mejoras entl jutgo, sehan incluido modiflea­
cienes importantes en el sistema de oblenci6n de experiencia
entres los niffies20,60. Por una parteseha disminuido lacan­
tidaddeelperienda quese neceslta para subir denivel , porotra
se han eumentadotas recompensas de facdóny u periend a que
otorpn lasmisionesdemazmorra. ilia1io, quenotallenadie!



la comunidad I® El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS lOS JUGADORES

...
No te quedes sin F7
D a" , .... l1li1 '" POlla pAgina de Xtrem,
Racers.lIonde orpniun competiciones con
rfactor enmods de formula L Hay unp
m1biente competitivo. incluso lientll una
rmsu ligiIaIen la que pmentan ¡ los p­
nadotes, ~relransmil ert las tMl'eRS.

e Lo fIlCllIItrais en:

~~

Velocidad
Te gustapisarle. ieh.-? No vayas tan deprisa y delen un momento tuvehículo. Mientras estas
repostando puedes ver!lué asuntos son ,~s.quese mueven ennuestro género favorito. elde
105 amantes de la velOCIdad. Tenemos ID ultImo enprototipos y repuestos.

El legado americano deRladar I
----- _-- --------- --------_._-._--_._--- .
D DESCARGAS D cSlMUl..ADOR TURISMO CARRfTERA.-----_ .._.- ------------ .._---- ---- ..-._------- ...

Yasabes~~ 6n puedesiXkPrirelestupeOOo Irfactoo en
las tiendas gracias a ladistrbJciOO en[NO deVirgin Play. Y
ooa de lasrazooes de su éxrto en la COfTUidad onIine es su

programación encód~ abierto.loquehaperrMidocrearcientos
derrodsyctrosjuegos rn:Mdos por sul~ Precserreoíe.
este eselcaso de(SmJIadOr bismo Carretera),que ya puedes
descargar - iojo.lJ,le SOO casi 13GB!- Yprobarcon una 'oWSión
integra,au"QUe too perioOO Iírnitado de prueba.

Velocidad amritmo
EsLlmos ante L.I'Ia fiel recreación del campeooato 2(XXj decilrtsmo
Carreteral de Argentina. enel(JJe puedes ponerte alvolante de
60versiones delosimpresiooantes ford falcoo. ChevroIet Chevy.
Oodge GTX Ybino. una categoría comparable alosGTR europeos
pero entonesdeNascar americana. En cSiaUaOOr bismo Ca­
rretera. perrnrt:e jugar sumodo online o jugar enmodo práctica.
una carrera definde semana ouncampeonato. La tecnologia ISI
de crFactoo sedeja ver enlagran cantidad decámaras. ¡Especta.
cularidad yrealismo encarreras alotro lado delcharco!

Atesoras riquezas. poderes y habilidades para llegar al máximo nive' pero sabes que lo
principal escuidar a tu personaje. Sies as;. es que eres un autentico forofo de/rol. Atraves
de tuavatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

Como afladid:l especial graciasalosvinedos del
castjo, po«ás crear tus propios vinos especia­
lesQUe le~errMirán a~r tus hat*lades
enbatalla.contrataraun entrenador personal
de corrtIate oencargarle al.I'l taxidemista la
cre.aciCxl detroteos. ¡yeso no estodo! iQJé te
carecerá tener tu pro¡jacriptasecreta?

u, ~

Be1hesda sigueproporcionaOOo contenidoadi·
cional alosjugadores detObIivionl. Esta
vez.con una estupenda ampliación.

~ coste esde menos de dosdólares­
está disponiblepara descarga.
fuherMc:i¡, IlniIIartak.o
En este caso. se nata deun anadido
IfI!eresantisimo. porque tepermite
c::orr.ertirte en elseOOr detu propio
castillo en Cyrodill.¡Nadamenos
quela \orta\e2a de 8al:\.Iehom! Lord
KeIvyn te lona legadoensutesta­
mento Ytienesue tomar posesión.
aUI'KILJe para ele para ello prime­
ro tendrás~ derrotara losme­
rodeadores queestán atacando
el edificio. peroa!orIunadamenle
coeotas con laayuda delosCata­
Ieros delQ.oemo \lefdadero.



e MÁSINFORMACiÓN: WI"W.shipsirn.com

envueltoen toda clase de condiciones climatológicas. Pero
lo mejor es Que podrás hacerlo encampa!'lía, en misiones
cooperativas. Todo ello, incluyendo las nuevas opciones
multijugador ylosnuevosbiJlCOS Que se añaoen en laactúa­
lizaciónvl.l están descritas de un modo muy gráfico en un
vídeo Que se encuentra tambléfl en lapágina web oficial del
juego.NoteQuedesentierra, ihazíe alamar!

e DESCARGAS e ACTUAUZACIÓN DE llSHIPSIMULATOR»

Tú estás aquípor algo. Tus amigos notecomprenden. ni. entiendenporqué es tan importante
para tidisfrutar de hora~ de vuefO- ~~ es en un 5ub~nno. a ~!1 un tanq~e? ;~o tepreocupes!
Sabes que aquícompartimos tupaslOfL Sube a la carlmga y aJustare elenturoo con nosotros.

L
asimulaciónnaval, tiene en cShipSimulator 200811 uno
de sus buquesinsignia. En esta terceraentrega puedes
abordar 30misiones, más lasque diseñes con el editor, y

todo ellojunto alaposibilidadde navegar libremente por cuar­
culer océano. Sólohabíauna cosa Que podíasechar enfalla,
e!modo mulliiugador pero eso ya ro esunproblema.•.
iYa puedes echarelancla aquí!
Se ha incorporadoal juego un completo muttijugador para
realizar misiones cooperatses. ¿Que cómo es posible? Pues
a través de una actualización, la vl.l. que está disponible
desde nace unos días en laweb oficial y mediante descarga
gratuita. En eljuego. ya sabes, cada vez Que sueltes amarras
te sltaas en el puente de mando de uno de las dieciséis
embarcaciones Queeljuego incluye -de recreo, industriales.
derescate Ouanspcrte...- cada uoa deellas con funciones y
manejo distinto. Tendrás a tu disposición los instrumentos
de la ravegación moderna. podrás manejar grandes grúas
portuarias. pasear por cubiertas interactivas. y navegar

El once inicial

en exceso por elviento, las caídascontrampa
oelestado delahierba en el'green' .Los gráñ­

COS 9lO detallados. destacando laprofundidad
de campo, los electos del aguaytos sombreados.

Pero fUTour Golb resulta aúnmás sorprendente
por su puesta en escena. con zoom alobjetooda'

11
golpe, una perspectivasubjetiva del vuelo dela
bola ysecuencias con rotación en el'green". lA
qué esperas? ¡Búscate un cadde. peroyal

-_._-. _.-------- _.-.. _---- -.,-------- --
() MAsINl'tWMACIÓN:

WWlO'L~~ndilg..do?game_id:5._--------_.- ._-_ .. __ .. -- ._-- --,-- ---

Deportivos ».: . .~\; .•

No tegusta perder ni a fas chapas. ¡cierto? Entonces ffevas contigo el espiritu deportivo. La
competidón es lo que nos une y. a la vez, lo que nos enfrenta, Tienes la vidoria a tu alcance
pero vas a tenerque sudar la camiseta. así que_ ¡hala, calienta que enseguida sales!

G DESCARGASmJUEGO«UTOUR GOLF»

Si tegusta elgolf ymás aún jugar contra opo­
nenteshumanos ya estástardandoen regís­
trarte para lalase beta gratUita def UTourGolb

un fantástico simuladordegolf onlinecreado por
SkillGround. Verásquesu realización técnicaen
gráficos ycámaras está alaaltura de fa referen­
cia del género. lTigerWoodsPGA Tour 08), pero
con laventaja de estarorientadoalmultijugador
on!ine,con servidores europeos ycompeticiones
oficiales Que repartirán premios en metálico.
Una eva/UiI,j(m "bajo par"

la versión beta dispone de unMoriaf ydiversos
modos para unjugador. Elcontrol del juego esel
clásico deestablecer lapotenciayelecto delgolpe
parando unmedidor deenergia yluego acenen­
dopara detenerlo en lazona deimpactoideal.
la ísca resultaconvincenteperonoes extra­
mararrenerealista porque (UTourGoItJ nace
COI1Ia idea de ser accesiblealodos los usuarios
'1 p'Oj'l(l{cionar una experiencia de juegomás
amena ydirecta sinnecesidad depreocuparse



Más q~e en ningún.otro sitia. aquísíque es importanteparticipar. Haremos que tuvoz se oiga enLa
Comumdad y podras contactar ron otros jugadores. Este es tupuntode encuentro.

e EMPf1AMOS roN UN GRUPO
DIso PERSDHAS y ya somos
casi 140 porque la evolución
del desarrollo nos ha llevado
aello. ..­"'1I~ ...s,.u

e SElilJIREMOS DfSARRDUAH­
DO MOOfAS AUS NOYEIJA/lES
que estarán disponlbles enlas
actualizaciooes. -­...........~MIlIn

e NUESTJlA 'IU1SOFIA CDH
e:fAUlJUT 3. es la de oesa­
rroIarlo como su hubieramos
hecho las dos primeras err
tregas (lo que ctMamente
no hicimos) pero. a lavez. no
podiamos perrTIltimos ceroer
tiempo enpreocupamos sobre
loqueno hicimos ocon cosas
sobre las que no teniamos
cootrol alguno.--­oIII .............,..J.
e El ULTIMO JUEGO OUE ME
HIlO REIR a carcajadas fue
c'M:Irld 01 Warcralb . con esa
misión en la Que tienes que
conseguir ropa para un lipa
para mas tarde descubrir Que
seencuentra enun"excusado"
y que la necesitaba por moti­
vos evidentes.

e «SOMBRAS DE GUERRA» ha
nacido comounalritogfa.en la
siguiente entrega seguiremos
la vida de los cinco héroes
del iuego. aunque ya en otro
conflicto. la Segunda Guerra
Mundial. .......­,......-........

--.........rn, .....

e AL PRINCIPIO lSAMOS A
VENDERlosderechos en cada
país europeo. perodecidimos
vendérselos a nivel mundial
al distribuidor alemán y que
ellos negociencon atlas pai­
ses. Asl s610 tenemos que
pagar a nuestro abogado de
300 dólaresla hora una vez,
ynodoce.

Lenguas
áé trap,

.....
~.d i'MIF\ns.y»

e roMO APASIONADO DElfÚT­
BOL tantoa nivel técnico como
en su lado másvisceral.esun
orgullo ser la portada de UIl
mánager tan popular.
.... 011I ...............~ ...

e ME 6tlSTA DISEJWl JUEGOS
porque esunproceso compIe­
jo y detallado. Cuando nece­
sito concentrarme. me pongo
a resolver un lXJZZle de 5000
piezas. Disel'lar juegos esa~
parecido aeso.

,
L/eIJa la
fUria española

El ed<tonal del numero
37lode¡aba rT1lI)' daro:
~ba un !'lINO ano

y las promesas espanotas
previstas anüdpatan unos
meses con sabornacional, y
es quetCom~' y IBIa·
de. preparaban sulanzamien·
lo aUOQlIe luego llegaran los.
ya por entonces. habituales
retrasos que penen a prueba
nuestra bend,tapaciencia.

Y. mientras tanto, no es que
hubiera sequia ele juegaZos pre­
cisamente. El Wega Juego del
mesera lacontinuación de unt,lulo legendario: IQuake 11•• Nos
encantó su modomulhjugador mejorado.sucaüdadgrátca.ta ju'
gab<l idad disparada...y tansólo nos quejábamos deloselevados
tiempos de carga entretase y Iase. Ot ro juego que también nos
llabiaersusesrnecc etaelprimer IAge 01 Em¡llre5'. queanaliZa,
mos conel detaíe correspondiente.Además. seguroque muchos
lectores de entonces agradecieron la ioclusión de doscornpletisi·
masguiaS paradosIf\Creibles juegos; lasohici6n pasoa pasode
IBroken Sword 111 Y\IN guiaespecial de 1FtRacing 5imulahom.

El espontáneo
" Cuandoestoy jugando.

me concentroa tope. No
muevo un solo músculo
facial. no sea que
por sonreír reciba
undisparo no
deseado."

e ¿QuiereS ser nuestro EspooUneo?
Manda lu loto,lunombrey.tufrase
a\ac(JrTUlid¡ldd~

.......
e alLt1I5lISAD fBIo6UIlH&. torma·
doporjugadoreslarnigdellMOHAA
Spearheads yICSS. celebra su3"
aniversario de fundación y quiere
celebrarlo d.irOOse aCOllOCtr en toda
laComunidad dejugadores.Os invi·
tamos a visitar nuesha página we b
fbi-pming.ses·seMf1,.eom yatoro
marpartedenuestros equipos.....~~
e OWIA llAR ACDHOCl! AAIl l5[llA­
GRtJH DEWflD VIRTUAL en el 9ue
normalmenteI'OIamos Falcon A11ied
Rm J Lomac. Ahora QlI!remosabri"
el ala de 112 SlurJllCl'l'iks de ..W.
~llLcom iienemos JQdeo
miasdevveIo ¡ratuitas!

1IípII,.....rc-..........................

Todos los~ QLieran participar en
babias están corrrocados. También
queremos reuniralosmoddm his·
panos para m argrandes proyectos
ymods hispanos que eslén basados
enlaserie lW Warl.

----------- ------------ ----

Eige tu juego montode entre los que aparean ti! 11 •
SfCci6n Rmew eneste lUntrIl dePlictomanIa YetManos
tutolD albuzón detIc:omIIIid.ld ~I!:I

Acontinuación publicamos losganadam drl(llnQjf'SD

publicado en el núml.'nl154 de Micromania.

CONCURSO _WORLDINCONFlICh
MONOPAT1N + JUEGO . WORlD INCONruClIPAIlA Pe
GüstavoYIrjoCanllalija - ~

SUOAOERA. JUEGO . WORLDIN CONFUCT ~P"1lA Pe
JaI.é [mt<.!oPRuiIPMI~"' _1.kWa : .Javier AkIecocU ·····VIlta)\l
"leia!lltll Mairlel Glis.tlIIl .,,_ Sevilla : Vicie- Garcia t.l&i\oz _ ....• laf~goza

JUEGO . WORUlINCONFLlCT, PARAPe
~Bemlga Owto _A.lbattte : EstMI.I.assd. Foi__··_ GiltN
Juan Ram6lI~~_ Akante : RlIbéIl Pérez Cotekl_~ la Coruila
A.leéII Amtnotos Ueml_ Badajoz : Id.~~ Suefo_ Madrid
FKleI RomriIO CMtabria : XostmI~ 0iegutZ- Oltffie
PN~_ Ciudad Real : ~PilUC¡¡¡¡acM- """"

------------------------­..........---

C lUiIAllU ACDHOCD AWI [UN
DfI. c6lAUIU"5.. somos mHde90
ptrsonas que jug¡lmos para pa!oarlo
bitn J que sólo dtseamos buena
compaftia para jupr aestejuego oa
losquesean.como una comunidad.
Contac\.il con nosotros enLa página
Il'IrW.setbb.comlbtnditiooosaJr3.

0.........0-0

e ClAHUHlITlUAMUIW sreres
amante deIBattlefleld2. seguro que
nosececcesysinoia qué espe ras?
Ahora además denuestros dosser­
vidores para 18t2. (uno. erclusiva­
mentepara inlanttria) hemos creado
otropara IArmtd AssaullJ. Disfruta
con nosolros enunambientedecoro
diaidad enuno delosservidores más
popWrtS Yrespeluosos con lasre­
RIas del juego. AlímaleyUnele aldan
en ......~.coml .....
D U15,AHS llf .1l1TAL WAb ytodos
losdalleS Iispanos de lasaga nos
hemos unido paracrear una~a

tomUlid.xt LA Ftderxión Hispana.
Está en 1w~bre.c:omI

[onlados

iTe ha locada?

.....



iLa nueva ola del terror!
e En Portada. lixloslosdetalles sobre losnuevos juegos
de terror para PS3 y PS2: Silent Hill V. AloneInThe Dark,
Coodemned 2.Dark Sector. Dead Spece.,

O Reportajes. lOdo sobre PS3.Los aspectos davedela
nevaconsola de Sony para saber si es elmomento de
saltar ala1llJM generación. Y10 ideas para regalarestas
fiestas. desdeconsolas aediciones especiales.

O Novedades. Analizany puntuan las últimas y mas es­
peradas rceeoaoes del aéo. como Unctlarted: el Tesoro
ceDrake, SingSla~ The Orange Bal. WlVf. Smaddown vs
Raw 2008. Syphon Filter: tcgans~._
O Yde regalo... Suplemento con soluciones de l os
Simpson, Assassin's Creed y Silent HiII Origins. y dónde
encontrar las reliquias en Uncharted: elTesoro deDrake.

e Ya laventa por2,99 €

ULa mejor acción del mundo en tus manos!!
e Las novedades mas esperadas. CompUter Hoy Jue­
gos analiza uno de los mayoreséxitosde la eccéo 3D
para Pede lodo el año2007 y 2008: Crysis. ¿Quieres
saber sifuncionaráen tuPC? Atentoaestenúmero,
e Test. Computer Hoy Juegos analiza los éxitos de
estas navidades en su laboratorio. Ya sabéis, 24 orde­
nadores distintos y 48 pruebas derendimiento a dile­
rentes resoluciones: Imperivm Civítas 11. Gears 01 War,
The Witcher, NBA live 08, Ageoí Empires 111 The Asían
Dinasíies. Helldoradoymuchosmás.
m Juegos deregalo. Estemes ComputerHoy Juegos
te regalaSherlock Homes y El Pendiente dePlata, una
aventura que te tendrá pegadoa lapantallamientras
resuelvessusmisterios.

e Alaventa el4 deenero por3.99 €

Los lOO juegos de 2008
El El nuevo año en las consolas: Noosper­
dais este reportajecon los juegos quelle­
garán en 2008: GTAIV. Oevil MayCry4.
Surnout Parecse. Halowars. Smash
Sras. BrawL.¡vaya afio!
e Elctusiva: iAsi es Street Fig­
hterIV!Descubre cómo será en
untantasuco reportaje.

D Especial trucos: 17 paginas
en las que se reúnen Jos mejores
trucos para losjuegos del momento,
Buscad elvuestro!
El CaI!ndario deregalo. Con mágenes delos
mejores juegos que legarán para tu consola
en 2008. ¡Irrorescroble!
mAlaventa el21 dediciembre por 2.99 {

¡Número especial con
3revistas de regalo!
D Ubro-guia Super Mario GalalY con
toda la íníormación necesaria para con­
seguir las 60primerasestrellas, consejos.
secretos ymovmientos especiales.
D Guia Pckémon Perla y Diamante com­
pleta. en una sola entrega que ocupa las
36páginas de la Revista Pokémony con
unespecialdetrucosdel Profesor Oak.
D Ninlendo üeneratons, Aprendeinglés.
practica yoga. entrena tus ojos. cocina o
zambúllete en el landadel mar usando
únicamente tuWii ytuNintendoOS.
a Ya laventa por 2,99 {

PACK HEROE5 OF
MIGHT & MAGIC COMPLE7



la comunidad 1, ClEl PUNTO . EENCUENTROPARA11lOOSLOSJUGADORES

Consultorio de juegos
Pregunta. pregunta•.. que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas/as dudas
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la informacián que pidas de tu género preferido.

Pro Evo/ution
50ccer 1008
los equiposporsunombre
Como sabréis los nombres de
los equipos de la liga inglesa
son ficticios y aunque puedo
cambiarlos conel editOf prefie­
ro utilizar un parche queinclu­
ya escudosy equipaciones. He
probado unoodosdeellos pero
noconsigo instalarlos correcta­
mente ¿Podéis decirme cómo
se instalan? _¡flan de 11 Furnte

• Pincha en la solapa Com­
patibilidad y marca la casilla
"Ejecutar este programa en
modo de compatibilidad para:".
Windows 98.
• En la sección Configuración
dePantalla. marca "Deshabili tar
los lemas visuales" y pincha en
la opción Aceptar.
Si sigue sin funcionar. ponte en
contacto con el servicio técnico
de FX. te echarán una mano:
www.fxintetactive.com

-DEPORTIVOS , _, ,

lJ 1
No funcionaenXP
Hace poco compre «1ra1l0rs
üate» sindarmecuenta deque
era para Windows 98. Yo tengo
XP Profesional y sé que hay un
parche para poder jugar, pero
nolo encuentroenningúnsitio.
i.alguna pista? _ V'1Ce1lt~ Ctm!ra

la versión espai'lola nodispone
de parche. así que debeseecu­
tarta en elModo de Compatibili­
dad. Sigue estos pasos:
• Pincha con !I botón dereche
enelicono que poneenmarcha el
juego Yelige Propiedades.

sin necesidad de CD, por eso
muchos juegos no func ionan si
están instalados. Desinstala el
software de este tipo que tengas
yvuelvea probar eljuego.

Esteproblema no estádocumen­
tadopor los creadores del juego,
así queseguramente se debe a
que tlenes ins talado un progra­
ma quecrea unidades de disco
virtuales.comoNeroImageOríve.
Alcohol 120%. üaemcn tccts.
etc. Estos programas a veces se
usan para jugara juegos piratas

No reconoce elCO
Tengounproblema con «Ankh».
lo instalo y cuando inserto el
disco para jugar aparece una
panlalla de comprobación de
copia Ofiginal de CD/DVD, pero
el juegonoresponde. ¡la copia
es laoriginal!_ Maria Gartia

es volver a laestación de radio
y usarla para enviar unmensaje.
Así completarás lamisión.

que puede dar problemas dein­
compatibilidad con Punkbuster.
Se encuentra en C:\WindoYis\
System32\Drivers\.. Bé rraic y
reinicia elequipo.

Alexplorar la zona, habrás visto
que hay una estación de radio
con un operador al que habrás
eliminado. Una vez que hayas
acabado con todos los enemi­
gas. ycon el mecánico a salvo.
lo único que tienes que hacer

Hidden and
Oangerous1
Pertljdo eneloasis
Me hequedado atascado en la
misióndeloasis, dondehay que
proteger a unmecánicoy robar
luego un camión. Después de
hacerlo y eliminar a todos los
enemigos, no puedo pasar de
nivel. ¿Sabriais decirme qué
tengoquehacer?_ Wolf

HumorPor Ventura yNieto

ACCIÓN

Descarga ei programa Punk·
buster: www.evenbalance.coml
downJDddsJpbsvclpbsvc.exe
luego úsaío para desinstalarlo
y reinicia el ordenador. Ahora
descarga Pbselup desde la web
web sec.evenbalance.coml
downloads/windOll'S.1Jbsetup.exe
eiecútalo. a ñade (Balllelield
2142Jy dale a actualizar. tam­
biénpuedes probara eliminar un
archi vo llamado oreans32.sys.

Batt/efield 1142
Softwaredeintendencia
Tengounproblema aljugar con
tlBaltlefield 2142• . Cada vez
que voy a jugar meaparece el
siguiente mensaje: "Restrie­
lion: lnvalid Memory Image
(50073r. Por favor, ayudadme.
porque nosé quéhacer para re­
solveflo. • Antonio



favorito, que siempre ha sido
elde los trenes. no consigo en­
contrar unjuego enespañolcon
una calidad decente. ¿Podéis
ayudarme? _ Sergio 0dwIóa

l os problemas que comentas
sedeben a unfallo en la sscro­
nización entre las versiones de
descarga digital como la tuya y
la edición querecientemente ha
salido en DVD en Europa. y que
ennuestro país hasido publica'
da porVirgin Play. La solución
es sencilla. y pasa por instalar
el parche -V 1255 Build F·. con
loqueademásconseguirás una
notable mejora enel rendimien·
te. Recuerda que previamente
debes tener instalada la versión
Vl2SO, si noseguirás teniendo
losmismos problemas.

No es dificil darconsimuladO/es
terroviarios de calidad. Ahi es­
tán los tTrainlt. de Fríercware.
Una oceedao es la de tRail Si­
mctatcn, que acaba de lanzar
Electronic Arts. Está traducido
ydoblado y reproduce rutas de­
talladas y ocho grandes trenes
de distintas épocas. o lostrenes
quetu mismo diseñes.

rFador
Carreras online
Siempre he jugado sin proble-­
mas en el modo multijugador
onl ine de «rFactoD, perohace
unas semanas quelas carreras
van a saltosen losmismos ser"
vidores donde antes funciona"
ban de maravilla. ¿Cuál puede
ser elerror? _ Angel ToI~ilno

VELOCIOAO-

Raíl Simula!or
Como un uen
Cada vez hay más variedad en
los juegos de simulación. Pero
el case es que de mi género

World
in Conflict

mm!!
liIEI

Debes Instalar un parche es·
cecscc pala las versiones de
descarga el glla!. Tienes toda
la InlormaclOn sobre la esta
laCl6n del IMmo y La ruta de
acceso al ser.ldor Itp de ces­
carga en esta dnección web:
sierra.com/en/home/su"
pportlsierra_support.html

Actualización
Tmgo una weni6n di!dl!scarp
digibI quehen lentadoactw­
rWr panr ilumenbr e-I rendi­
miento cu.-ndo se CQlIfiguran
los ¡ ráticos en OireclX 10,
pero no puedoinstalarel par­
che. He seIea:ionado elparthe
p.-ra ...versiónen inglés pues­
to que es ... original que he
desc.lrpdo. perono u lbdo
resuttado.. iQuf puedohacer?
_ Ja«Ibo femlndu

~ -~~

:.

Belhesda para tOblivionJ. El
precio es casi ridic ulo (nollegaa
dosdólares) pero ofrece bastan­
le contenido interesante. Lo que
no hay de momento es noticias
sobre una expansión más gran­
de al estilo tShivering Isles). A
ver quepasa.

t Mass Etfecu es una super
producción deBioware Que en
principio no esta anunciado
que salga en pe.así Que no le
molestes en buscarlo. No obs·
tanteola compañía lanzótJade
Ernpires en exclusiva para Xbox
y finalmente terminósaliendo en
pe. ast queno sena de extreaar
Que dentro de algunos meses
nosencontráramos con la nob­
cíadeque seestá haciendouna
versión "pecera". ¡Paciencia!

de .Aionl , aunque desgracia­
damente lodo apunta a que
si exigirá el pago de unacuota
mensual. Sobre .Guild Wars 21
podemos adelantarte Que no
se espera la beta publica hasta
mediados de 2008 y quelaac­
ción transcurrirá en lasmismas
tierras de Tyria pero 100 años
más tarde. Ellueg'J buscará dar
mayor libertad de opciones a
losjugadores e incluirá. además
de cuatro ralas ruevas. mayor
cantidad de lonas persistentes
y nuevas posibilid3des de como
bateentre iugador~.

Ob/ivion
iA verquéme traen!
Soyunenamorado d~ universo
de «Oblivionlty estoy deseoso
por saber cuándo saldrá una
nueva eJpansiÓfl para este jue­
go.que. Shivering tsIu se me
ha quedado corto y tampoco
he encontrado muchos mods.......""'"

MassEHed
i5alJrá en Pe?
He leido en vuestra revista
hermana Hobby Consolas que
.cMass Etlect. esl.II1 nuevo jue­
go de rol futurisu muy jntere­
sanie.Soyunfan deestegénero
ymegustarla sabersiha salido,
0'1'3 asalir, en PC:!tI lastiendas
en que he preguntado me han
dicho que sólo sale para Xbol
360. _ JoseMirolia lkente

Pues estasde suerte. porque en
la seccén de rolde "la ccmu­
nidad" este mismo numero te
contamos cómo es la pequeña
expansión oficial creada por

Me guslaria que me contes­
tarais a dos preguntas. Por
una parle quisiera saber si en
dion: The Tower of Eternity»
habrá que pagar cuotas men­
sualesy, por aira, ¿podéis con­
tarme algo nuevo sobre «Guild
Wars 2))? _ Martin

Todúfa nohay infor mación oü­
cial sobre el modelo de negocio

Guíld Wars2
Rol online en beta

para el disco de lesNOD- ve­
rás Que están en formato ISO,
son imágenes de CO para que
puedas crearlos utilizando soft·
ware de grabación como -Nero
Bumíog ROM" o similares. A la
hora de instalarlos enWindows
Vista tienes que seleccionar la
unidad de DVD y con el botón
derecho abrir el asistente para
compatibilidad de programas.
Selecciona ' Windows XP" para
Que. tanto la instalación como el
posterior ejecutable. se inicien
en modo decompatibilidad con
Wrndows XP. No olvides des­
cargar los ultimos parches en
......commandandcMquer.com

En www.pesoccerworld.comtie·
res una nueva sección y unca-

de losloros coo futcnates
sobre el uso de los programas
recesares para instalar modifi·
cacooes entPro E'o'OIution Soc·
cer20081. Para que la base ele
datos sea real puedes utilizar el
parche "BundesligaPeten 2008
V02·. que incluye también la
Premer teague.

E5TRATEGIA I

Command Ii Conquer
Tiberium Wars
Un dásicoa la Vista
He descargado la versión gra­
tuita del primer .cCommand &
Conque,., pero nocoosigo ins­
talarla enWmdows Vista ¿podéis
decirmesiescompatible ycómo
funciona? _ Pedro Navalón

Tras descomprimir los arch ivos
que has descargado -uno para
el disco de los GOl y el otro

Tomb Raider
Anniversary
iOuena engancha?
Estoy luchando con los dos
centauros y me han dicho
quellar que disparathastaque
llegue el momento adrenalina.
Entonces el centauro se queda
quieto poniendo su escudoal~
vés, 5egiInparece sólohay que
\alIZa r el poncho paraquitárse­
lo. Miproblema esquelo 1an1O
pero noconsigo nada. _ .10M

Pues s.:. roesti ro. pero !\ay~
lanzar el~ traci.11os escucIas de loscee-
Iaums para~ LadlrecOOn a la~
ffl'tias el gancho~ de haCIa d6nde
esté mirarv;lo Lara, así que lTlUe'Wt el ratOn
para QUe QUtOe encarada hacia elescudo.
Puedes verlo tfl diredo. C(J'IlJ\ video tri

www.)QItube.com. En el Wscador
rseta esteCÓIf9l eu8UMlQETzM
c,.Je eseldel video tri westión.



I ' Itecnomanlas I e> lOMÁS INNOV'DOAEN HAROW'" , AEAlF!RlCOS PARA TU PC

Lo más nuevo
Aquí te presentamos elhardware más interesante para mejorar tu pe, las últimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, 105 gadgets más curiosos y útiles para que estés aldía.

() ORDENADORDEGAMA ALTA C) Precio: Ll99 (
() Mas inlonnacidn: M~on () ~.mN;0II."

La cuadratura del núcleo
Median pe 668D

INTERts

.. UlIOfdtNdof UlII
uNI lecnologi¡l de futWll
J equilibrado si ponrs
sus prtSlKiones r ri
precio ~ ~ IW.'lnl1

~
:: IntegJ3 CPU too

aJatronúeleos en un
procesador de última...-

:: 4GB deRAM DDRl
Y8 MB decaché.

:: Gráfica degama
media nVIdia GeForce
8600GT too 256 MB,

=> Dispone de 1024 GB en
dosdiscos duros.

misilm.crys¡u-. Además. 'f YOIviendo al
mentado 0i'ectX ID. sutarjetagráfICa tiene
soporte: nativo alser una Gerort:e 8600 GT
de 256MB, de lagamamediade Nvidia.
ptrO conpotenciasuficiente paraponer
a topetodos losjuegos actuales. Yenotro
componente vital. la memoria. el Median
6680 110sequeda atrás,con sus4 GBde
RAM DDR 2-velocidad ponta-. queelpri'
men alope elrendimiento deunS.O. de64
bil-ind~nsable para los4 GB-.eneste
caso lavmión COtTespondiente deVISta
Home Premium.

El conjuntoseacompaña deun puñado de
excelentescomponentes.como una regra­
baecra de OVO, tecladoyratón inalambri­
COS -cada vez más necesarios para evitarel
caos delos cables-ounacaja compacta y
dediseilomuyatractivo.UnPe equil ibraoo
y potente. ademásdeabuen precio. e

La aparición el!la l'UM hornada de
~ palaPe. muchos cmsoporte
naliYo deDirectX lO. desde .trysisl.

«Bioshockl o«Hellgalt London. ,luJsta
~ ofWan o.HaIo b -lste!XduslYo
para VtStr.q¡.izá tehayan lMdoa pensar
lJJeya eshora deac:tuaiw tu~. '( ya
puestos, decambiartealII'ICI nueYO,potente
'J fiable.qut pueda con todo 'J nosequede
anticuado a los tres meses (aunque hablan­
dode nareeare eso escasi inevitable).

Silaopción de simplementecambiar de
tarjeta gráfica noleCOIM'IlCe por esa razón
y optaspor unnuevoPe,elMed'"1(lI\ 6680
es unaalternativa más que interesante,
por unprtcio muy J3wnable. Paraempe­
zar. SlJ¡ucesaOOr está a lautlimlsima. con
unCort2Quad 6700 -cuatrenúcleos que
podránton lodo lo que les eches por mu­
choque pida eljuego, aunque seael mis'

Microsoft Sidewinder Mouse
El regresode un as
"Q 'RATÓÑÚSERPARA JUEGOS-OP~kr. 69'i ' ...-.--
e Más intormaci6n: MicT05CIft e lnJW.mk roSQttcom/es

Creative SoundBlaster X-fi
Xtreme Audio PCI Express
Sube elvolumen
() TARJETADE SONlOO DE GAMA MEDIA () Pll'cio: 59e

() ~~~ !~f?!~.aci~n_: .~r~~~i ~! .c! , es.e~,!,~~:c!~~~~!.~~ .. _.... _. .
Microsolt recupera SU mllica líneadepefilé­
ricos decontrnl "SideWinder" diseñada para
Jos juegos con esteespectacularratónláser
queak::anziI 1m resokJción máxima de2000
puntos porpulpda.Su avanzada lecnologia
escapazderegistrar 7080 fotogramas por
segoo;lo. asegurando ooa altÍ5ÍlTla precisión.
Es posible cambiar la~ er1cualquier
nunentoyelvalof~er1 un~

lCD que tambiénmuestra inlcrmadénduo
rante laprogramación de macros. la rueda
fabricada er1metal uere unmecanismo de
retención excelentepara realizar elzoom en
Jos juegos de acción. Dispone de5botones
programables. con 21alefales sobredimell'
sionados y realizados enmetal. No lefaltan
4 pesas para. adaptar elpeso ti laspreltfef}­
das de superficie ymariobra. •

las placasbase de ultima generación van
sustitU)'Mllo losobsoletosJ)lIertos PCI por
los nuevos puertos deexpansión PO Újn5S.
Con estemodelo Crealive adaptaa esta irI·
tedaz suafamada tecnología deaudio H i­
la calidad de sonido esexcepcional gracias
a suprocesamienlo de24 bitYlogra un501'"-

prendenteefectomulticanal alutiwr dos
a!laYlxes con lalecooIogia X-Fi CMSS 30. se­
porta elsonido 3DconhasU 7J canales de
bsjuegos más actualescon 0penAL yelecto!.
EAX 4.0.~ras quepermiteseguirdislnr
!ando delostftuIos COI!Dftd:SouncBD bajo
YISta graciasa Crealive AI.chemy. •

:: Userde2000ppp
deresohJción.

:: Pantalla LeO.
:: Rueda y botones

de metal.
:: 5botones.

INTERts

:: Puerto PCI Express
:: Efecto envolvente

en auriculares.
:: Sopo<to llponAl ,

DirectSound3D en
Windows VISta.

INTERÉS

U6 ..0Cfl()W.....



e TARJETAGRAnCA DEGAMA ALTA C> Precio:229 {
e Más infOrntilción:5apphire () w_.sapph¡(elrch.com~

Sapphire Radeon HD 387D
La nueva generación

Segur.¡mente yahasOÍdo hablar deOirectX im, que
estará disponible conelprimer sevce P3dI para
WIl100ws VISta ycoosisl.irá básicamente enuna el­

tensi)n que dará mayor control a losdesarroladofes so­
bre lacalidad de imagen. Pues bien. estataqeta gráfica de

""""''''''''"- - '''''''­conOirectX 101.elATIRadeon HD 3870 que funciona a
11\3 YeIocidad de reloj de 715MHz. mientras que kls512
...Bdememoria gráfica GDOR4f~na225GHz. la
rueva lamiaRadeon HO 3000rebajaelproceso dela­
bricadón desdelos80 I\al'\Óme trtlS de laserie HO 2900
hasta los55lW1Ómetros.lo que hapermitido integrar más
tr.Jnsistores -666rriIones- algo que setraduce entII at1-

mento deprestaeione5 --puede basta cont CrysisJ ensu
ccnIiguración máxima a l28Ox1024- a laparque seredu­
ceelcoste final Suarquitectura urVficada \ispone de320
unidades de proceso con 16 unidades detensas. Otras
~ son elsoporte del puerto PCI Express LO-que
dobla latasadetransfereocía- ylalealOk¡iaCrossfreX.
que en placasbase compatibles permiteinstalar hasta
cuatro taJjetaspara lasconfiguraciooes decuatro riJdeos
trl CPU Ygraticos. Dispooe dedossalidas DVI yespos!lle
utiliz.arla comoluente dealtadefinición, ¡:lleS de<;otftfica
81u·Ray,HDOVD Yel sonido 5J através delcable con
adaptador HOMI.En defritiva. canORa I¡ úhima tecno­
logía con un precio ajustado. •

lo- Si quieres ver
Ios j~osmis

espectaculares iI

tope, esta es UlIi

opción iM aI.

Asus PG221
Juegos de cine
() MONITOR TFT DE 22PULGADAS PARA JUEGOS e Precio: 559e
e Másinfonnación: ASUS e es.asus-Cl)/JI

'HTERts

e 22 pulgadas
panorámico.

::: Resolución real de
1650UOSO púales.

::: Tiempode respuesta
de sólo2 ms.

::: Sonido 2.1 efecto 3D.

A
unquetengaSlN tarjetagráfica de última generación,la if¡.

mersión enlosjuegosdependetambién del monitor. Ycon
este modelo de ASUS te sentirásdentro de}OS entornos3D.

Abarca todo elcampo de visión consus impresionanles 22 pulgadas
enformato panorámico de16:10.paraal­
canzaruna resoIllCión real de1680dOSO
pileles. Yloquees mejor. pertenece a la
gama ~ASUS Gaming Series". asíquete­
das sus características técnicas se han
diseñado para c'recerlasmarlmas pres­
bcionescon losjuegos. Sin ir más lejos.
suavanzada tecnologíadegeneración de
imágenes"ASUSTraceFree"consigueun
tiempoderespuestautlramlpido de2ms
degris agris.deforma que nienlos jue­
gos develocidadoacciónmás ex igentes
seapreciarán estelas. •

::: Nuevo procesador
Radeon HD387D.

::: Soporte nativo de
DirectX lOJ

::: PelExpress 2.0 y
soporta CrossFireX.

::: Decodifica Bjue-Ray
yHDDVD.

'HTERts
.. Unagráfica ¡d e~ 1 sibuscaspresfaciones degama alta
ytecnologí~ deult ima generaci6n a unpreciorazonable.

Trust 6M 1520T
Golazos y canaslones
"'-GA;.1EPA-OGA-Mi-BASICAc; ¡;r~~j~; i9-¡ .., -Mj~ i;I~~:-T;~~I-Q ;;';;~.f;~s-t.-~~ --- ..,-vOLiÑTE-yPEDAiES-DE¡iAMi:BAslcAoc>-Pr-e~¡~:-34.90-¡ ------------------

() Más información: Thrustmaster () www./InosUomo.com

Thrustmaster Ferrar; Challenge
Que vienen curvas

ye!rentrado automático. idealpara enfilar el
cocIle despoés deuna CUM cerrada.Alas dos
leYas para elcambio demarchas situadas tras
e1...oontehayqJe añadir 9botones ylI'I D-Pad
IoIalmenle programables. Por 5ll parte. bspe­
daIes tenerresistencia progresiYa para ronse­
guiruntacID tmy deportivo yIN respuesta
reaisla a laacelerador Ye!freno. •

Un volantecon todo elencanto delalicencia
Ferrari pema unprecio delomás interesan­
fe sondosdelasmejores bazas deeste mo­
deIo deThrustmaster. Pero nosonlas únicas.
puestoqueladirecciórl ofrece una excelente
respuesta gracias a lasensibi&dad ajustable
para adaptar!.e a simuladores oarcades.1a
resistencia linealpara otorgar más realismo

mientras que las dos palancas analógicas
tiel\tn UI1 funcionamiento encomiable. los
botones disponen de unmecanismo sensi­
ble a lapresiónmuy eficaz para controlar la
potencia de los pases ydisparos. la función
macro esideal paraasignarsecuencias a UI1
botÓll Yasireafizar losregates másdifíciles
conuna sota pulsación. Posee ademásun
diselio excepcionalmente cómodo. •

En laactualidad cualquiersimuladO( deporti­
vo elige cootrolario con un gamepad para po­
de!realizarjugadasavanzadas como regates
dehabilidad opasesmanuales, perosieres
un~dor ocasional de! género estemodelo
deTrust esmuy recomendable porque ape.
sardesucomedido plecio norenuncia a la
mejor funcioI\arldad.. Paraempezar.suD-Pad
deocho cirecciones destaca por suprecisión.

:: D--Pad, 2 palancasy
12 botones.

:: Botones sensiblesa
lapresión.

::: función macro
paraprogramar
seceeeees.

INTERts

:: Precio aquilatado
conLicencia Ferrari

::: Volante con cel1tJado
aulomático.

:: Sensibifldad
ajustabley pedales
~

INTERts
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Guía de compras
La única selección pensada por y para 105 iugadores de pe

En nuestra Guía de compras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware más interesanles.
para que estés al día y puedas
elegir lo que máste conviene.

Recomendado Micromanía Alternativas
Asrock 4roreOual
e 5lt:-e-MáS~-ASrOCi - - - - - -

~ _~CUII

lb pIic;I hasepara i
ao:tuamnIo px:napcm.
¡u9¡!J,e li5¡¡cnede
¡:uBbS N'J'r PO~
para gráIlzJ stIpClrta
Peróm 4.~Ctft 2000
V~~~

Asus WA12 MVP Delux.e
() iti t"(l ·bi-iñ~ lSirS' - . - . - - .
,C .n ..ul/s:"""
La pIlItalorma J,JKJSpider
enestI pIic;I baseftelp el
~ J,JKJ 19CfX Sopcw!¡J
elo\MD PhenonI4ecuatro
lIideo5 J cis¡me decuatro
PO bpm1*1f1sbW
Wa!o bdas&J*;Js deAn

Abit JN9 32XMAXBeast-Imponente
~ ~( ~ _1nlOnrIiCi6n: Abil (I ......~

~ eldlopset ritIon680i su. ti mis oplm23lkI par¡l1l5lB
~dt~V".m/DClÓOl1Ial Sqxrtllo5 _ kIld~

Yrsa aU GIl.SutDicaciln Cll!I~ dee:sbdodOO
, dtcer.lflicaleolllf¡In IN'"~TII!lI!~

b1alre PiQ.~'rraiItrización,~llAIl
s.w. delG&'l.lNWjelJWfi~ yS(lÜ)8J III ClII DoIrf
DiltibllM 11m Clnoed

e
Core"ZQuad

GeCube1600HOAGPo8~fie t.US iñfñññ.1ció'¡: -~¡,e ---.--
-~-~~~---- ------" -------
Siqu'eres accl'der l DirectXIO yWIn­
dtoYs Yrsla COI1 ceetc AGP
llega lanueva genera­
ción delprocesador
ATI Radeon !iD2600 t

Pro degama medíav ~:\i~~~i!!l!1!'512 MBde llll'moOa. •

IntelCore1 DuaJ06600on.c(· =·Má5~lñiei - - -

e li'Inl'.iIIiel.com ..,===:;~
Ya puedes apostarporlanu....
13 generación coo cuatro nU­
~en esta~~

lI'lO lIIlIciDna a2.4 GHz.
ideal para wemas SUo
para trabajar enpr0ce50S
miilliples.

5iJpphire RaJeon H03B10
ti 229(-41-Mj$ ¡ñiofñiidóñ:-S,PPhire
~ :"'."?".~'~~ - . - - . _ - - - - ­
W!'gra e1 11JE'1(l proc:esadar~ ATI lWeoo ti)
3S7ll, tJbr'o:.ld¡enprocesode55rm

""...~
~~

~­a l.Wlprllcio~.

!qllrIa DirecU lOJ

AMD Ph«uml 9500 2.1 GHz
(1 239 (-e M4S ini~ AMO
. ~........
'ti esU.elnperado
~OIdeAMD.con

lIlI órSet'Io mlIlucionaricl
de4núc:ltos reales con su
propij~ 12. IN tkhé
U de 2MBVlIIIi aestión
dememorii~•.

e 234( ClM.ís inlormición; Intel. ~_ ~,in lol,l:l>IIl

UnproceYloldedoble núeIfG Y64bit¡ricticamfn1e irOOatiblt
pea'surerón'lifftlOy lftI)' bienoptmlzado. La!IlIe'Ia~ se
bbriea ""proceso de 45nanómetros.~ 2M6de rnen-.J u ­
dle L2pati cadaIllidto YsuFSB ptIfde llegaratl GHz.l.a gestión
ll!l acceso a~ yalaame.asiCOOlIIlasin5l~ de
ICfItr.l(i(\l¡ mutlmedia optimizan adecw4.Jmenle eln>rodimieflIO
pati $olQI' loma.imcl enlosjuegos.

@
[ore"2 Duo

Intel eDre 1 Duo E68SD 3GHz· Rendimiento sin /imites

ASUS EN8800GT 512 • Oiseñada pata la alta definición
o 249 ( el Ws lnlorrnJQón: ASOS e euws.eom

- - . - . . .
Una gráfi<;;¡ coo 5l2t.1í1de memoriagrMica ..~
YelIlUM) procesador GeFtllteB8OOG1: I ~
Wj(l rendimiMlo seapfOtiln3 ¡side~~ 1\
8800GTX plJ( unP'etio tx1raordina riamen t~ ajUS"
lJdo. Soporta, por supue'> tll, llireclX10YelnutW ~
puerloPelExpress 2.0 ~ \a1lÜéO I~ eltJego .-
.~ alHeroes: 0pp0siIg Fronts·.

--'!

Sauna Btaster Platinum Fatal1ly Champian • Su granocasión
. -- -

e 119 € C! MáSinfo:.C"'Jl i~_~_es._eu~,c~!ive.c~-.4J,' N..evl edición~~de lagamasuperiordetarjetls SB~fl
~ a unprl!cio lI\Il)' intelesante. Integra el procesa&>.- X-fl que

. supone l.Wl~~1Ig ... aceleIación deaudícl JOcon 1.1
caoales. VlIIs~ idn mis rapidcs pon¡ue disponere &4 MB

Q,¡memoria cleo:kada. EnVlsla teodfás audiil30 con el soporte
de~ Yelprogramil "AIo:hemy' ¡:walesjuegos DS3D VEAX.
Ycon autic~ ptelIiIrale p.mungflUi efecto "SIIITWICf",

A5U5 Xonar 02X7.1
C> i 59 (: -e)-M,is-¡ñform.K"1ÓJi:-ASUS' - .
;) es.aSUs.com
InOOl'acióll totalensoni-do 30
consulecoología de 0530
GX. quepermite que
lo6o ~I al.ÓOde
juego!; anli¡oo&
funcione enmuI­
bcill.tlYen30.

CreiJlive50undBlaster
X-fi Xlreme Audio Notebook
(i 79-i e-M~;¡ infOrTn-~iÓñ:-~ÜW; -- . ............
.~ .e~~~~!i~.~,?", _ _ _ _ _ _ ~

u"" tarjetaExpr=Ca rdideal ~""5 -~"
para portátiles. Integra ..-,,;..
latecnoklgia k flron
5OIIido 5.1 'tirtUJIpor
auricularesVSO(l(lr1e
delaudio 3Dde Vrsb. .........,¡

Creative Inspire T6JDO • La caja de los truenos
-. . - -
1179€.C ib$ iItannKión: Crutiw C es.~cre.olM.COfl!

~~dellbooces51toll~dedo'¡""

pnIes~trori*5.lo quel5egU3lN eali!reC3i­
dldde"'lII~llIreprubxióndem~~
de105 meóo5. . loQ\II! hayque _lnlS SOlidas gI3IeS
~ SUfIlllIZronatlo<!sgrac:iasJl~ de nwde<iI. El
C<1PlII cedr1l~ IN pcmril de 1BWllMS.~ que
la¡, tmnlJIes f l1Jseros!is¡mell de !lWRr.tS poi"WIIIiI.

5ailek Pro Gamer
OJ9f."e"Mii iñi~ 4ft3P ' " _....
(I !,....,41ra¡s.Cl!"' __" ". •• __

lkI módIjo de tecbdo CltarJo paIlI Q)Illrolólr
cómCldamenle los juegos de
-o.~.II~

meclnil:.de lis tedas.
T_ retroiurnina·
cicIn para;.,pr!ll--

ia9ite[h 69 GiJming Mause
(i B7 €-e' ,;ci;~~
_~~1~~ .

lkI r.JIiinláserirrilatible en
Io5 jpegos deaetión!ll
jll'inerapmolI3 c:on sus
3200llWde ll!SOlución.
Dispone de 5 botones. una
rueda degr¡¡nll"'d5iiin J
pesas iIIercambiables..



'"19.95 (

'"

La configuración basicapara garantiZiJf quelos
juegoste funcionann con un mínimode nujdez
!J un más que aceptable nivelde detalle.

~ Placa base: Presupuesta
Con ehícsets nFon:e5 o Inl'" 975 89 (

Q Protesador: Aihlon64X2 3800+oCote2 [4300 110 e
() RAM:2 GB de memoria DDRJI 50e
e Gráfica: GeForte 8500GTI Radeon X2600 Pro 99 e
e !atleta de r.onido:Pet conaceleración sonido3D 20 {
() Disco dUla:160GB UltraJATAU3 35{
e Unidadóptica: regrabadOlil DYD 29e
el Monitor. ID 19 pulgadas panorámico 149 {
e All<l~oces: Conjunto 5.1 35{
() Ratóny teclado: Logitt\:h Oesktop 20 {
e TOTAL 636e
e Periféricos extra:

üameped logitech Rumbtepad2
JoystickSaitekST90
Volante y pedales Trust GM3500R

Aqui te detallamos 105 componentes que
configuran elequipopor elquenosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendación.

C> Placa base: Pmupuesto
Abit IN9 ID MAX geast 157 e

e Procesallor.lnlelCore 2. Duo f6&50 3 GHz 234 (
e RAM: Kit King5ton VaJue 2. G8 DDR 2. 667 49(
() Tarjetagráfica: "SUS 8800GT 512 2.4!H
() Taqetade ~ido: 58 PlalinumFatallty Champion 119 {
e Disce durcc SATAWDCaviar 250GB16MB caché 62€
() Unidad óptica: Regrabild0r3 D\ID LG Serial ATA J9(
e Monitor: ASUSMW2.2lU 289 {
() Altavoces: Crealive Inspire T6100 79 {
el Ra!Ól1 ytedado:Zboard Mere+LogitechG9 130{
e TOTAL 1.407 e
c) Periféricos extra:

Thrustmasler Dual Trigger 3nl RumbleFor<:e 34{
Saitek X52 99 4:
Thrustmasler IbllyGT ProCMh EditiOll 139 (

Selección Micromanía

".'OO,
249€

pe a la última

C> Plata base: Preup~~

Con chip5et Inlel X38 209 e
C> Pn:ice5ador: Intel Core 2 Quad &treme413Gftz 899 €
e RAM: 4GBmemoria DDR 3 a 16 GHz 850{
e Tar¡eta 81ka: 2 Ge~ICe 8800 Ultra enSU 1200 e
c> Taljela desonido; CreaUveX-FjXtmne G. Falallly 199€
e Disco duro:21Serial ATAJ300 RaplDrX (modo RAlD) 390{
C> Unil:lad óptica: Le GBWHION MIlluRay" 399 €
C> Monitor: Beng FP24lW HOlOSO 799€
e Altavous7J: CrealiveGigaworksS7S0 429 (
C> Teclado y ratón: Teclado Zboard y ratónLogitech G9 190€
e TOTAL 5.664e
C> f'toriléricosedra:

Gamepad Logiteeh ChillStream
Conj4Jnto eHCommand Ceder

!.Dgit~ G25 Racin&"W"h.~.' -,,,,,,-

la más potente quepuedes encontrarsi quieres
convertir tu PC en lamáquina definitiva. Para
jugar iI tDpe con las videojuegos másexigentes.

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Actualizar fu pepuede convertirse en una locura. No fe dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de fas productos. Para ello los hemos
r:Jasificado en tres categorías. Todo biendaro, ¿no?i.Cuál es la tuya?

Recomendado Micromanía Alternativas

SenqfP94WZ
C5 869{ - --- ' · "
(1 Ma5 ilformaci6r< Ilenq

~ -~~-~ -
Uno de losp<Vneros rnarilo­
reslP! so¡lCIrt;I imagen HO a
1080p. asiquets!i~
par.! HD D\ID, 1lkJ-Ray Yla
TOl l/l1 Con .... \arM'Io de24
pulgadas p<lnoráflico.

s.itok r,¡"... R"";¡,Pod
C) 49i e-MiS inio.-maciÓñ:c0rP0r3ie-PC ---­
_~ !~:932~. 4818el. www.eotpor.lr~~(_

Un originalgamep3d porque permite
intercamb iarlasposiciones dela
palanca aoalógOca ilquierda y
elD-l';¡d ,fum:iomftd.ldmili'
ma ymododeemu!aci6n del
m3ndo XbOI360.ideal para
los"G.1mes for W~·.

LDgiterhMomoRaring
el 99 { e M.isiItfonTIIci6n; Logiledl

-~~~~~ ­
Interesante bajada llel precio
deesteveterano conjooto
de volante ypedales
que sigue esLlndo enla
eliteporsucalidad de
~nst"'cció" yelCelenle
respuest~ decontfl)l.

Thrustmasler T-Flighl 5tick X
e '34,91>"( C).M.h iIrlti.: Hi rtde-rOs" di ­
~!'StfOmo C?~~COOl
Una palanca deV\.I!lo lp! desliLlla experiencia
delhMlmaster enel~ potqUe órspone
delos IXlIltrofes m.l:!.~ para todos
losgéneros de laWrobción deweb.
FubIe.~en~ 1o;mgnn preci­
sión entodos losejesde mr:M­
nierio, aceIfraciin , giro.

ViewSonicVXI9JSWM
em f'Q'MáS~v.ewsoñii
Cl....... Yie~rope.com

dmdex./rlm
CCII tormato patlCIIáI'Ij­
oode 19pUgacUs y-su
tecnokJg\a "ClearM:JIiv"
",001 p<lra iul'gos.
Dispone deentrad.l1M
Y<itMJces I'Itéreo.

Logitech 615Racing Wheel
es 249ee hUs'iirfoonaci6ft: 'lOgiledl­
_~ _~~~~_com_

E.s!am:ls ante unvoIanlt
deiIsupef3I»ecaidad
Yp-ecisi6n queade<Ns
liE!Je unm6dJIo o;onIn!
~ decamllios auléntica
ro:J MrqWltaYerwaroie
de~ 'Ielocidades.

eH(ommand [en ter
e 600'{ eMJ~ ¡,,¡a.:CorpOratePC
e WlfW,corpOlilll!"pe.cOIlIIV;t8pr.htm
~ J~I~ ~] ~63 48 18.
Sitienes presupuesto no
1\2)' r'IiIda más realistaque
elOOlljunlo dem3ndos
oeCH. queinle¡ralodo
eloonjunlo demandos Y
paneles de iMtrumenlO$.

-..~

. ~./ ."
I ¡ ' ,." .• , ,~ . ,

J" Q '" "
' t 'r.,. ~~ ~t..'4Vi;:..6" '1'-- . '

Thrustmas..t Rally 6T FF ProUutch • Pisal.
(1 139{ (1 Mis información:~ de Nostromo
e lI'WlI'.hoosln:mo.com

Sitres un~Ioto capazde apura! cada malClIa aqul llenesel
prime< coojunlode volante roo3pedales parainlegrarconlrol de
embr;lgue.Dis¡>one de5eies analógicos progrest.oos paraq....

pueil.l.s controlar elemb-faguedelcambklde IlIJrchas. '" tre­
node manoronmayor Llelo orea!tu ' m3"'obrasdepunj,·
lacón. Ade ma.. lieneelectO'; Force Feedbackmuy realistas.

5ajtek X52 •Un lujoa precio asequible
e 99_( C) Más In'Dr~¡~~,~¡I_e~ _~ _WWlI',cO(p"'. le·pc,o;om

Lil llueva l'er5ióo "Prc"dejS.itek X52reecee elplIX:IDdeesteespecta­
tula¡conjuntodep.¡ larK:il de~uele yacelerador enconfrguracióo HO·
lAS,COIlStlllido conmaterialesmelálitol de alLl rtsi\ll'lll:i~ . la pabnca

dispone de] mOOo's degi ro yunconlrol con re~i~ltnCia perfectopara
maniobriJs comp.l"lCadas como105 3Ierril.li~ enport.¡avioroes- U
3l:flmdol incorpora ....... panlallapara>'iWalilar Iurw: i~ , $Il

funcion.lmienlo~o conretención ~lat.l por$Il realMlo.

Thrustmaster Dual Trigger 3en JRumbleForce • VersafU!J preciso
- - . .. . . . . . ~

(1 14 { (1 Más información: Hefederos deNostromo
e lI'WII'.hoostromo.com

Siquieres el controlmásver!Jlileo1<l5 silTllJladore5 deporti\'<l5 este
ntreYO g<lrnep;ld <le Thruslmasterdispone de uoD·Pady 001 palallC<l1
analógicas ton unlaciomuy precisoeníodassusdjagonales.Me·
más. 105 do's galillos analógicos progresiws permiten hilar finoen1.1
l)OIetlciI depases ylirosapuerta. T~ do's moto<es devibfJci6n y
su~ esperleclil graciasa511\ agarradEliI'i lit goma.

(1 329{ " Mú inlornlilClón: ASUS (1 os.asus.com

Cidave.! más~atrecenWIole:.perioenQa lI'ÍSUai másim­
~gracias almodo P/lnor.lmico. Sirwcesil<lI a.l11le\/O
rncniormn!Sletormalo aqUbenes a.ll:u!n candidalD: !:SIe
..melIllCO de22~consutonnaID IfJlO,r-*rióo

llel68Ol105Q. T~unlienlpoderes¡uest.lde gris agris de ~~=~!
2m!,iclM para quelosjuegos deaceó'l Y~ nogtne- ....
rwl estelas. DIspone deenlralbs 0\11 comp.1lJbIes con HOCP.--



, tecnomanías 1 ClRESUELVE TODAS TUSDUDAS SOBRE HARDWARE
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Consultorio Técnico
5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dónde empezarporque es un lío. en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

Inalámbrico defeduoso
Tengo un gamepad Saitek
P2900 inalámbrico y desde
que cambié las pilas no consi­
go que funcione correctamen­
te. El caso es que durante los
partidos consimuladorescomo
uFIFA 2008)) el gamepad deja
de funcionar a los pocos mi­
nutos. He comprobado que las
pilas no se descargan, así que
no se cuál puede ser el motivo.
• Aleiandro Vareta

DISPOSITIVOS
DE CONTROL

Existen unoscoetrotadoes actua­
lizados que solucionan este pro­
blema. concretamente laversión
1.1.3. Para su instalación debes
utilizar la aplicación "Software
AutoUpdate" de Creative. Puedes
acceder a ella desde su página
de soporte. pero si no te quieres
compl icar con fa instalaciónde
controladores ActiveX. descarga­
la desde la pagina de descarga.
instálala en eldisco duro y luego
iniciael proceso de actualización
automática siguiendolas instruc­
cionesenpantalla.

Bloqueos del escritorio
Tengo una SoundBlasler X-Fi
Audio Nolebook. Funciona muy
bien, pero después desalir de
algunos juegos, el equipo se
bloquea. Es evidente quefalla
la tarjeta de sonido porque en
cua nto la extraigo del puerto
ExpressCard lodo vuelvea fun­
cionar. ¿Qué puedo para solu­
cionarlo? _ TeófilnSánthez

SONIDO

Además de actualizar a la últi­
maversión delos controladores
ForceWare -es recomendable
que sean los befa disponibles
en la página es.nzone.com- de­
bes instalar un total de cuatro
"hotñxes' pa ra Windows Vista.
Lo mejor es que acudas a la pá­
gina oficial desoportede nVidia
donde aparecen todos los enla­
ces.en www.nvidia.comlobjectl
windows_vista_hotfixes.lltml

r. I -

.
-,":\ '\

\
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iDos O cuatro núcleos?

Mi ordenador es un Athlon
64 X2 4000+ con una gráfica
GeForce B600GT y el sistema
operativo Windows Vista. He
instalado los "hctñxes" que
sugiere Windows Update, pero
en algunos juegoscomo«cem­
pany 01 Herees» o «suprema
ccmmander» el PC se queda
bloqueado. a pesar deque am­
bos están actualizados con los
últimosparches. _ SanliagnGiI

Cuancosalieronlos primerosprocesadores dedoblenúcleo yasurgióesta misma cuestión.eran
más lentos en algunosjuegos! Ahora. tras las primeras pruebas con(Crysis» o t Quake 4) los
InlelQuadCore no parecen ir mejorquelosde Dua'Eore. pero es porquelos juegosaún no estén
optimizados paraellos. la diferenciaentre ellntel Quad Core y el nuevo AMDPhenomesqueel
primero no tiene en realidad cuatro núcleos.sinodos núcleos Duajj ore con doscaches 12 y bus
compartido. El Ptencm sies un procesador decuatro núcleos. cada uno consucache l2 y una
nuevacachél3 compartida.El deAMO esadem ás un 15% más baratoque el lntel Ouactore.Los
reseneoosestén todavía por ver. peroel lanzamientodelaplataformaunificadaAMO Spider con
los chosetAMO 79üFX y las gráficas-nastacuatro- ATIRadeonHD3800.prometemucho.

WINOOWS VISTA

Faltanhotfixes

Tengo pensado comprar un ordenador para dedicarlo
fundamentalmente a juegos, pero me surge la duda
sobre si el procesador debe ser dedos o cuatro na­
cleos.ahoraquelosprecios se hanequiparado. ¿Son
maslentosconlosjuegoslosnuevosInlelQuadCore?
¿Son mejores los futuros AMOPhencm de cuatro
núcleos? _ Gabliel Malcos

el excelentechipsetlntel X38, la
compatibilidad al instalar dos
gráficas sólo está garantizada
con la tecnología crossñre de
las terletas ATI Raoeon. Mien­
tras que. si p-eüeres lasGeForce
de nVidia. es más lógico optar
porunaplaca basecon sunuevo
chipset nForce680i LTSU.

Ambos procesadores gráficos
esté n a la vanguardia de la
tecnología y los dos apuntan al
equilibrio entre precio y presta­
ciones. La ventaja de soportar
OirectX 10.1 noes tanta porque
setrata de una extensión pen­
sada para los desarrolladores
y apenas tendráincidencia en
los juegos. La elección está
supeditada a la placa base. De
modo que. si estás decidido por

Precio y prestaciones
Mi PCtiene unchipgráficoin­
tegrado y quiero comprar una
tarjetagráfica dedicada. Voy a
cambiar la placa base por una
Intel X38 que permite instalar
dos gráficas. Tenía decidido
comprar las GeForce 8800 GT
por su precio ajustado y alto
rendimenlo, como recomendá­
baisel mespasado. Peroahora
me asaltan las dudas con el
lanzamiento de fa nueva ATl
Radeon HD3870 Ysu soporte
deOirectX 10.1¿Cuál me reco­
mendáis? _ Javier Lamín

Configurar«Crysis»
Tengo una gráfica nVidia
GeForce 8600 en un PC con
procesador Athlon 64X2 y 2GB
dememoriaRAMbajoWindows
Vista. Me podéis decir cuales
serfan los mejores ajustesgrá­
ficos para«Crysisn, el menú de
configuración tienes muchas
opciones y no encuentrolamás
equilibrada._ Francisco Marin

Visi ta downloads.guru3d.coml
down/oad.php?det=1543 desde
dondepuedes descargar "Crysis

TARJETAS GRÁfiCAS

Debes entrar enlas propiedades
depantalladelos controladores
de tu tarjeta gráfica y seleccio­
nar la opción "mantener la re­
lación deaspecto". en posición
centrada y con barras negras a
los lados. Asi los juegos en for­
mato de imagen 4;3 se verán
bien. En el caso de t Rainbow
Sb:Vegas) tienesunparche-no
oficial- que instala resoluciones
nativas en formato panorámico.
Puedes descargarloy consultar
las instrucciones de instalación
en down/oads.guru3d.coml
download.php?det=l 543

MONITORES

Formatos panorámir:as
Tengo una gráfica All Radeon
XI8DOcuya salida DVI he co­
nectado a un monitor panorá­
mico. Mientras que, por ejern- •
plo, enuNFS Prcstreet» lairna- Benchmark Iocll.S'. Se trata
gen se adapta perfectamente, de una utilidad que rea liza una
enmuchosctres como Rainbow completa pruebaconuna oemo
Six: vegas», que no tienen Icr- cícl ica del juego para cada una
malos panorámicos. aparece de las configuraciones cuyo
deformada.¿Cómo puedo evi- renómíentcquie ras probar. Los
tarla? • lose Javier Anlliner resultados son muy completos

porque muestran la velocidad
media y los parámetros más
optimizados, de forma que po­
drás hilar fino para mantenerun
rendimiento óptimo. Además.
podráscapturar imágenesenla
misma posición paracomparar
la cal idad deimagen.
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iFunciona en mi pa
l.Ds me;ares juegas tienen GISi sil!lJlHl! requisitos elevadas
a l.WItantaespeciales. Aqtit2 detallamos qué t2 Vil 11 hacer
IaftJ para disfrutar de los mejores juegos que hemos
.~nliIado__ y "~Ios~

arolasque sacarles elma.lÍlnO partido.

IMPERIVM ClVITAS "
.. El juego exhibe un nuevo motor gráfico que realza los detalles
Ylos sombrtad05 de unos escenarios 3D coklsales. Para activar
la toIlfiguración gráfica máxima. se necesita una graflc.a de gama
mecka amo la GeForte 8600
o R~ HD 2600. Tambim
puede funcionar de mar.l'iilta
redociendo el oetaIIe. La CPU
debe superar los 2.4 GHz
o ser de doble núcleo y es
l'fCOrTIel'ldab disponer de2GB
de RAM.la toneJ:i6n a Internet
te vendr~ bien para visitar el
larJkq de puntuaciones.

UNREAl TDURNAMENT /11
.. Como esunjuego de acción en primera persona creado para
la accién online sus grMicos están optimizados al máximo y con
una gráfica de gama media almo la GeForce 8600 o Radeon HD
2600, va de fábula, Tiene
modos panorámicos y soporte
nativo de la te<:nologfa Ageia
PhysX para acelerar lodos los
cálculos de física. Respecto al
procesador y la memoria, es
suficientecon 2,4 GHz y 1GB.
respectivamente. El 5Qf1ido 3D
es muy electivo para oir a los
enemigOS a IU$ espadas.

~~

~
Desactivar servicios
Mi ordenador s610 nene1GBde
RAMy estoy tratando deconfi­
gurar unarranque que libereel
máximo de memoria para que
los juegos vayan bien. ¿Podéis
decirme qué servicios puedo
deshabilitar sinque afecten ala
seguridad? _ Carlll'l Polo

Toma nota. puedes deshabilitar:
elexaminador de~ipos. ayuda
de netbios. estación de trabajo,
dientede seguimientode vincu·
los. compatibilidad de cambio
de usuario. ayuda y soporte
técnico. servicio de index ser­
ver. servicios osee. mensajero.
todos losservicios -etaccreocs
con acceso remoto. QoS RSVP.
iniciode sesiónsecodare. ser­
vidor. servidor SSOPy Telnet.

laque ocurre estu'Nero' actva
dos servicios enSEgUndo plano
queconsumenmucha memoria.
Abre el administrador de tareas
deWIOOows yve 'procesos'para
ver los queestán activos. ürdé­
natos atendiendo a la cantidad
de memoria que ocupan, verás
dos que empiezan porlasletras
"Nm" . Termina el proceso con
ambos. l uego veal administra­
dor de equipos -botónderecho
en MiPC y administrar- yen la
lista deservicios busca losque
empiezam por -Nm" para conn­
gurarlos comooestebutacos.

Software de grabación
He almprado una regrabadcra
de OVO que viene con elsoftware
"Nerc Suite 7 Ultra Edition".
Ahoraque lo he instalado hay
juegos como I Bioshoeb que
van mucho peor y algunos ni
arrancan. indicando quela me­
moria esinsuficiente.¿Aquése
debe?_ Pedro P.b lo Sel"lTlÚl!el

El problema es queel oestreg­
mentaocr de Windows no es
muyeficiente en cuantoaladis­
tribucióndelespacio libreycada
vez que instalasun juego 10 re­
parte porhuecos entre sectores
muyseparados. l omejores Que
utilices una utilidad dedesfrag­
mentaóM como "0&0 Defrag"
queesmás eícente. neneroo­
dosespecíficos para la censo­
lidación del espacio libre en el
diSCO duro. Puedes saber mas
en ...-.oo-software.eomIes/

De.Fragmentación
Aunqueutilizoeldesfragmenta­
dor deWinoowsantesde insta­
lar unjuego, Iras acabar la ins­
talacióny analizar eldisco duro,
vuelve aestar muy fragmentado
yprecisamente son losarchivos
de los juegos losmás fragmen­
tados. Ysenota al cargarlo. el
disco duronoparade funcionar.
SI vuelvo a desfragmentar se
solucionael problema,perozes
normal tener que desfragmen­
tar antes y despuésdeinstalar
unjuego? _ Luis6alvt1

COMPONENTES

INFS. Pro Streeb. La verdad es
quetardasdos segundos enha­
cero. pero sitienes varios juegos
develocidad y00 quieres repetir
elcrccesc cada vez. el volantete
permiteguardar elperfil decon­
figuración para cada juego.

iDue voy sin frenos!
Estaba deseando estrenar el
conjunto Thrustmaster Ferrai
GT ExperienceRacingque rece­
mendábaisel mes pasado, pero
alir aprobarlocon ltNFS Pros­
lreeb resulta queel cursor no
sedetiene en losmenús. Vamos,
que pasa rápidamente de una
opción a olra sin detenerse y
no hay manera deacceder a las
opciones. Sin embargo,enotros
juegos como «Race Driver ] 11 ,

lodo parece ir de u buta. De
modo que, ¿dónde está el pro­
blema? _ úriDs Tarvisal

Debes seguir una serie depasos
a la hora de cambiar las pilas.
Primero, asegúrate que el re­
ceptorestáconectado al puerto
USBy el gamepad está activa­
doy reconocido en el panel de
control dedispositivos de juego.
Retiralaspilasy mantenpreso­
nado elbotónde"sean- durante
unos 5 segundos. Introduce la
nueva pila y de nuevo vuelve a
presionar el botón de 'sean'.
pelaesta vez tendrás que espe­
rar aproximadamente 1minuto
para que todas las lineas de la
conexión por radiofrecuencia se
vuelvan a interconectar.

Es muy sencillo. verás, tienes
que volver al menu de configu­
ración del \danle y en "propie­
dades" moddcar la opción que
permite separar en dosejes el
acelerador y el frenoo estable­
cerunmismo ele para ambas
funciones. Ésta ultima opción
-00 soloeje- eslacorrectapara





¡ND CDRRAS.
DUE ES PEDRl
o lAS CARRERAS AlO lOCO
nosetán lamejoropción sino que
p1afifltar tusacciones será vital.
Por l'5Osehaaumentado lawor"
mación qut tu equipo te propor­
cillnará encadamornrnto.

e UNA lA ME...IORADA hará que
tu equipo se compofle de un
modo real. Si les ordenas avan­
la r, utiizarán el escenario para
obirse unos11 otros alternaliva·
merae hasta legar a<;uobietl"/O.







iNecesilas ayuda?

NOTA: hn !pie el Juqo funcione conectAment.
*bes tenef el DYD tSenlfll de 11 unidadIedora.

J • .:.

Cantroles básim5:
Cl Ratón:Todos loscontrolesdisponibles..

----------------------- ----_._--------- ----_._------

.-- -------------------.------------------------ -----

C) so: Windows 9812000/xP() CPU: Pentium m100MHz
() RAM: 256MB() HO: 2.2GB () Tarjetagráfica: .AceleradGl<l30 compalible
Oirect30con 32MB() Tarjeta desonido:16bi: () OireclX 8.1

Lo que hay que tener

G"thic "

¡t amp/er. tu colemon con IIU anítuln arigi".Io.I Si ,nfio", re/amano,
laI DVDI de "'iaatMnia can launírul. ariginolde' juega. ,ola ti.na, 'luo
..a rfl d.l. fundlJ y d. rl. la '1uek ''''1Í1&ril ¡mpol;&,.1

() rberu: Rol C) Coqlal'U: Pi'anIIa Bytes C) kioma:CasIebno C) EspKio: 1690MB

S
i cGothict lue una revela­
ciónen el génerode rol, su
conhnuación ha satisfecho

a los seguidores de la primera
entrega. sumando muchos mas•
gracias a una realización técnica
notable, un rol degran profundl'
dad narrativa 'f repletode sendas
por los que llevar alupersona je.

Ambientado en un sugerente
entorno de lantasla medíval. en
el juego vivirás una historiaen la
que, tras destruir la barrera que
protegía las minasde Khorinis has
estado duranteuna largo tiempo
sepultado con'aúnicaprotección
de fu excelente armadura. Aho­
ra, rescatado por lino comienza
tu nueva aventura combatiendo
contra un ejércitode orcos.

iYa has /legadoal final de este número?No te preocupes. que aún queda diversión.
En el OVO vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu P( Demos
jugables. videos. especiales. actualizaciones y un juego completo original. iiOisfrútalo!!

iDale más juega a tu pe!

... Adv.liucionu
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• Ori'o't!~ ForceWare163.11
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Lo quehay que lener

ClSO: Wabos 2OOQIXPI'

v...
ClCPU: PenWn 11 L5GHl
ClRAM: 512 MB
Cl HD: 2..5GB
Cl!arjm U3fic;E

-....'"
~Dnct3llCOlI

"'"'Clbrje!J.de $IriclD: 16 bit
ClDredX!lOe:

úmtnJ/es básialS:
C>Cursotes: MMnientD
Cllbt6ll:YISbs
C> Botón izl¡.:~

C>bpado: SWr

ijPreview!!

/

Desdeaquel impactovisualconseguidocon lasprimeras imáge­
nes de«Assassin'sCreed. el afio pasado,elproyecto halogrado
atraer laatencióndelosaficionados entodas lasplataformas a
las queesta dirigido. Para muchos está llamado a convertirse
enungran éxitodelaacción y por laacogidade losaficiona­
dos deconsola,pareceque no vapor malcamino.
Como sabes, la versiónde PCtardará unpoco más que las
yadisponiblesdeXbox 360 y PS3, perosegúnUbisolt, está

ya próxima. De momento, aqui le abrimos una pequeña
ventanaparadescubrir algomás sobreuno suprotagonis·

. taoAlta'ir.En elvideo. tambiénpodrasapreciar lasobertlia
• ambientación que se harecreadopara el juegoy que te

envolverá enunaatmósfera realista. llevándotea Tierra
Santaenplena era dela Segunda Cruzada. el sigloXII.

C> Géne,o: Aventura/Ac1:ión ClCompa~ia: Ul>isofl ClOislrib<lidor.UilisoIt
Clla nzamiento:Primer trimestrede 2008 Clldioma:Ca5tfllano

Assassin's Creed
Acción en lascruzadas

Pai"killer: Overdose
005 niveles !J multijugador.............--------------------
elGérlero: A<06n (l Cort$llú: MnMn!
$tIáo$ JOrt~ ClDistriIuidar. Por
deUnrINr C1 Litaa, iÍei"'Dic:iembre 200 7

~~~_C?~~_~~ _
La acción deIPainkillerJ retomaba al es­
tilo más arcade del género. con un ritmo
vertiginoso y constantes combates frente
a hordas deenemigos y jefes definal de
fase. Ahora. en1000rdose. encamas aun
atormentado ser con vinculos enelCielo Y
ene1 lnfieroo. quede nuevo debe enfren­
tarse a unejercito de criaturas delAver­
nopara alcanzar su redención. La demo
consta dedos niveles completos, aunque
para superar cada nivel hay un límite de
tiempode 20minutos. También permite
e~plorar elmodo mu~iju gador.

ClSO:Windows 2000IXPI
v...

(¡CPU: Pentium 411 GHz
ClRAM: 512 MB
ClHD: 15GB
ClTarjebp3lic1:

-....'"
CIllIlpilille Dftct3D con.....

Cl~de~16 bi1

COiredX!lO

lo que hayque""'"

. .

ÚlIItrDles basiCl)5:
ClClnc:ns McMrniento
e lbt6ll:YISb$
ClIlolón lzq..: Disp¡ro---

------------- ---.1I

e so: Windows XPlYISta (l CPU: Pentium4 1.8 GHz () RAM: 1GB
e>HD: 15 GB e Tarjt tagráfica: Aceleradora 3DcompiltibleDirect3Dcon 128 MB
c:l Tarjeta desonido:TiVJl!l.a deSonido 16bit ()DirectX 90c t
---------------------------------- -- -------------------- --- ---
Controles basicas;
() Cutsores:MovlmH!nlo C> RaI6n: Vistas () Botón izq.:DISparo (lEspacio: Saltar \ •

~,

F.UR. Perseus Mandate
El primer niveldel juego

ClGenfro: AcQón ClCompiI'ú:T-e>alel
SiemI ClDi!itl'iluidor. V"1ftIldi Gilnes
e t......,iÍtiltu:'ti chponible

~~~-~~~~~~- - - - - - - - -
El scbreecgeecr .EEAR.. se mantuvo
durante muchos meses como la referen­
cia de los juegos de acción. Por si este
mérito fuera pequeño. lue además una
eemostraoon de cómo infundir miedo
too LlII videojuego. mo la terrorífica runa
coe debias ceterec Alma. no hadesapa­
recido, regresa en ePerseus Mandale».
En laoemo ~rás un nivel completo. Te
«centras enlas galenas subterráneas
de una ciudad destruida. Debes reagru­
par a lodos los miembros delcomando
tF.EAR.. ydespués encontrarlasalida.



FlFA Manager 08
Lanzalu equipo alliderato
-------.. _---_ .
eGénefo; Deporlnoo ()~ EA Sports
e llislJ'iIIIiIkr Dectnnc Arts
el....... 'bdisporoblt
C kiDmi:~ C1EspKio; 606Me
-- - - - - - - - - - - . " _.. _------- --
Aunque la serieestrena titulo. contil'l.ia al
ultimo .rotalOubManager¡ ymantiene la
reproducción de partidos en30. M.entras
la temporada afronta su segunda vuelta
y losfidIa¡es empiezan a intercambiarse,
con lademo puedes ccwenste enuna
delasfiguras clavf! entuequipo lavonto:
entrenador, manager deportivo o presi­
dente y incluso todos eacs. dirigiendo el
destino del club. Están di!.ponibles lodos
los equipos delasprimeras divisiones en
lasprincipalesligas europeas incluyendo.
porsupuesto, laespañola.

e se WnIo-s 2000IXP
elCPU:~ • U GItl
CllWt SIH IB
ClICl:100MB
() lIojtb p-jfia:
_lO-""""_....

() lIrjÑ de__ t¡rjfb

!Ir Scrido 16 bit
C DndX 9.Ck

Conlnlles basials:
ClflIt6n:Todos los~-

Lo que hay que lener
ClSO: 'I"~ lPIVISbClepu: Pentium 4 2.8GHz e RAM: 512 MB e HD: 15 GB
() Tarjelagráfica; Acelemlor1 3D compatible 0irect30tllfI 128 MB
() Tarjetade sonido: TarjWI deSonido 16 bit () DirtctX 9.Oc

. . ~ . . . . . . . . ~: .

(l ('~I_1: Acción/Rol (lC<lmpaitia: FuncornlEidos
(lDkbi buNlor.Pnlfln Ql>ru.arNtnto: Marro 2008 QldiolIla: IngIK

Desde SU trooo enelreino de AQuílonia. elRey Cenan aguarda lane­
gada deperegrillO$ venidos de lodo elmundo. deseosos de explorar
sus dominios ydescubrir los tesoros que esconde el continentede
Hyborea. i.Serás tú uno deellos? Motivos desde luego los tienes.
porque eljuego deFuncom esuna delasgrandes promesas delrol
oofine y promete recrear el~ del eómic deConan con una
rtdelidad inédita. Mientras tanto. te ofrecemos unvídeo con el que
comprobaras que la fiebre quehacundido entre los amantes de
los I1IJI\do5. persistentes no es, en absokJlo. infundada. Con una
interesante mezcla de géneros. -accíén, aventura. rol y estrate­
gia- participarás enbatallas multitudinarias, asatcsa fortalezas y
lecorrerás.lu solo oencompar'lía.las reinosde Hyborea, para vivir
aventuras tanemocionantes y épicas corrolascid cómic.

() SO:Wondorts 2000IXW
y..,

e CPU: PtntiunI.1GHl
e RAM: 256Me
() Ifl); SOO Me
e 'br¡.ta pá6a:
_lO
~DndJOQlOI

"M'e tqQ de SIlrik lIrjorb.
de Sonido16bit

e DftctX 9.0

Controles básims:
e Clnons:~

()~~de

opo;o ......1i!$

() Ibliln: RII!5lll de~

Thrillville:OH the Raíls
Diversión retroalimentada

(lGftotrv; Estnt$ ()ContpI/liI:r...ntis
~()~

ActMsion Cll.M1Dmielk 2007

.~~~.~!:~'?:': ~-~- --------
En dtwlllvllle•• eres tú el que nenes que
garantizar la diversión de los demás. lo
queacaba devotviéndole ladl'iersión muJ..
liplicada. En electo. el juego consiste en
crear y administrar un parque deatrac­
ciones: sudlser'Jo. sudía a dia. la insta'
lao6nde l1lJe'ias etecccees.; Sin dejar
de ser un juego de gestión••Thril1ville.
esuninterno porsuavizar la.aveces abru­
madora. mecánica delgenero. La demo
del OVO perrmte jugar ciertos aspectos
delaversión completa sinlimitación de
terco, chstrutando delasatracciooes.

iiPreview!!Age 01 Conan
Hyborian Adventures
Visita eluniverso de Conan



~Call 01 Dut¡¡ 4,
Modem Warf.,..

ActuarlZ3ción iJ la venión

vll Lacreación de este
archivotienepor objeto

soIueionar un probIerna qut

afectaba a laspromociones
Yel rangode losjupdores
en partidas multijugador.

Después de su instaIacióII.
la asigniJción de rMriIos y
promociones en la batall.1s se

corrige automátiealTlef'lte.

...5.T.A.ULR. Sharlowo, ChefMb!ll
Actualización a la~ón

L0005. los desarrolladores
del título no han~do elpli­
cacícnesconcretasacerca de
las mejoras querealizadicha
actualización. Sin embaTgll.
se considera importante su
instalación para evitar algu­
nos bugs deljuego.De todas

formas, se hace necesaria la
actualización para acceder a

partidas multijugadoren los

senridoresdel juego.

~. '"

... TimeShih
Actualización a liJversl6n

IISolucionaalgunos fallos

l!OCOI1!r.1do$ en el modo
mutti"~. Ademisconip

un probIemiJ ele inestabilidad

que se producíaal rulizar

unaearga rápida de unapar­

tida en el nivel2.

... Compan!l u, H~ra~.
Opposing FrrnrfJ

Actualización a laeerslén
2103. Soluciona los pro­
blemas de ctlfTIpalibilidad

encontrados conlosnuevos
miCl'Oplotes.»ores de Intel,
1Ie cuatro neeees, los Quad

Core.. Ademásla actuaO·
zación soIYerrta algunos

problemas que hacian que
a1guBaS unidades resultasen

invencibles en determiMllas
drcullS!ancias.

... World in ConRid
Actualización a la venión
LO.0.3. Este reciente parche
soluciona algunos problemas
encontradosocasionalmen'
te en modo multljugador.
Igualmente repara algunos
errores de menor importan­

cia quetenianlugar en la

e;ampañaindividual del juego
de Massive frrtet1.ainment

Radean X/HD Series
IXP 32 bits) Cala/y.t 7.9
CDntnlfadory aplicacionesaldía

- --- _._-- ----- _ •••••• -_. o _

(lSopor1e:torjflas RIdeonXlHDClComp.lili;l: An /AMO
O kil;n¡: ln¡IK (l ilrnllllG: 361,18 XP, 38MBVISta------_. -_ _. ----------------------

Mediante el selector, puedesacceder a loscontrolado­
res para las tarjetas Radeon queabarcanLa mayoría de
modelos disponibles en la aduehdad, Sólo tienes que
elegir eltipode tarjetay tu sistema operativo.

6eForre 6078aan gaa
/2aaa/Xp 32bits) ForreWare 84.63
CDnfllIfador y apfj~ciones aldía
---------_ _._-------------_ ..-._-----
(lSoplm; t.jebscnr- ele11 Mrit GeforteGo
(l~ nYm Cllllani:: CloIteInl ClTlmlllo: .., 1M3------ _ -----------_.- -_ ---------
Si tu equipoesun portálil equipadocon un pnxesadclr
grañcc de laserie GeForce Go.lambién encontrarás en
el selector de la aplicación un driver actualiz.ado para
lossetenas operatiwls XP y 2000.

La apli:ación incluye seledor con los controladores
para las tarjetas Gelorce~ que abarcan la mayoría
de modelos disponibles en la actualidad. Sólo tienes
que elegir e1 lipode tarjeta y tu sistemaoperativo.

6eForce 6fl/B Series
(XP y Vi,'a 32bits/ ForreWare 163.71
Controlador!/aplicaciones aldia
• -- o ._ . ••• _. ••

(lSopor1l:: &tIicas GtFon;e 6f7I8 (l~nYda

(lIciaml:Ci5leIano Il t.n.'ID: 69 1ol8 XP. 56 lo$ YI5liI

DirectX 9.0,
las /jbreria5 DirectX puestas 111 dll.
--_. ---- - . ' " ---------------------------------_. - - - - - - - -- - - --
ClSoporte; WIIIdows 98I21VXP C)~Mkmoft ClDistrboidnr: Mictosofl

Aprovechamosesteespacio para recordarteque, como todos los meses. induj­
mos laúltima versión deDirectX 9,elsoporte básicopara nacerfuncionarlodos
los juegos y demosen tu pe.Próximamente. tenemos previsto incluir también
laúltima verstón de DirectX 10para los usuariosdeWindows Vista.

Warld in (anflid
Edifar demapas

0 - ' _. ~ ••••• _

ClGM.nxEstmegia ClCompaftia: Massiw
~ CllktrilllMor:V"MIldi~

~~~.~~-~-~~.._------
Tras el bombazo de . World in
Conflicb, queha sacudidoel lerrito­
riode la estrategia, losestudios de Massive
ponen a tu disposición un editor demapas.
la herramienta cuenta con lodo lo recesa­
riopara crear escenarios parael juegoYsu
manejo esmuysencillo sisabes unpoquito
de inglés 'f te i1JXl')'aS en la abundante
documentación disponible.



Juego Completo
Driginal para PC
IAcclón, abordajes, duelos
y aventurasenelCaribe!

« V"13ja ol la'poc.¡ de1"'-"'''-I los pi...tasJ potI lodo
ft c.ibe 01tus pies.
como e/ Illás fiero
corsario toflOCido.

... A'o'flliln s en
lim'a r mar.~
itbonbj6... ¡Es tornO

L---=_-=====~ est. en.... pellwla!

Yademás, las mejoresdemos jugables del mes, prevlews, extras,
especiales, actualizaciones y mucho más. /No te lo puedes perder!

Yen nuestro DVD
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